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Jetzt geht’s los!

a, liberrascht? Nach etwas
N liber einem Jahr haben wir
die PlayStation Games einer
griindlichen Schonheitsopera-
tion unterzogen. Dieser Schritt
war unserer Meinung nach not-
wendig, da uns die “alte” PSG
vor allem vom Layout her nicht
mehr 100%ig gefallen hat.
Aufierdem ist das Geschaft mit
den Videospiel-Zeitschriften
ebenso schnelllebig wie die
gesamte Videospielbranche, so
dass Verdnderungen nach einem
Jahr im Prinzip nichts Besonde-
res sind. Wir hoffen auf jeden

Das spielen wir ...

Populous 3: The Beginning

= Metal Gear Solid
KKND Krossfire

Rally Cross 2

Fall, dass euch das neue Ausse-
hen der PlayStation Games so
gut gefallt wie uns. Unter die
Verdnderungen féllt auch der
neue, hoffentlich endgiiltige
Preis von 5,90 DM. Schon wieder
eine Preisverdnderung! Das wer-
den jetzt vielleicht einige st6h-
nen. Okay, wir geben zu, dass
die vielen Preisschwankungen
innerhalb von nur 13 Monaten si-
cherlich etwas verunsichern, wir
haben diese Preiserhdhung je-
doch aus einem guten Grund ge-
macht. Durch diese eine Mark
mehr sind wir bei der Gestaltung

OO
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®
@

Legende: kein Symbol = [&Bt micht kalt; 1 Symbol = fiir Zwischendurch; 2 Symbole = stylisch; 3 Symbole = ich flip total aus

des Heftes wesentlich flexibler,
so dass wir euch regelmafig mit
allerlei tollen Schmankerln ver-
wdhnen kdnnen. Dazu gehdren
unter anderem noch mehr redak-
tionelle Seiten, Riesen-Poster,

Aufkleber oder andere coole Din-

ge rund um die kunterbunte Vi-
deospiel-Welt. Mit dieser Ausga-
be prasentieren wir euch aufer-
dem nicht ohne Stolz eine regel-
méaBige Neuheit: Das Heft im
Heft. Unter der Uberschrift Clas-
sic beschéftigen wir uns in jeder
Ausgabe vorerst ausfiihrlich mit
einem Genre, gehen auf dessen

Geschichte ein und stellen noch
einmal sdamtliche bisherigen
PlayStation-Werke vor. Fiir vi-
deospielinteressierte Zocker ein
unentbehrliches Sammelwerk.
lhr seht also, dass das Geld sehr
gut angelegt ist. Dariiber hinaus
sind unsere Testberichte noch
umfangreicher geworden und
bieten mehr Screenshots, damit
ihr euch ein besseres Bild von
dem jeweiligen Spiel macht. Eine
bessere PlayStation Games gab
es noch nie! Bevor wir jedoch all-
zu sehr ins Selbstlob abdriften,
mochten wir es natiirlich nicht
versdumen, euch einen kleinen
Uberblick iiber die redaktionel-
len Inhalte zu geben. Der ganz
grof3e Star der “neuen” Play-
Station Games ist natiirlich
das brillante Actiondrama
Metal Gear Solid, das uns
gleich zehn Seiten wert ist
und eine absolute Traum-
wertung einheimste.
Dariiber hinaus zog es
unsere Redakteure
Udo und Ulf weider
einmal in die grofie
weite Welt hinaus.
Lohn der Rei-
semiihen: Ein umfas-
sender Bericht zum Au-
toverfolgunsspektakel
Driver, ein Exklusiv-
Interview mit dem Disc-
world-Schépfer Terry Prat-
chett sowie die neuesten
Informationen zur 3D-
Hopserei Croc Il und Alien
Resurrection. Da bleibt
uns nur noch iibrig, euch
viel Spa beim Schmékern
zu wiinschen.

Euer
PlayStation- ames-Team
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Die Macher der
beiden Destruc-
tion-Derby-Renner werkeln derzeit an einem Racer

der besonderen Art. Ihr diist in bester Kojack-Manier durch die
Strafien verschiedener amerikanischer Metropolen, Das d:es
jedoch keine Sightseeing-Tour ist, be- = 4 T
legt der Fakt, dass ihr von einem halben £

Dutzend Polizei-Fahrzeugen gejagt
- — werdef

Metal Gear Solid - Komplettlosung

_Ihr habt Pro-
bleme bei der Jagd auf Liquid Snake? lhr

schossenen Meryl? Ihr sucht nach den

zwei noch fehlenden Schliisselkarten?

Aufalle eure Fragen findet ihreine Ant-

wort in unserer ausfiihrlichen Komplett-

losung, bei der wir den Agenten auf

Schritt und Tritt begleitet haben
3

braucht Hilfe bei der Befreiung der ange-
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Populous: The Beginning

fesselndes Spielprinzip, eine geniale Grafik-
Engine und gute Bedienbarkeit standen fiir die
Macher bei der Entwicklung des Titels im Vor-
dergrund. Ob ihnen das Vorhaben gelungen

Uber kein Spiel haben
#\ fiihrlich berichtet w
\ Gear Solid. Immerhin solite laut
W\ Hersteller das Ag
4 das beste PlayStaio i
,Zeiten werden. Nun end|
kommt die Stunde
heit. Kann Kong
wirklich den Zenit s
Aufio Seiten !
tber alles, was den virtuellen Agenten inter



Jede Stadt bietet nicht nur bekannte Gebdude, son-
dern auch unzdhlige liebevolle Details, beispielsweise
dieses kleine StraBencafé in einer Seitengasse

Bruch

Bei den wilden Verfolgungsjagden gehen nicht sel- |
ten Zaune, Mdlleimer oder andere Gegenstande zu

| Cooler Gag: Jede Verfolgungsjogd kann aufgezeich-
| net und anschlieBend per Editor nachbearbeitet

[ werden. Auf diese Weise entsteht ein kleiner Film,

_ der bis zu drei Minuten douert

Driver

Wer sich schon immer einmal im Stile von Blues
Brothers oder Starsky & Hutch halsbre-
cherische Verfolgungsjagden in amerikani-
schen Grof3stddten liefern wollte, erhdlt durch die
Destruction-Derby-Macher von Reflec-
tions demndchst eine geniale Simulation

n den 7oer- und 8oer-Jahren

war dieses Genre in den Kinos
ein wahrer Strafienfeger. Die
Rede ist von wiisten Autoverfol-

gungsjagden a la “Auf dem High-

way ist die Holle los”, “Blues
Brothers” oder “Bul-
litt”, dem Au- s

to-Kult- e :
film

schlechthin mit Steve McQueen.
Inshesondere letzteres Werk in-
spirierte die Programmierertrup-
pe Reflections aus New Castle
(kiirzlich von GT Interactive auf-

gekauft) zu einem auBergewdhn-

lichen Rennspiel, auf das viel-
leicht viele Fans bereits
sehnsiichtig gewartet haben.
Wie beim besagten Streifen
stehen vor allem
spektakuldre
Auto-

bl & e

| Solche Crashs verursachen starke Beulen und beeintrdchtigen sogar J

_das Fahrverhalten

verfolgungsjagden in US-Grof3-
stddten im Vordergrund. Die zu-
grunde liegende Hintergrundge-
schichte liest sich wie folgt: Als
Undercover-Polizist ist es euer
Auftrag, fiir das organisierte Ver-
brechen den motorisierten Lauf-
burschen zu mimen, um so der
Polizei wichtige Informationen in
.. die Hdnde zu spielen. Dass
-- euch gerade die Geset-
. zeshiiter immer ei-
& nen Strich durch
die Rechnung
machen,
ist si-

“Rekordverdiichtig:
digitalisierte Stadt wartet
mit durchschnittlich 150.000
Gebduden aut” '

cherlich nicht 100%ig logisch.
Aus Imagegriinden ist es laut
Produzent Martin Edmonson je-
doch weitaus geschickter, einen
strahlenden Helden in der
Hauptrolle zu prdsentieren als
einen miesen Verbrecher. Der
grobe Spielablauf unterliegt
einer simplen Reihenfolge von
Handlungen, aus der fast immer
grandiose Verfolgungsjagden re-
sultieren. Ausgangsort ist stets

wiwi eure Wohnung. Per Anruf-

beantworter er-
fahrt ihr



Auch die Streifenwagen sind vor ungewollten Sprungeinlagen nicht geschiitzt

etwas iiber euren ndchsten Auf-
trag und entscheidet dann, ob
ihrihn annehmen wollt oder
nicht, denn zum Durchspielen
reicht es aus, etwa 25 der insge-
samt 44 Missionen zu erfiillen.
Zwar werden grundsétzlich alle
Auftrdge mit dem Auto erledigt,
dennoch lielen sich die Desig-
ner eine Menge einfallen, um
den Spielablauf so abwechs-

Per Handbremse sind radikale Kur-
venmandver moglich, bei denen
 farmlich der Asphalt gliiht

Der Fuhrpark umfasst insgesamt 14
Wagen, die euch je nach Mission zu-
geordnet werden

lungsreich wie méglich zu ge-
stalten. Die Spannbreite umfasst
simple Botengdnge (bringe Ge-
genstand A zum Ort B) oder das
Aufpicken von Gangstern nach
einem Bankiiberfall, aber auch
einige besonders delikate Auf-
trdge. Beispielsweise sollt ihr
den Boss einer verfeindeten
Bande vom Flughafen abholen
und anschlieBend derart chao-
tisch durch die City brausen, das
der arme Kerl komplett mit den
Nerven runter ist, was durch eine

Bei derben Kurvenmanovern kom-
men die fetten Karosserien ordent-
| lich ins Wanken

| immer die Verkehrsregeln beachten

| Egal ob Tag oder Nacht, die Polizeiwagen sind stets prdsent. Daher sollte man

J

2u nachtlicher Stunde wird die ohnehin schon beeindruckende Grafik zusdtzlich
| durch Licht- und Schatten-Effekte in Echtzeit veredelt

Art Nerv-O-Meter angezeigt wird.
Spannend sind ferner Beschat-
tungsjobs, bei denen ihr dem
Zielauto nicht zu dicht auf die
Pelle riicken diirft, da ansonsten
eure Tarnung sofort auffliegt und
das verfolgte Auto versucht das
Weite zu suchen, Wie bereits er-
wahnt, spielen Polizeiautos eine
gewichtige Rolle, denn sobald
ihr euch straffallig gemacht
habt, jagen sie euch unerbittlich
durch die Stadt, um euch zu stel-
len. Gerade diese immer wieder-

Der Grad an Interaktivitat ist sehr gehoben. Nahezu alle Gegenstdnde konnen
| unsanft aus dem Weg gerdumt werden

el =,

kehrenden Spielpassagen wur-
den von Reflections atemberau-
bend in Szene gesetzt. Mit rau-
chendem Motor und quietschen-
den Reifen beschleunigt ihr auf
160 km/h, lenkt eure wuchtige
US-Karosserie per Gaspedal und
Handbremse geschickt durch das
zum Teil dicht belebte Straen-
netz, brettert mit Vollgas durch
Zaune, miht ein StraBencafé nie-
der und versucht so die Verfolger
abzuschiitteln, was mitunter
mehrere Minuten dauert. Bei
diesen obercoolen Hetzjagden
genieft ihr einen ganz besonde-
ren grafischen Luxus. Zwei Mitar-
beiter von Reflections waren in
den Staaten vor Ort, um das
Straflennetz der Stidte Miami,

“Noch nie zuvor wurden

Autoverfolgungsjagden
derart patkend in Szene geseti{

Die Gesetzeshiter geben nicht eher
auf, bis sie euch eingekeilt haben
oder euer Wagen fahruntichtig ge-
worden ist

Jede Stadt weist ihre individuellen
Eigenheiten auf, inklusive alle rele-
vanten Wahrzeichen




Mit unzahligen Perspektiven be-
arbeitet ihr gespeicherte Verfol-
gungsjagden, so dass ein bis zu
drei Minuten longer, packender

Immer schén brav bleiben: Durch solch riides Fahrver-
halten kommt man allzu schnell mit dem Gesetz in

gleich mehreren Fahrzeugen auf einmal

Los Angeles, San Francisco und
New York mit einer Videokamera
festzuhalten. Das stundenlange
Videomaterial wurde zu Hause in
New Castle ausgewertet und in
miihevoller Kleinarbeit digital
umgesetzt. Fiir den Spieler be-
deutet dieser enorme technische
Aufwand eine véllige Bewe-
gungsfreiheit innerhalb der vier
Stddte. Jede Stadt bietet durch-
schnittlich 150.000 individuelle
Polygon-Gebdude, inklusive alle
Sightseeing-Symbole, sowie ei-
ne Gesamtstrecke der komplet-
ten Infrastruktur von umgerech-
net ca. 5o Kilometern. Ein per-

|
| Die Polizei verfolgt euch mit héichster Aggression und

Sebald die Polizei euch auf den Fersen ist, erhoht sich ever |

Adrenalinpegel um ein Vielfaches. Auf ldstige Absperrun-
gen wird da keine Riicksicht genommen

fekter Tummelplatz fiir alle Blei-
ful-Rowdys! Ihr merkt also, dass
GT Interactive nicht umsonst die-
sen Titel (der Name wird Gibri-
gens aus rechtlichen Griinden
noch ein Anhéngsel erhalten) als
einen der wichtigsten dieses Jah-
res erachtet. Neben diesen be-
eindruckenden technischen Fea-
tures wartet Driver weiterhin mit
einigen interessanten Details
auf. So statteten die Designer
die Bolidenhatz mit einer tiber-
aus gelungenen kiinstlichen In-
telligenz aus. Beispiel: Auch bei
den virtuellen Stadten greift das
allgemeine Autoverkehrsrecht.

| Herumstreunende Passanten kinnen aus Imagegrinden
| nicht iberfahren werden. Sie springen stets in letzter
| Sekunde aus dem Weg

Solange ihr euch also den Re-
geln unterordnet und beispiels-
weise nicht {iber eine rote Ampel
rauscht, stellen Polizeiwagen
keine Gefahr dar. Sobald ihr
euch jedoch auffdllig verhaltet
und ein spezieller Balken, der
eure bhisherigen Vergehen sym-
bolisiert, voll aufgeladen ist,
wendet sich schnell das Blatt.
Die Polizei aktiviert das Blaulicht
und versucht euch gleich mit ag-
gressiven Rammmandovern einzu-
keilen. Die Verfolger stellen sich
dabei nicht gerade ddamlich an.
Immer wieder versuchen sie den
Weg abzuschneiden oder euch
durch geschicktes Rammen fah-

“Driver dirfte eines der |
originellsten Rennspiele
dieses Jahres werden”

Jede der insgesamt vier Stddte bie-
tet seine Besonderheiten. In Miami
. beispielsweise scheint
& permanent die
B Sonne



Auch unterschiedliche Wettereinfls-
se sowie Tag- und Nachtzeiten sind
bei Driver vorhanden

runfdahig zu machen. Witzig ist
ferner der Umstand, dass jede
Stadt ein virtuelles Eigenleben
bietet, das sich ebenfalls den
Gepflogenheiten der Verkehrs-
ordnung unterordnet. He-
rumstreunende Passanten
schlendern ldssig auf dem Biir-
gersteig entlang und samtliche
anderen Verkehrsteilnehmer
bleiben natiirlich brav stehen,
wenn die Ampel auf Rot um-
springt. Theoretisch kénnt ihr
den Wagen einfach nur an einer
Ecke abstellen und das muntere
Treiben in den virtuellen Stadten
beobachten. Neben dem Um-
fangreichen Story-Modus bietet
Driver noch eine weitere Spiel-
art. Im Survival-Modus versucht
ihr moglichst lange euch die Po-
lizei vom Hals zu halten. Diese
spannende Spielform kennen wir
ja bereits aus Destruction Derby.
Zum Abschluss noch ein paar
Séatze zur Technik: Trotz des
enormen Rechenaufwandes, den
die vier Mega-Stadte mit sich
bringen, scheint es den Grafi-
kern gelungen zu sein, eine wei-
testgehend fehlerfreie Optik auf
den Bildschirm zu zaubern. Die
Grafik ist hochaufldsend, bietet
detaillierte Oberflachenstruktu-
ren, und plétzlich auftauchende
Polygonobjekte treten nur selten
auf. Gelungen ist ferner die Mo-
dellierung der protzigen US-
Karren, bei denen Kollisionen
genau wie bei Destruction Derby
deutliche Spuren hinterlassen.
Auf bekannte Namen muss man
allerdings beim Fuhrpark ver-
zichten, da es Automobilherstel-
ler bekanntlich nicht gerne se-
hen, wenn ihre Wagen in einem

| Mit der Handbremse meistert ihr auch mit Vollgas so manche Kurve

Videospiel schrottreif gefahren
werden und zudem in kriminelle
Handlungen verwickelt sind. Die
musikalische Untermalung ldsst
hingegen nicht nur réhrende Mo-
toren horen, sondern auch einen
groovigen Soundtrack im Stile
der 7oer-Jahre, um das Flair die-
ser Zeit authentischer einzufan-
gen. (UIfS.)

i . i

Der Fuhrpark bietet protzige US-Karren, wie sie in den 70er-Jahren dblich waren.
| Auf bekannte Namen diirfen die Macher leider nicht zuriickgreifen




Helailky 100000
T e
Credi(ss D000

Select

Nach jeder Mission kauft ihr mit |
dem sauer verdienten Geld erst i
einmal ein, um den Boliden mehr ‘

Potenz zu verleihen

.

| In der Fahrer-Riege finden sich mit-
| unter die grimmigsten Typen, die

‘ mit ihren aufgemotzten Karossen

\ die Strafen unsicher machen

Carmage&don

Heikles Aufeinandertreffen: rines der kon-
troversesten Rennspiele der letzten Jahre
kommt nun in PlayStation-Format in dos
BPjS-regierte Deutschland

rofbritannien gilt sicherlich
G nicht gerade als zimperlich,
wenn es um Gewalt in Videospie-
len geht. In Zusammenhang mit
Autos stellt sich das Land jedoch
aus unerfindlichen Griinden kom-
pliziert an. Die Verbrecher-Saga
Grand Theft Auto (kurioserweise
bei uns nicht indiziert) musste
recht bald vom Markt genommen
werden und beim Titel Carmaged-
don brach sogar ein Sturm der
Entriistung aus. Hintergrund: Bei
diesem selbsternannten “Killer-
Car-Game” verwandelt ihr nicht
nur per Waffengewalt die ldstige
Konkurrenz in qualmende Blech-
haufen, ihr kassiert geschmack-
vollerweise auch noch Bonus-
punkte, wenn ihr Passanten iiber
den Haufen fahrt. Erst die ent-
scharfte Version mit weniger Blut
und Zombies (rdusper) als Passan-
ten erhielt den offiziellen Segen
der britischen Regierung. Die bei-
den PC-Originale von Carmaged-
don | und Il erschienen hier zu
Lande sogarin einer speziellen
Deutschland-Version mit Robotern
als harmlosen Spaziergdngern.
Und siehe da, der Titel fiel bei der
BPjS nicht in Ungnade. Zum Spiel-
ablauf der martialischen PS-Hatz:

Die Macher von SCI werkeln an
einer PlayStation-Version, die ei-
ne Mixtur aus den beiden PC-Ti-
teln darstellt, garniert mit einigen
exklusiven Features (neue Wagen
und Spielmodi). Das Spielprinzip
ist am ehesten mit dem von Twis-
ted Metal vergleichbar. Mit eurem
aufgepumpten Eagle-MKa-Flitzer
gilt es in einem abgegrenzten
Areal sémtliche Konkurrenten
auszuschalten. Es sind jedoch die
Feinheiten, die das Besondere von
Carmageddon ausmachen. So
erhaltet ihr, wie bereits erwdhnt,
Geld, wenn ihr Passa... dhhh...
Roboter umnietet. Auerdem sind
die Austragungsorte dufierst un-
gewdhnlich. Im Skigebiet verfolgt

L
!

Das Konterfei des Carmageddon-Maskottchens Max taucht an vielen Stellen auf |

Y
I A
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| Kleiner Gag am Rande: Ein Teil des Programmiererteams hat sich in einem Fels-

relief verewigt

euch beispielsweise ein grofier
Schneeball, wéhrend der mittelal-
terliche Stunt-Kurs gespickt ist mit
allerlei waghalsigen Schikanen.
Um der PlayStation-Version mehr
spielerische Tiefe einzuverleiben,
gibt es neben dem Ziel der totalen
Eliminierung gelegentlich auch
noch andere Missionsziele. Beim
Checkpoint-Racing zum Beispiel

r[)er mittelalterliche Stunt-Kurs bietet |
sogar einen Mega-Looping |

\

Jeder Tummelplatz fir die Crash- |
Orgien bietet ein anderes originelles i
Thera mit individuellen Schikanen

== — == /

" Comogeddon W

bestreitet ihr ein Rennen auf Le-
ben und Tod. Wer hier als Letzter
einen Checkpunkt erreicht, ist
automatisch aus dem Rennen. Im
Zusammenspiel mit einer realisti-
schen Fahrphysik und einer sehr
ansehnlichen 3D-Grafik diirften
somit vor allem Freunde rustikaler
Rennspiele voll auf ihre Kosten
kommen, und von denen soll es
ja nicht gerade wenige geben.
(UIFS.)

Euer Flitzer teilt nicht nur aus, son-
dern muss natiirlich ouch einste-
cken, was optisch gut sichtbar ist

=

‘ Trotz des hohen Actiongehaltes ach-
| teten die Programmierer streng da-
rauf, dass ouch das Fahrgefihl opti-
mal riiberkommt. Der Dual-Shock-
Controller soll dabei helfen

§ Herstelle
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Immer wieder gelingt es noch ein wenig mehr Grafik-
Performance aus der PlayStation herauszukitzeln |

‘ halsige Sprunge

A

V-Rally 2

Knapp zwei Jahre warten die PlayStation-jiinger
bereits auf den Nachfolger des legenddren v-rally.

Im Sommer sollen die Reifen endlich wieder
qualmen

nfogrames landete im Sommer

des Jahres 97 mit V-Rally einen
Uberraschungserfolg und konnte
innerhalb der Fachpresse gehd-
rig abrdumen. Der Grund hierfiir
war recht einfach: V-Rally hob
sich in puncto Realismus und
Schwierigkeitsgrad deutlich von
der Arcade-Racer-Konkurrenz ab
und sprach daher in erster Linie
die Profis unter den PlayStation-

| In der Luft reagiert das Fahrzeug
natrlich nicht auf Steverversuche

Mit seiner extrern weiten Sicht, die
| das Geschwindigkeitsgefiihl erheb-
| lich verbessert, macht v-Rally auBSer-
| ordentlichen Spafd

gend Details, z.8. diesen reienden
| Fisbach, zu bewundern

Am Streckenrand gibt es auch gend- | | Die Reifen quietschen nicht nur,

BleifiiBen an. Nun ist nach der
N64-Umsetzung fiir das 2. Quar-
tal der Nachfolger V-Rally 2 an-
gekiindigt, dessen Vorabversion
wir schon einmal unter die Lupe
nehmen durften. Mindestens 20
verschiedene Rennfahrzeuge

(7 WRC, 13 Kit) werden euch er-
warten, die wahrend des Ren-
nens mit Staub, Matsch und
Schnee eingedreckt werden. Zu-
sdtzlich sind noch einige Bonus-
Fahrzeuge auf die CD gepresst.
Um den Realismus auf die Spitze
zu treiben, werden Details wie
gliihende Bremsscheiben, ani-
mierte Fahrer und Co-Piloten,
turbofeuerspuckende Auspuff-

1

‘ Aus Unebenheiten in der Fahrbahn resultieren wag-

\.

rohre und bewegliche Strecken-
posten integriert. Damit all diese
Vorhaben auch in die Tat um-
gesetzt werden konnten,
iberarbeitete Infogra-
mes die komplette
Grafik-Engine, die nun
auch Lichteffekte neben
der Strecke und auf den Autos
selbst zu erzeugen in der Lage
ist. Also erwartet uns der Stan-
dard, den bereits Gran Turismo
vorgemacht hat. V-Rally unter-
scheidet sich allerdings grundle-
gend im Vergleich zur Referenz
beziiglich der Strecken. So gibt
es ebenso Rundkurse wie linear
aufgebaute Strecken, die nur

| Grafische Finessen, wie aufsteigende Rauchschwaden und tiefschwarze Gummi-

| spuren auf dem Asphalt, werden dem virtuellen Rennfahrer im Sequel geboten

sendern qualmen auch ordentlich
in scharfen Kurven

b

200
000
el 806 |
226
lol T

Bei den rasanten Tunneldurchfahrten gibt es spekta-
‘ kuldire Lichteffekte zu bewundern

Wie bereits aus dem ersten Teil bekannt, darf man im Zwei-Spieler-Modus

iS5
151
wadhlen, ob der Bildschirm horizontal oder vertikal geteilt wird ‘

eine Zieldurchfahrt bieten. Die
Kurse sind in zwdlf Landern ver-
streut und haben je nach Witte-
rungseinfluss verschiedene Bo-
denbeldge: Asphaltpisten in Eng-
land, Schnee in Skandinavien so-
wie Matsch in Slidamerika und
Afrika. Manche Strecken mit un-
terschiedlichen Beldgen verlan-
gen euch allerdings alles ab. Wir
sind gespannt, wie die Dual-
Shock-Unterstiitzung genutzt
wird, denn leider konnten wir
uns davon noch keinen Eindruck
machen. Als einer der ersten
PlayStation-Titel soll V-Rally 2
auch so genannte Add-on-CDs
nutzen, d.h., es werden einige
Monate nach dem V-Rally-2-
Launch Silberlinge auf den Markt
kommen, die mit zusdtzlichen
Strecken und Fahrzeugen das
eigentliche Spiel aufbohren.

Wie teuer ein solches Add-on
schlieBlich sein wird, steht noch
nicht fest. Auterdem muss
V-Rally 2 auch erst einmal unse-
ren harten Test (iber sich erge-
hen lassen. (Frank F.)
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Aufstand in der Tierwelt des Fermen 0Ostens. Als

rebellischer Tiger wollt ifr fir Recht und Ord-
nung sorgen und miisst einen herrschsiichtigen
Drachen in seine Schranken verweisen. Lest, was der

Priigel-Jump&Run-Verschnitt von
Dreamworks zu bieten hat

rachen gelten seit eh und jeh
D als gemeine, hinterhiltige
und vor allem méchtige Wesen.
Sie sind meist der Grund fiir viel
Leid, Unterdriickung und Verwii-
stung, aber auch fiir Heldenmut,
ob das nun die klassische Szene
mit der Jungfrau und dem Ritter
ist oder wie in unserem Fall ein
vor jugendlichem Tatendrang
strotzender Tiger. Wir befinden
uns im friithzeitlichen Chi-
na, wo ein machtbesesse-
ner Drache die tierischen
Bewohner des Landes seit
vielen Jahren unterdriickt.
Die einzigen Wesen, die
seine Position bedrohen

|
Habt ihr einen Zwischenboss erle-

| digt, bekommt ihr eine Cutszene zu
sehen, die euch mit den neusten In- |
fos versorgt. Dieses Insektenwesen ‘
bringt euch sogar einen neven

| Specialmove bei |

| Es gibt einige Arten von Schlangen: Die kleinen giftigen und dieses
1 Kaliber mit grofSen Fdusten

A

o A 2% T 5 ’
Diese Schlange ist ganz schon schnell und kann, wenn sie mit ein paar Kollegen
auftaucht, ziemlich gefdéhrlich werden

Ein detailliertes Leveldesign und Effekte wie Light-Sourcing vermitteln eine
atmosphdrische Stimmung

4

kénnten, sind die Mitglieder der
Kung-Fu-Clans. Diese wurden
entweder von den Schergen des
Drachen vernichtet oder sind auf
die Seite des Tyrannen gewech-
selt. Nun tritt der Tiger T*ai auf
die Biihne des Geschehens, der
nach den Massakern an den
Clans von Ménchen (Panda-
Bdren) aufgezogen wurde. Jung,
muskulds und mit einem breiten

“T‘ai Fu wartet zwar mit
vielen Gegnern ouf, ldsst

aber den Adventure-Faktor |
vermissen”

Das Ende eines Levels wird durch
| diese groRe Goldminze signalisiert ‘

Repertoire an Schlag- und Tritt-
kombinationen ausgeriistet,
begebt ihr euch auf die gefahr-
volle Reise durch 22 Levels. Hier
miisst ihr zum Beispiel durch
einen dichten Dschungel, durch
verfallene Tempelruinen oder
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Wenn ihr eure Magie einsetzt, wird dies effektvoll
in Szene gesetzt. Dariber hinaus werden olle Fein-
| de auf dem Bildschirm vernichtet

Das Endé eines Lé vels wird durch diese ra.'?e Gold- ‘
miinze signalisiert

Ganz wichtig sind Goodies. Dieses gibt euch ein
Extra-Leben. Aber auch Unsichtbarkeit- oder Magie-
boni lassen sich finden | |

dunkle Héhlen wandern und
euch der Armee des Drachen
stellen. Schlangen, Leoparden-
wachen, Alligatoren oder Geister,
alle Wesen, die nichts Gutes ver-
heiBen, stellen sich unserem

ausgekliigelten Kung-Fu-Technik
halt er sich die Kontrahenten
vom Fell. Dariiber hinaus besteht
die Moglichkeit, in klassischer
Final-Fight-Manier Gegenstdnde,
wie Felsbrocken, Korbe oder Ein-

Einmal ausgeldst, erfiillt ein hel-
ler Energieball den Bildschirm,
und alle Gegner, die sich im
Radius des Zaubers befinden,
werden vernichtet. Wahrend ihr
durch die 3D-Levels marschiert,

LEVELEND

Helden in den Weg. Mittels einer

| “Fai Fu steht ganz in der Tradition
I*=von Ninjo: Shadow of Darkness
I sowie Fighting Force und kann
[~ seine Genre-Kollegen in grafi-
[~ scher Hinsicht tberfltgeln. Durch
eine dichtere Flora und Fauna
— wirkt das ganze Geschehen ein-
__fach plastischer und dadurch

auch realer. Die beiden Titel von
__Eidos bieten aber ebenfalls eine
| Reihe von Spezialitdten: Ninja
| wartet mit effektvoller Magie und
| zahlreichen Waffen auf. Fighting
-Force; der Final-Fight-Verschnitt in
|30, legt noch eins drauf. Hier
| .kdnnen alle Arten von Gegen-
|-stdnden aufgenommen und auf
- die-Feindesbrut geschleudert
| werden. i

AAAAAAAAN,

richtungsgegenstande, aufzu-

sammeln und nach den Feinden

zu werfen. Als effektivste
Waffe erweist sich aber
die Magie, die mit je- /
dem Level durch das
Einsammeln von
Goodies an Macht

und Fiille zunimmt.
= -

.

Nach jedem Level gelangt ifir eine
Station auf der Karte weiter nach

vorne. Am Ende wird euch ein knall- |

gilt es zudem rautenartige Miin-

zen einzusammeln, die euch
nicht nur Punkte geben,

~._sondern mit einer be-

\ stimmten Anzahl (50

\ Stiick) auch euren En-

ergiehaushalt wieder

| auffrischen. Dariiber

/ hinaus findet ihr Goo-

/ dies, die euch fiir kurze

% Zeit unsichtbar oder unver-

wundbar machen. Neben den
Beat‘emUp-Szenen miisst ihr auf
dem meist eindeutigen Weg im
Level auch euer Geschick mit
dem Pad unter Beweis stellen.
Kleine Aufgaben versiifien euren
Alltag, wie das Finden eines
Hebels oder geschickte Spriinge
iiber einen mit Spitzen versehe-
nen Abgrund, iiber feurige Lava-

| Diese Fallgrube dberspringt ihr mit
viel Geschick und mit Hilfe des Tram-

Nach jedem Level ldsst sich euver
Spielstand speichern. AuBerdem be-
kommt ifir den Uberblick dber eure

| erlernten Specialmoves ‘

Dieser Panda-Bdr ist einer der Mén-
che, die euch auf die gefahrvolle
Reise schicken

strome oder auf bewegliche Bo-
denplatten. Wahrend ihr euch
durch dichtes Strauchwerk oder
dunkle Labyrinthe bewegt, be-
gleitet euch eine dynamische

“mit Magie und einem

! breiten Schlagrepertoire
| gegen Drachen, Schlangen und
alles Bose”

Kamera, die euch entweder von
der Seite, von hinten oder von
oben in verschiedenen Zoom-
Stufen automatisch zur Verfii-
gung steht. So sollte immer ein
guter Uberblick gewéhrleistet
sein, egal in welcher Situation

ihr euch befindet. Dies ist aber
) nicht immer der Fall, und ihr
lauft dann und wann mit einer
geringen Sichtweite an einigen
Stellen umher. (Udo L.)

f W Y

polins |

fertrieb: Dreamworks/Activision
keitsgrad: mittel bis schwer

Die Leoparden sind zwar nicht gerade die Stirksten, sie besitzen aber eine hohe
Agilitat
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Selbst dem naivsten Videospiel-
zocker diirften mittlerweile die
Namen Ken, Chun-Li oder Ryu ein
Begriff sein. Seit ihrem Videospiel-
Debiit im Ur-Street-Fighter haben
samtliche Priigelknaben aus Cap-
coms Mutter aller 2D-Priigelspiele
eine steile Karriere gemacht, die
selbst der Hersteller in diesem

“Neu: Mittels einer Pocket-
Station pappelt ihr Kimpferin
Temagotchi-Manier auf”

Ausmafe nicht erwartet hatte
(auch wenn die 2D-Klopper mitt-
lerweile nur noch in Japan erfolg-
reich sind). Kein Wunder also,
dass Capcom mit allen Mitteln un-
zdhlige Ableger auf den Markt
bringt. Eine eigenstdndige Serie
ist dabei die Zero-Saga geworden,
die sich nach ldangerer Pause mit
dem dritten Teil zuriickmeldet.
Hintergedanke: Street Fighter Zero
spielt sich von der Zeit her vor
dem originalen Street Fighter Il ab,

‘f‘mm
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Die World-Tour b.'eref gelegentliche Uberraschungen zum Bersp:ef Kdmpfe gegen

gleich zwei Widersacher

Street Fighter
zero 3

Mammut-Keilerei! An Capcoms nevester
Zusammenkunft ihrer Street-Fighter-Garde
nehmen gleich 34 Charaktere teil, und auch sonst
hat die klassische 2D-Keilerei einiges zu bieten

Praktisch: Vor der Auseinander-
setzung gibt es nicht nur hibsche
Anime-Bilder, sondern auch eine
kleine Liste mit Specialmeoves

| Das Intro und die Dancefloor-Musik

| prdsentieren diesen Street-Fighter-
Ableger einmal von der moderneren

!\ Seite ‘

so dass samtliche Schlidger we-
sentlich jugendlicher aussehen.
Wer die beiden Vorganger kennt,
diirfte beim Anblick des tiber-
aus iippigen Kampfer-Ensem-
bles zundchst einmal Orientie-
rungsprobleme bekommen,
denn gleich 31 Knochenbrecher
diirfen in die Arenen ge- Z
schickt werden. Das Spek-
trum ist weit gefachert
und bietet nahezu alle
Charaktere aus friiheren
Street-Fighter-Werken. Das
brasilianische Dschungel-
monster Blanka beispielswei-

von Einténigkeit entsteht. Und
was fangt man mit solch einem
stolzen Ensemble an? Natiir-
lich kdmpfen, bis die Energieleiste
schlapp macht. Die Anzahl der
Spielmodi ist vergleichsweise
iiberschaubar, bietet dafiir aller-
dings ein paar Uberraschungen.
Schmucklos geht es noch im Arca-
de-Mode zu, bei dem ihr euch mit
insgesamt zehn unterschiedlichen
Gegnern duelliert, ehe der Ab-
spann erscheint. Ungewohnter-
weise werdet
ihr bereits vor
I dem

&5

se vollfiihrt nach g : eigentlichen
ldngerer Schlagabtausch
Zeit wie- mit einigen Ent-
der scheidungen
seine konfrontiert.
Elektro- Zundchst sucht ihr
schocks, euch natiirlich den
und die geeigneten Kampfer
mark- aus (der Ausspruch
erschiittern- “die Qual der Wahl”

den Schreie von Bruce Lees Kolle-
ge Fei-Lees gellen wieder aus den

Boxen. Kurioserweise fehlt jedoch
die britische Schonheit Cammy.
Diese wird aber addquat durch
drei neue holde Weiblichkeiten er-
setzt. Besonders kultverdadchtig
erscheint der Blondschopf Karin.
Ausgestattet mit Korkenzieher-
Locken und einem sexy Kampf-
dress diirfte sie sicherlich die Be-
at’emUp-Fans im Sturm erobern.
Doch damit nicht genug: Fleifige
Priigler erweitern das Kampferfeld
noch um drei zusatzliche Recken
(Guile, Evil Ryu und New Gouki),
damit auch ja nicht der Eindruck

W " mse

trifft hier den Nagel auf den Kopf).
Danach stattet ihr den Recken mit

Die blond gelockte Schonheit Karin ‘
verfigt Gber einen sehr eleganten
Kampfstil und hat das Zeug zum

| Kultcharakter J
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Recke stufenweise stdrker wird

Die spielform World-Tour lehnt sich thematisch an ein Rollenspiel an, sprich
ihr erhaltet fir jeden gewonnenen Kampf Erfahrungspunkte, durch die ever

o
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Wenn ihr einen Supermﬂve vollfihrt, zieht der Kampfer einen Iangen Scharren
nach




Wegweisend: Capcoms 2D-Prigler unterstiitzt als einer der ersten Titel die
PocketStation. Durch das portable Gerdt hobt ihr die Maglichkeit eure Charaktere
unterwegs in Tamagotchi-Manier zu trainieren

einem von insgesamt drei Kampf-
stilen aus. Jede Wahl beeinflusst
das Repertoire der so genannten
Super-Schlagtechniken, die euch
bekanntermafien erst dann zur
Verfligung stehen, wenn sich der
zweite Energiebalken komplett
aufgefiillt hat, und variiert aufier-
dem die Gewichtung der Treffer-
wirkungen. Nun miisst ihr nur
noch die Spielgeschwindigkeit
markieren, damit das Handgemen-
ge endlich beginnt. Gespielt wird
nach dem bewdhrten Street-Figh-
ter-Muster. Sechs Tasten sor-
gen fiir den Einsatz samtli-
cher Gliedmafien, und wes-
sen Energiebalken zuerst
seinen Geist aufgibt, der

hat bekanntlich eine Runde
verloren. So einfach ist bereits seit
{iber fiinf Jahren das Priigelspiel-
Prinzip. In der Zwischenzeit hat
Capcom diese Spielmechanik per-
fektioniert. Das magische Dreieck
aus interessanten Charakteren,
umfangreichem Specialmove-Ka-
talog und akkuratem Spielablauf
verfehlt auch bei dieser x-ten Auf-
lage seine Wirkung nicht. Am bes-

ten einstudieren kann man die ho-
he Priigelkunst im Trainingsmo-
dus, in dem euch auf Wunsch auch
intelligente CPU-Kontrahenten zur
Verfligung stehen. Wer eine ganz
besondere Priigelerfahrung sam-
meln méchte, sollte sich auf eine
World-Tour, die wohl reizvollste
Spielart, begeben. Das Besonde-
re: Der Kdmpfer erhdlt fiir seine er-
folgreich bestrittenen Fights wie
bei einem Rollenspiel Erfahrungs-
punkte. Sobald er einen Level auf-
steigt, verbessert sich nicht nur

“per World-Tour-Modus
bietet gekonnt einige
Rollenspiel-Anleihen”

seine Schlagkraft, er erwirbt auf
diese Weise auBerdem spezielle
Fahigkeiten, wie beispielsweise
die automatische Abwehr-Funkti-
on. Der 2D-Klopper ist dariiber
hinaus sogar richtungsweisend,
da er als einer der ersten Titel die
neuartige PocketStation unter-
stiitzt. Durch diesen Mini-Game-

Hersteller/Vertrieb: Capcom/Virgin
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
s: 34 Kdmpfer

@
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Animationen im Hintergrundlayout werden recht sparsam eingesetzt. Einzige

Ausnahme bildet diese China-Stage mit einer Massen-Karate-Show

Boy habt ihr die Moglichkeit, Cha-
raktere auf den Handheld zu tiber-
tragen, um euren Schiitzling un-
terwegs per Mini-Spiele zu trainie-
ren (eine Art Street-Fighter-Tama-
gotchi). Dieses Training wirkt sich
ebenfalls auf die physischen Wer-
te aus, so dass es sich lohnt, den
gestahlten Kampfer zuriick in das
Spiel zu libertragen, wo er dann
als individuell geschulter Held be-
reitsteht. Ich bin mir sicher, dass
dieses Konzept noch viele Nachah-
mer finden wird. (UIF S.)

| l"

Einige Szenarios wurden 1:1 vom Ur-Street-Fighter Il tbernommen. Im Bild die

| Balrog-Stage

Y

Junt

3 s

Die Stewardess Juni zdhlt zu den
drei neuen Gesichtern dieses
| Kloppers

=1 = i =1
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| Das kdmpferfeld ist mit maximal 34
Haudegen extrem umfangreich. Per
Entry-File transportiert ihr auBerdem
eure geschulten PocketStation-Cha-

raktere in das Spiel
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Wenn ihr einen Level gelést habt,
erhaltet ihr ein weiteres Puzzleteil
| dozu

Der Stein des Anstofes: Tommys
Reptar-Puzzle wurde fast vollstdndig
geklout

i S

Rugrats

Die fantasievollen Lausbuben aus der
gleichnamigen Zeichentrickserie wollen dem-
ndchst auch die jiingeren Videospieler mit

ihren witzigen Streichen begeistern :

Der Grad an Abwechslungsreichtum ist sehr gehoben und umfasst auch eine
| Partie Mini-Golf, die sich sogar sehr gut spielt |

Auch wenn dltere Semester sie
nicht kennen, die Rugrats-
Bande ist vor allem bei den ameri-
kanischen Kindern {iberaus be-
liebt, insbesondere nachdem wir
die Rasselbande kiirzlich sogar
als Kinohelden erleben durften.
Hier zu Lande gelang der Zeichen-
trickserie jedoch nicht der rechte
Durchbruch, was auch am Schei-
tern des Kindersenders und
Schipfers Nickelodeon liegt. Fiir
alle Unkundigen hier eine kleine
Einfiihrung in diese Zeichentrick-
serie. Im Mittelpunkt stehen drei
vorlaute Kinder. Da wiren der re-
solute Blondschopf Angelica, die
leicht trottelige Brillenschlange
Chucky sowie der zuckersiifie
Windelheld Tommy. Immer wenn
ihre Eltern aus dem Haus sind,
fangen sie an, sich wie Erwachse-
ne zu benehmen (naja, so dhnlich

Wo ist Chuckys Brille? Eines von vie-
len Problemchen in der Rugrats-Welt

jedenfalls), und erleben dabei die
haarstrdubendsten Abenteuer, bei
denen die Erwachsenen oftmals
gar nicht so gut wegkommen. THQ
sicherte sich nun die Lizenz und
adaptierte die Zeichentrickserie
fiir ein duBerst kindergerechtes
Videospiel, bei dem vor allem die
Atmosphare authentisch einge-
fangen wird. Als geschichtlicher
Aufhdnger steht Tommys Puzzle
mit seinem Lieblingsdrachen Rep-
tar als Motiv im Mittelpunkt. Ir-
gendein hinterhaltiger Schurke
hat beinahe samtliche Puzzleteile
mitgehen lassen, und die will der
Pamperskanig nun natiirlich wie-
derhaben. In der Verfolger-Per-
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spektive watschelt Tommy durch
das Polygon-Haus und findet da-
bei allerlei Gegenstande, um die
sich jeweils eine bestimmte Level-
Aufgabe rankt. Mal miisst ihr bei-
spielsweise in der Rolle von
Chucky seine Freunde finden und
anschlieffend fangen, damit er
seine geliebte Brille wiedererhalt.
In einem anderen Level beschief3t
ihrin einem Supermarkt Diebe mit
Torten oder spielt Mini-Golf um
die Wette. List ihr eine dieser
hochst abwechslungsreichen Auf-
gaben, erhaltet ihr zur Belohnung
ein weiteres Puzzleteil. Damit ihr
ja nicht zu schnell alles gesehen
habt, miisst ihr jeweils eine be-
stimmte Anzahl an Puzzlestiicken

Das grofSe Haus dient als Oberwell,
die samtliche Levels miteinander
| verbindet

e R

gesammelt haben, um auch
schwierigere Levels betreten zu
diirfen. Natiirlich ist Rugrats
wahrlich kein Spiel fiir Erwachse-
ne, dennoch muss man der an-
sehnlichen Aufmachung Respekt
zollen. Die dreidimensionalen
Szenarios wurden sehr gelungen
dem Comic-Vorbild nachempfun-
den und dank einer hochwertigen
3D-Engine technisch sauber in
Szene gesetzt. Hinzu kommen die
typisch verspielte Musikunterma-
lung und eingespielte Kommenta-
re der kleinen Helden. Fiir jiingere
bzw. jung gebliebene PlayStation-
Anfanger stellt dieser Titel daher
ein durchaus interessantes Spiel
dar, bei dem es sich lohnt, einmal
einen Blick hinein zu riskieren.
(UIFS.)

Alle Kinder sind schon da: Ein Intro
aus Spielegrafiken dient als kleine
Einstimmung

Collecting Lot
iher eases ol

Ubung fur die Kleinsten: Ein kurzer Trai-
ningslevel erldutert die verschiedenen
Aktionsmaglichkeiten

" Rugrats
trieb: N Space/THQ
sgrad: leicht

Grafisch wurde das Flair der Zeichentrickserie sehr gut eingefangen und auch
technisch squber umgesetzt



Backstreet Billards

Billard lernen, ohne sich in zwielichtigen

Spelunken aufzuhalten - mit dieser Simulation
kein Problem

Rauchgeschw‘éngerte Spiel-
saloons, coole Jazz-Musik,
abgezockte Profis, das sind be-
kanntlich die bewdhrten Zutaten
einer guten Partie Billard, zumin-
dest wenn es nach den Vorstel-
lungen von Hollywood-Regisseu-
ren geht. Die Programmiertruppe
Argent nahm diese Klischees
gerne auf und verarbeitete sie zu
einer umfangreichen Simulation.

Die Anzahl der Spielmodi ist
ndmlich nahezu uniiberschaubar.
Angefangen vom Trainingsraum,
{iber das Losen von Tischen ge-
gen die Zeit, bis hin zu ganz spe-
ziellen Regeln aus den Staaten

a la Cut Throat oder 5-9 sind na-
hezu alle Spielformen vertreten.
Insbesondere der Story-Modus
garantiert Langzeit-Motivation.
Zur Geschichte: Als Sohn eines

Let's play instead of standing around talking.
You shouldn't say No to me.

Im Story-Modus begegnet ihr im Laufe eines umfassenden Billard-Abenteuers
| allerlei Gestalten, die euch zum Duell fordern
Y ey T W ol

/

Auf dem Mega-Drive hatte das Strategiewerk
einen guten Ruf

Disciples of Gaia heif3t die
neue Folge des Rollenspiel-
Strategicals, das inzwischen als
fertige US-Version bereitliegt. Ihr
mimt einen armen kleinen Jun-
gen, dessen Dorf bei einem Uber-
fall zerstért wurde und der dabei
beide Elternteile verloren hat. In
dem Moment, als er Rache
schwirt, kommt ihm eine myste-
riose Gestalt zu Hilfe und bietet
ihm die Fiihrung diverser Truppen

an. Welche Magie der Unbekann-
te beschwdren kann, bestimmt
ihr mit der Wahl eines von sechs
Zauberern. Je nachdem, welchen
ihr ausgewdhlt habt, diirft ihr
dessen Truppen herbeirufen. Eine
der rundenbasierenden Schlach-
ten lauft wie folgt ab: lhr und der
Gegner beginnt beide nur mit
dem Zauberer. Ziel ist es, den an-
deren Magier zu besiegen. Des
Weiteren sind magische Tlirme

ANCESPIELT

Die Wahl der Perspektive kann nach
Belieben variiert werden, so dass ihr
stets im Bilde seid )

legenddren Billardspielers miisst
ihr auf eigene Faust den gestoh-
lenen Queue wiederfinden, in-
dem ihr euch gegen die geballte
CPU-Konkurrenz messt. Zahlrei-
che Rollenspiel-Anleihen, wie
Dialoge oder einsammelbare
Gegenstdnde, sorgen fiir eine
gehobene Spielkultur. Ansonsten
spielt sich diese Simulation er-
staunlich einfach, was auch an
der gelungenen, da ungemein
variablen Ubersicht liegt. Da die
gesamte Grafik auf Polygon-
Basis erstellt wurde, darf man
ndamlich die Partien aus jedem

eri g g
entfallt

,\..\

In kurzen Zeichentricksequenzen
| werden die Story erzdhlt und die
| Zauberer vorgestellt

liber das Hexfeld verteilt, von de-
nen ihr Mana bezieht. Aus dem
Manapool bezahlt ihr die Trup-
pen, die der Magier beschwirt.
Dazu muss er auf einem Turm ste-
hen. Diese Truppen besetzen an-
dere Tiirme, attackieren die geg-
nerischen Einheiten und verteidi-
gen den eigenen Boss. Fiir jeden
Kampf, aus dem eine eurer Figu-
ren zuriickkehrt, erhdlt sie einen
Erfahrungspunkt. Hat sie dabei
eine gegnerische Einheit vernich-
tet, erhdlt sie den gesamten Bo-
nus fiir den besiegten Trupp. Hat
sie auBerdem geniigend Punkte

| Bei der Spielform Trick-Shot wird
| ever rdumliches Denkvermdgen auf
L eine harte Probe gestellt

i FF

Das Anvisieren der Kugeln ist ebenso
| spielend einfach wie die Festlegung
| der Schlagstdrke durch einen Ener-

L giebalken

J

erdenklichen Blickwinkel be-
trachten. (UIf S.)

Von dem Dorf ist nicht mehr viel |
Gbrig. Kein Wunder, dass nach Rache
gesonnen wird

S

angesammelt, steigt sie einen
Erfahrungslevel auf und ver-
bessert sich in ihren Attributen.
(Raoul B.)

-
| Die verschiedenen Charaktere wei-

| sen ihre Stdrken und Schwidchen auf.
L chaos gilt als einer der Besseren

Master of Monsters

2b: ASCI/SCEI
ittel

<—— ispielerkarten

|Green Dragon

RLWL e ——

Dieser Kampf hebt die Gefiihle, da der Eisdrache nicht in der Lage ist, die
Schimdre zu treffen
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Laps D170

Die acht unterschiedlichen Rennkurse wurden den |
Originalen detailgetreu nachempfunden

Total:00'03"165
Lap:00°'03”465

mon vergebens

Im Zwei-Spieler- Modus tretet ihr nur gegen einen ‘
menschlichen Mitspieler an. Computergegner sucht

Total SOIPEETERES
(FapElD 033 8232 3]

Total :0D'217428
Lap:00'217428

Die eingeblendete Streckenibersicht ist leider etwas |
zu klein ausgefallen, so dass sie wahrend der Rennen ‘
keinen sonderlich guten Uberblick vermittelt

Advan Racing

Die japanische Softwareschmiede Atlus lddt ein zur flotten Pistenhatz im
stile von TOCA 2 und Co. Der virtuelle Pilot donnert dabei iber japanische
Parcours auf der Jagd nach spielentscheidenden Preisgeldern

in Spiel zu entwickeln, das voll in

die Kerbe des Krachers Gran
Turismo schldgt, scheint momentan
die Prdmisse eines jeden Rennspiel-
entwicklers zu sein. So dachten
auch die Mannen von Atlus, als sie
sich fiir die Entwicklung eines neuen
Racers entschieden. Nachdem Atlus
eher fiir Rollenspiele bekannt ist
und mit Peak-Performance erst ei-
nen Racer verdffentlichte, dessen
Erfolg sich sehr in Grenzen hielt,
schlugen unsere Emotionen nicht
gerade hohe Wellen, als wir von
dem neuen Projekt erfuhren. Inte-
ressant war jedoch die Tatsache,
dass hinter der Bezeichnung Advan
der médchtige japanische Reifenher-

“Der Realismus und die prizise Steuerung der
Tourenwagen erinnern stark an Codemasters’ Rennspiel-Hit TOCA 27

steller Yokohama steht, der die er-
folgreichen Teams der japanischen
Tourenwagenserie mit profillosen
Pneus beliefert. Nachdem ihr eure
geliebte PlayStation eingeschaltet
habt, stimmt euch eine Videose-
quenz mit authentischen Rennsze-
nen auf das Spiel ein. Angekommen
im Auswahl-Menii habt ihr euch zwi-
schen zwei unterschiedlichen Renn-
Modi zu entscheiden. Im Quick-
Race-Modus konnt ihr an einem
Meisterschaftsrennen, einem Einzel-
rennen oder einem Zeitrennen teil-
nehmen. Des Weiteren steht euch
ein Arrange-Modus zur Verfiigung,
in dem ihr beispielsweise mit einem
absoluten Supersportler in einem

Total (101’0373
Lap.01 ’03”31 7

Feld von schwach motorisierten Ve-
hikeln antretet. Vor einem solchen
Rennen diirft ihr euch fiir eine von
acht real existierenden japanischen
Tourenwagen-Strecken entscheiden
und bestimmt zusétzlich die Anzahl
der zu absolvierenden Runden und
die Menge der gegnerischen Fahr-
zeuge. Dabei befinden sich maximal
16 Computergegner auf den Renn-
strecken. Damit aber nicht genug
der Einstellungen: Sogar die Wetter-

Bowspianyl]

Der Riickspiegel sorgt nicht gerade
fiir einen guten Uberblick, da er nur
die Décher der hinter euch diisen-
den Fahrzeuge zeigt

verhdltnisse und die Tageszeiten
diirft ihr frei wéhlen. So ist es denk-
bar, dass ihr zur frithen Morgenstun-
de im strahlenden Sonnenschein
{iber die Kurse jagt oder zur dunkel-
sten Nachtzeit mit eingeschaltetem
Abblendlicht (iber regennasse
Strafien donnert. Auch Nebel und
dichte Wolkenfronten lassen sich in

1 0o 0 2418966
(e DE00;57: 83

Grafische Spielereien, wie dieser Lens-
Flare-Effekt, gehéren mittlerweile zum
Standard im Rennspiel-Genre

Total 100’107230
Lap:00’10*230

QUICK RACE

Course Select

SZK-CIRCUIT
$864. 030
Surface Or

AAAAA

Der Ferrari ist eines der flottesten
Fahrzeuge im Feld, dessen Handling
hingegen sehr trage ist

Lackschaden: Bertihrt ihr ein gegnerisches Fohrzeug, so schlagen die Funken.
Auswirkungen auf das Fahrverhalten haben Unfdlle jedoch nicht




In der kleinsten Fahrzeugklosse geht

es noch sehr gemdchlich zu, weih- |

rend die Superspartler mehr als 300 ‘
| km/h erreichen

Die Replays, die nach dem Rennen

uber den Bildschirm flimmern, ste-
| hen den Wiederholungen von Gran
\ Turismo in nichts nach

Atlus‘ Machwerk problemlos simu-
lieren. Prunkstiick des Racers ist
jedoch der Advan-Racing-Modus,
durch den ihre eine komplette Renn-
karriere starten diirft. Zundchst lan-
det ihr in der virtuellen Garage, von
der aus es beispielsweise maglich
ist, neue Fahrzeuge zu kaufen. Wei-
terhin wird euch hier die Option ge-
boten, Boliden, die sich bereits in
eurem Besitz befinden, aufzumot-
zen. Dazu lassen sich hier neue
Bremsanlagen, bessere Reifen, ein
hiérteres Fahrwerk oder ein kréftige-
rer Motor kaufen. Zuvor miisst ihr

Grafisch kann sich die Simulation
wahrlich sehen lossen. Sogar der
‘ Lack der Fahrzeuge glitzert bei

strahlendem Sonnenschein

| Erstaunlicherweise agieren die gegnerischen Fahrer in Atlus’ Renner dufSerst
| intelligent und schrecken auch vor Unfdllen nicht zuriick

auf der Rennstrecke

Totalli01204”817
Lap:01’04%817

HeiBe Duelle: In einem Rennen befinden sich maximal 16 gegnerische Fahrzeuge

“pank genialer Dual-Shock-

Unterstiitzung und flotter 3D-Engine ver-
schmilzt der Spieler formlich mit dem virtuellen Boliden™

natiirlich durch erfolgreich bestritte-
ne Rennen eine Menge Geld ver-
dient haben. Letzter Unterpunkt im
Garage-Menti ist der Terminkalen-
der. Hier bestimmt ihr, an welcher
Meisterschatft ihr teilnehmen méch-
tet. Die Wahl sollte jedoch mit Be-
dacht getroffen werden, da ihr mit
einem schwach motorisierten Fahr-
zeug nicht in der Klasse der Super-
sportwagen mitfahren solltet. Es
existieren insgesamt acht verschie-
dene Fahrzeugklassen, die mit hier
zu Lande mehr oder minder bekann-
ten Fahrzeugen bestlickt sind. So
donnert der virtuelle Pilot beispiels-
weise mit einem Porsche aus dem
Schwabenland, einer PS-strotzen-
den Viper aus den Vereinigten Staa-
ten oder einem italienischen Ferrari
tiber die Strecken. Die Mehrzahl der
Renner entstammt jedoch den japa-
nischen Rennstéllen, wie Toyota
oder Mitsubishi. Endlich kénnt ihr
nun den Optionsdschungel verlas-

Total :00°12”263
Lap.00°12”263
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sen und betretet die aufregende
Welt eines Rennfahrers. Ohne ein
Qualifikationsrennen zu bestreiten,
startet ihr automatisch von dem
letzten Platz des Feldes. Die Start-
ampel schldgt auf Griin und los
geht’s. Bereits in dieser Phase des
Rennens féllt die, verglichen mit an-
deren Genre-Vertretern, gute Kl der
gegnerischen Fahrer auf. Sie diisen
nicht einfach eine vorgegebene Linie
entlang, sondern wechseln wie in
der Realitdt ohne Riicksicht auf Ver-
luste von der linken Fahrbahnhalfte
auf die rechte. Jedoch planen die
Konkurrenten diese Aktionen nicht
ohne Bedacht, sie versuchen viel-
mehr damit euer Uberholman@ver
zu verhindern. Dank der prazisen
Steuerung gelingt es euch aber
problemlos, den Attacken der Kon-
kurrenz auszuweichen. So kdmpft
ihr euch langsam an die Spitze des
Rennfeldes. Je weiter ihr nach vorne
prescht, um so schwieriger wird es,
die intelligent agierenden Gegner zu
iiberholen. Neben der hohen Com-
puterintelligenz und der prazisen
Steuerung féllt dem Spieler auch
das realistische Fahrverhalten der
Boliden auf. Schnelle und iibertrie-
ben starke Richtungswechsel bei-
spielsweise lassen euer Fahrzeug
schnell von der Piste abkommen.
Doch nicht nur spielerisch, auch
technisch kann Atlus‘ Advan Racing
iiberzeugen. Riesige Rauchschwa-
den ziehen die bremsenden Fahr-
zeuge hinter sich her, bei strahlen-
= S 5

dem Sonnenschein gibt es den fiir
Rennspiele obligatorischen Lens-
Flare-Effekt, und auch tiefschwarz
qualmende Gummispuren saumen
die Fahrbahn nach allzu harten Fahr-
mandvern. Einzig die hiufig auftre-
tenden Texturblitzer verschlechtern
das insgesamt positive Gesamtbild
etwas. Ansonsten jedoch gibt es
kaum Kritikpunkte, so dass der
Renner, sofern er tiberhaupt in
unseren Gefilden einen Boxenstopp
einlegen wird, ein sicherer 8oer-
Kanditat werden konnte. (Udo L.
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Bloody Roar 2

Bringer of the new Age

Hudson Softs balgende Monsterbande
kehrt nach erfolgreichem Zwischenabstecher in die
Spielhallen zur PlayStation zuriick, um Priigelspiel-Fans
rund um den Globus erneut zu iiberzeugen, dass die
Ferndstler weitaus mehr zu bieten haben als nur neue
Bomberman-Varianten

xperiment gelungen, der Nach-

folger darf programmiert werden.
So ungefdhr muss man die Existenz
von Bloody Roar 2 bewerten, denn
bekanntlich werden Priigelspiele
nur dann weitergefiihrt, wenn es bei
den kritischen Japanern (den Priigel-
spiel-Liebhabern {iberhaupt) nicht
durchfdllt. Dabei war das Projekt
Bloody Roar recht gewagt. SchlieR-
lich hat das japanische Soft-
warehaus Hudson Soft zwar welt-
weit einen Ruf als Bomberman-Er-
finder erworben, im Bereich der Prii-
gelspiele jedoch noch keinerlei Er-
fahrungen gesammelt. Nun, der
Rest ist bekannt: Anfang letzten Jah-
res erschien Bloody Roar hier zu
Lande und staubte bei uns, nicht zu-
letzt dank der Mdglichkeit, sich
wahrend des Kampfes in eine wii-
tende Bestie zu verwandeln, einen
Top-Game-Award ab. Doch genug
der Vorrede, was bietet der Nachfol-
ger? Fangen wir mit einem ausfiihrli-
chen Blick auf das Kampferfeld an.
Kennern des Vorgédngers diirfte

zundchst einmal auffallen, dass die
Quantitdt kaum zugenommen hat.
Statt acht Recken stehen euch in der
zweiten Bloody-Roar-Schlacht nun-
mehr neun Kampfer zur Auswahl,
plus ein Endgegner. Dafiir wurde
aber das Ensemble villig neu zu-
sammengewiirfelt. Einige bekannte
Recken, beispielsweise der diistere
Greg oder die platinblonde Fox, wur-
den ersatzlos gestrichen (warum ei-
gentlich?), wahrend auf der anderen
Seite einige neue Gesichter hinzu-
gekommen sind. Stun ist ein schlak-
siger Kauz, der sich per Knopfdruck
in ein grazidses Insekt verwandelt.
Jenny hingegen sieht nicht nur aus
wie ein mannermordender Vamp, sie
entpuppt sich auch als Fledermaus,
sobald sie zum Monster mutiert. Er-
wahnenswert ist aufierdem noch
Buzuzima (ich denke mir die Namen
nicht aus), dessen monstrises Alter
Ego ein Chamaleon ist, das sich per

e —— 5 D

- Figgi

MRRVEL

Der Maulwurf Bakuryu hat eine besonders schmerzvolle Spezialitit. Mit seinen
Klauen halt er sich am Kopf fest, wdhrend er sich gleichzeitig um die eigene

| Achse dreht

Specialmove kurzzeitig eine Tarn-
kappe iiberstiilpt. Nachdem sich die
Qual der Wahl bei diesem Klopper
noch im Rahmen halt, diirftet ihr
schon bald mit dem Kampfer eurer
Wahlim Ring stehen. An dieser Stel-
le wire es von Vorteil, wenn ihr be-
reits fundierte Erfahrungen beim
Vorgdnger gesammelt habt, denn
am Spielablauf hat sich so gut wie
nichts verdndert. In einem zumeist
von Gittern abgegrenzten
Kampfareal (kann von Stage zu Sta-
ge variieren) steht ihr einem grimmi-
gen Gegner gegen-iiber, den ihr mit
den Aktionstasten Schlag, Tritt und
Wurftechnik riicksichtslos beharken
miisst. Soweit unterscheidet sich
Bloody Roar nicht von der mittler-
weile breit gefdcherten Konkurrenz.
Die Besonderheit dieser Knochen-
brecherei stellt jedoch die Maglich-
keit dar, sich per Knopfdruck in ein
Monster zu verwandeln, sobald der

MRRVEL

Nummerisch steht gerade einmal ein
Kdmpfer mehr zur Auswahl, wobei
der Endgegner Gado erst nach ein-

| maligem Durchspielen anwiéhlbor ist |

dafiir zustdndige Energiebalken das
Okay-Zeichen gibt, die so genannte
Monster-Morph-Funktion. Grafisch
wurde das hiibsch in Szene gesetzt.
Euer Fighter streckt kurz seine
Gliedmafien, wéhrend er von einem
Blitzgewitter eingehiillt wird und
sich innerhalb von Bruchteilen von
Sekunden in ein animalisches Mon-
ster verwandelt. Kleiner Tipp am
Rande: Die Verwandlung solltet ihr
stets dann vollfiihren, wenn sich der
Gegner in der Ndhe befindet, da er
dann durch die enorme Druckwelle

“oie Mo glichkeit, sich

wdhrend des Kampfes in ein

Momnster zu verwandeln, ist

nach wie vor ein motivieren-

des Spielelement”

| Die Verwandlung zum animalischen
Kampfer sieht sehr eindrucksvoll aus,
sollte allerdings taktisch klug eingesetzt

werden

Kein Grafikfehler: Die Tarnkappe vom Chamdleon Buzuzima verleiht ihm kurz-
eitig eine nahezu vollstandige Unsichtbarkeit

‘ Der Insekruidenan.‘gé Ké.rper des
Neulings Stun gleicht einer Mischung
aus Libelle und Kafer

[ 3}
| Gelingt es euch, dem Widersacher mit einem Specialmove das letzte Stiick Le-
| bensenergie zu rauben, verabschiedet er sich mit einem Freiflug aus dem Ring
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Bei anderen Klopperm bereits ein al-
ter Hut, bei Bloody Roar 2 hingegen
eine kleine Neuheil. Wenn ihr euch
in ein Monster verwandelt habt und
tiber genug Energie verfugt, maltrd-
tiert ihr euren Gegner per Tasten-
kombination durch eine besonders
gusgefeilte Schlagaktion. Auf diesen
Bildern seht ihr. zum Beispiel, wie
Alice thren Gegner in einen Ball ver-
" wandelt und ihn anschlieRend quer
I"durch-dos Kampfareol- befordert— |
ﬂk&ansmnh‘—mh»-

Bewegu.gg_w;fd von einem grellen

Bhrzge witter begleitet.

=

weggeschleudert wird. Logischer-
weise verfiigt euer mutierter Haude-
gen {iber noch schmerzhaftere und
effektivere Schlagtechniken, aller-
dings nur solange das “Monster-O-
Meter” noch iiber Energie verfiigt.
Ansonsten verwandelt ihr euch
namlich wieder in den urspriingli-
chen Homo sapiens zuriick, was
natiirlich Nachteile birgt. Bislang
hielten sich die Macher beziiglich
neuer Features ziemlich bedeckt,
doch gliicklicherweise wurde das
Repertoire an Specialmoves fast

BRRURYU"

wie kaum ein anderer Klopper

Vor allem in Monstergestalt bietet Bloody Roar einen derart hohen Actiongehalt

SIORY BELE

In der Custom-0ption kann man

| allerlei kuriose Konfigurationen ein-
stellen, beispielsweise einen Kampf

| Dhne Hmtergrundgmnk |

komplett tiberarbeitet. Was fiir
irrsinnige Bewegungsabldufe man
bei Bloody Roar 2 bewundern darf!
Hier waren die Designer wirklich
kreativ. Beispielsweise knetet Alice
auf ihren Gegner so lange geniiss-
lich ein, bis er Fuballformat ange-
nommen hat. AnschlieBend wirft sie
den armen Widersacher in die Luft
und kickt ihn volley mit den beiden
Hinterldufen quer durch die Arena.
Es sollte allerdings erwédhnt werden,
dass es sich bei dieser
extravaganten Aktion um einen
Supermove handelt, eine der we-
nigen Neuheiten des Nachfolgers,
die nur im Monsterzustand moglich
ist und ebenfalls einen bestimmten
Betrag an Energie kostet. Anhand
dieser knappen Beschreibung merkt
ihr bereits, dass Bloody Roar alles
andere als eine Martial-Arts-Simula-
tion darstellt. Im Gegenteil, hier ist
nur purer Gaudi angesagt. Diese In-
tention zeigt sich auch bei den Ab-
schlusstechniken. Versetzt ihr ndm-
lich euren Kontrahenten mit einem
Specialmove den Gnadenstof,
kracht er mit Karacho durch die Ab-
sperrung aus dem Ring. Dieses “Ich-
hau-dir-auf-die-Nase-Spielchen”
praktiziert ihr natiirlich in diversen

MREVEL ey

Gado, der Kompfer mit dem Liwenherz, wurde beim zweiten rer.' zum einzigen

Endgegner aufgewertet

Spielmodi. Neben den bekannten
Optionen Arcade, Versus oder Survi-
val wartet das Schlachtfest mit ei-
nem Story-Modus auf, in dem wi™
schen den Kloppereien per Anime-
Bilder zu jedem Charakter eine ge-
fallige Geschichte erzahlt wird. Wer
dem Handgemenge auBerdem eine
ganz besondere Note verleihen
mochte, sollte sich in der Custom-
Option austoben. Hier stattet ihr un-
ter anderem die monstrosen Kamp-
fer mit einem extragrof3en Kopf aus
oder trimmt sie auf Kinderformat.
Zur Technik: Samtliche Kampfer er-
strahlen im HiRes-Modus, wobei ihr
die grafische Auflosung sogar vari-
ieren diirft (320 x 256 bis 640x
480). Dadurch kommen natiirlich
auch die Texturen viel besser zur
Geltung, zumal aufwédndige Licht-
effekte und zum Teil auch lange
Schattenwiirfe die Optik ungemein
aufwerten. Ecken und Kanten konn-
ten dennoch nicht vollstandig besei-
tigt werden, auch wenn es deutlich
weniger geworden sind und sie
nicht mehr so stérend wirken. An-

Explosionen mit Transparenz-Effek-

ten und andere in Echtzeit berechne-

te Lichteinflisse gibt es in Hiille und
Fiille

Achun ;
Strategie
Abentever
~Geschick

{ Hura’h.-n‘.'w/l." trieb: Hudson Sa!r/k.A.
N schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
10 Kdmpfer

| Die gruflsfhe Auflésung diirft ihr
selbst festlegen, bei 640 x 480 Bild-
punkten wird die Grafik jedoch sehr
unsauber

sonsten sind die Hintergriinde noch
lobend zu nennen, da sie zum Teil
dreidimensional sind, was fiir einen
3D-Klopper keineswegs der Stan-
dard ist (siehe Tekken 3). Unter dem
Strich bietet Bloody Roar 2 somit ei-
ne gelungene Grafik, so dass man
die belanglose Musikuntermalung
verzeiht, es sei denn, ihr steht auf
Japano-Pop. (UIfS.)

per Spielablauf ist zwar
sehr packend, leider bietet
der Nachfolger aber
nicht allzu viel Neues”

STROE | 3"80 Rt
\\n* JB‘ =

WHIT B KEN €

Das Hintergrundlayout ist zwar nicht
immer sehr einfallsreich, bietet
dafir aber waschechte 3D-Architek-
!uren
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cen t’ p e e 3 o 0 The Crack of Doom

Our Ravine Outpost has been surrounded
by the Centipodes, forcing somo of our
people to fiee the Outpost in terror. Fly

Nach Frogger und Asteroids wird ein weiterer Spielhallen-0ldie der s iy deperiog whn s Cnipas
. and thelr minlops Inshort order.
Firma Atari neu aufgelegt

% BACK “ NEXT

Wenn einem nichts Neues mehr  Videospielautomaten aus der Pio- nun erneut seine erworbene Atari- \ Ein knappes Briefing muss ausrei-
einfallt, strickt man bekannt- nierzeit neu aufzulegen, wie das Lizenz zunutze, um einem weite- chen, um euch auf den néchsten
lich einen neuen Teil einer bereits zuletzt mit der Ballerorgie Aste- ren Oldie eine griindliche Pixelkur Level vorzubereiten
begehrten Videospiel-Serie. Eine roids durchaus erfolgreich und zu verpassen. Diesmal musste die = T
andere immer wieder beliebte qualitativ hochwertig geschah. Ungeziefer-Ballerei Centipede aus zweidimensionalen Ebene. Euer
Methode besteht darin, betagte Hasbro Interactive macht sich der Feder vom Kultprogrammierer Ziel ist es, herunterkrabbelnde
Ed Logg dran glauben, die 1980 TausendfiiBiler mit viel Geschick zu
- durch das verbliiffend schnelle dezimieren. Leider gibt es bei der
12001 "} o A i f Gameplay und die ausgekliigelte Dauerballerei natiirlich ein paar
W 4 »— Trackball-Steuerung (eine Art Haken. Erstens splittet sich der
Maus-Steuerung) begeisterte. Das Tausendfiifiler standig, wenn ihr
Spielprinzip ist nach heutigen ein mittleres Korperglied erwischt,
MaBstdben natiirlich recht einfal- zweitens wuselt er inmitten eines
tig. lhr steuert einen kleinen Bal- Pilzwaldes umher, in dem die Pilze
lermann (soll offenbar ein Mini- bei Kontakt dafiir sorgen, dass er
Raumschiff darstellen) auf einer eine plotzliche Kehrtwendung voll-
g ¢ fiihrt, und drittens wird er noch
Niedlich: Gerettete Passanten | zusdtzlich von aggressiven Spin-
bedanken sich mit einem gequickten nen, Kifern und anderem Getier
4 “Thanx Buddy!” unterstiitzt. Wer das Original nicht

Held wider Willen: Der Insekten-
bekdmpfer sieht wie alles andere,
nur nicht wie ein Superman aus

ol ! ﬁ
A
Sdmtliche Welten sind durch |
Holzstege miteinander ver-
bunden, die sich jedoch

erst nach getaner
Arbeit senken

| s war einmal 1980: So schlicht sah
| noch das originole Centipede ous |
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inklusive der Cockpit-Perspektive,
erleben. Auterdem garnierten die
Programmierer diese Neuauflage
mit einigen heutzutage unverzicht-
baren Spielelementen. So gilt es
pro Welt kleinere Mini-Auftrage zu
erfiillen, zum Beispiel Passanten
vor dem sicheren Insektentod zu
retten. Dariiber hinaus hinterlas-
sen blinkende Pilze diverse Extra-
waffen, wie zum Beispiel einen
Streuschuss, die ihr zeitlich be-
grenzt einsetzen diirft. Im Laufe
der zahlreichen Missionen tau-
chen zudem immer wieder indivi-
duelle Besonderheiten auf. In ei-
ner Welt zum Beispiel werden die
A —— - T———— J einzelnen Spielflichen-Inseln le-
diglich durch kleine Briicken mit-

Der Story-Modus darf aus unterschiedlichsten Blickwinkeln genossen werden,
wobei die Cockpit-Perspektive aus Mangel an Ubersicht schwer spielbar ist

T S e S ey e LS A

zweckmdfig, handwerklich aber
sauber geraten ist. Dafiir liber-
zeugen jedoch die humorvollen
Zwischensequenzen, in denen
euch niedliche Anti-Helden vor-
gestellt werden. (UIfS.)

kennt, erhilt auf der Scheibe
durch den Arcade-Modus die Gele-
genheit, die Endlos-Ballerei noch

mitiven Sprites nunmehr im dreidi-
mensionalen Polygon-Gewand er-
strahlen, darf man die Ballerei aus

einander verbunden. Fallt ihr vom
Plateau herunter, seid ihr gezwun-
gen den Blatt-Fahrstuhl zu neh-

einmal hautnah zu erleben, denn
bis auf eine iiberarbeitete Pseudo-
3D-Darstellung hat sich am grund-
sdtzlichen Spielablauf nichts ver-
andert. Der neuartige Story-
Modus hat da schon einiges mehr
zu bieten. Da die ehemaligen pri-

unterschiedlichen Blickwinkeln,

;
YA

\“;’QJ s i I o o A8

men, um wieder an die Insekten-
front zurlickgebracht zu werden.
Der Technik ldsst sich derzeit nur
bescheinigen, dass sie eher

INFG

| Action 283
Shategie @8O
F Abentever @0 ©
Geschick” 580
| Simulation @@

Levefs 15+

| Die Spinne mag zwar debil ausse-

Wichtig ist es, stets den Kopf des
TausendfiBlers zu erwischen, damit
es nicht zu unzéhligen Abspaltungen

kommt

i Schw.'engke.'rsgrad leicht bis mittel

hen, sie agiert dafir aber ziemlich
| unberechenbar

CONTROLLER
DUAL JOLT ANALOG

¢ Voll Playstation™ kompatibel

® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel

e analoge und digitale Controller-Funktion

¢ .Dual Force Feedback" bei entspr. Software

¢ Erhaltlich in grau, schwarz, weif3, rot und
transparent-schwarz

PLUS SE

® Voll Playstation™ kompatibel
® 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel s
e Zeitlupe- und Dauerfeuer e
® Erhéltlich in grau, silber, weiB,
blau, rot, schwarz und
transparent-schwarz

ERAND re.r,rf/

JORDAN-GP-LENKRAD V2

* Playstation™ kompatibel . o M=

¢ In Zusammenarbeit mit dem Jordan Formel-!-Tem#’entwickelt

¢ Eingebaute Elektromotoren fiir Force-Feedback-Action

¢ Kompatibel mit allen gangigen Modi: Dual Shock™ Digital,

¢ Dual Shock™ Analog, Namco Negcon™ Analog und —— — :
Sony™ Digital ;

o Gangschaltung durch Schalthebel oder 2 Knopf-System

e Gas- und Bremspedal mit realistischem Druckwiderstand

e ca. 2,4 m Kabel zum Lenkrad

e ca. 2 m Kabel vom Le

u den FuBpedalen ; | =
J0vi \

TECH

A

L

' ® Riicks

n™ & Sega Saturn
kompatibel

e Zielgenauigkeit
Splelhallen Feeling

r und Auto ,,Reload"
ag-Funktion

» Voll GunC

e robust
® Dauer

® Mit

rcade-FuBpedalen
® Erhaltlich in grau, silber und al:
Tarnfarben-Edition
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AN/ ‘,‘I sortiertem
%) Fachhandel

Tel. 0931/3545219
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Exclusivertrieb durch
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G-Police 2:

Weapons of Justice

trotz firmeninterner Probleme versucht

Psygnosis den futuristischen Polizei-

Helikopter zum zweiten Mal in den Himmel
aufsteigen zu lassen

as Liverpooler Softwarehaus

Psygnosis hat es derzeit al-
les andere als einfach. Vor zwei
Jahren wies der Konzern schein-
bar noch eine weifle Weste auf,
expandierte in alle Himmelsrich-
tungen und produzierte mit der
Formel-1-Serie einen absoluten
Verkaufsschlager. Doch Psyg-
nosis hat sich wohl dabei etwas
libernommen und musste vor
kurzem sogar in San Francisco
eine komplette Entwicklungsab-
teilung schlieen. Das G-Police-

Der groBRe Mech erweitert eben-
falls die Palette an einsetzboren

G-Police-Vehikeln

Wdhrend der Missionen werdet ihr
per Sprachausgabe eures Co-Piloten
| mit allerlei Informationen gefiittert

o

kuldr in Szene gesetzt

| Missiles zieren erneut das Waffenarsenal und wurden zudem grafisch spekta-

Die gesamte Steverung soll einstei- ‘
| gerfreundlicher werden und den
Dual-Shock-Controller unterstiitzen \

\

2-Projekt blieb laut Firmenspre-
cher indessen von den internen
Turbulenzen verschont. Kein ein-
ziger von den {iber 30 entlasse-
nen Mitarbeitern hatte etwas mit
diesem Projekt, an dem etwa 60
Programmierer arbeiten, zu tun.
Es wadre ohnehin schade, wenn
der Nachfolger zur diisteren
Helikopter-Jagd nicht in die Gan-
ge kdme, denn das Konzept ist
duferst vielversprechend. Zur
Story: Nachdem der grofie Krieg
beendet ist, keimen unter der
unzufriedenen Bevilkerung er-
neut kriminelle Energien auf. Ein
Biirgerkrieg droht, weshaib die
Regierung bereits ihrer Marine-

»

Der bekannte Helikopter wurde im Design noch einmal iberarbeitet und sieht
durch die neue 3D-Engine detaillierter aus

Ak

Truppe den Auftrag gegeben hat,
Schlimmeres zu verhindern. lhr
werdet erneut in die G-Police-
Abteilung versetzt, deren Ziel es
ist, die Bevolkerung mittels ei-
nes hypermodernen Fuhrparks
zu {iberwachen. Die gesamte
Hintergrundgeschichte soll noch
stédrker in den Spielablauf mit-
eingeflochten werden und einige
spannende Nebengeschichten
bieten. Beispielsweise kriegt ihr
allmahlich spitz, dass der be-
fehlshabende Kommandeur
einen Geheimauftrag durchzu-
fiihren hat. Ob es jedoch dhnlich
wie bei Colony Wars 2 Gabelun-
gen geben wird, ist derzeit noch
ungewiss. Gewiss ist hingegen
die Anzahl der Einsatzfahrzeuge.
Neben dem bekannten Helikop-
ter stehen euch noch vier weite-

Selbst kleineré Details, wie das
Mission-Briefing oder die Cockpit-

WE&E&EE?:

Hersteller/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgra

Hier seht ihr die erste Skizze zum
neuen Einsatzfahrzeug mit dem

Anzeigen, wurden uberarbeitet J

Codenamen Rhino
e

re Militarfahrzeuge zur Verfii-
gung, die je nach Anforderung
der Mission zum Einsatz kom-
men. Wollt ihr beispielsweise
einen Straflenzug sdaubern,
empfiehlt es sich im Cockpit

des Mechs Platz zu nehmen,
wdhrend das stihlerne Einsatz-
fahrzeug Rhino ein wahres Multi-
talent ist. Dementsprechend weit
gefdchert ist auch das Waffen-
arsenal, das mehr als 25 GroR-
kaliber umfasst. Aber auch die
Konkurrenz ist nicht von schlech-
ten Eltern. Die {iber 30 verschie-
denen Aggressoren agieren oft-
mals in Gruppen und verfiigen
iiber eine verbesserte kiinstliche
Intelligenz. (UIfS.)

Die Wahl der insgesamt funf Vehikel
ist abhdngig von der jeweiligen
Mission

kA. Levels: 30 Missionen




Hard Edge

Vom japanischen Hersteller Sunsoft bahnt sich ein

NS ANCESPIELT @)
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Uberraschungstitel an, der sogar Capcoms

Edel-Horror-Adventure
die Stirm bietet

A:no Domini 2046 ibernimmt ei-
e knallharte Terroristentruppe
die Kontrolle tiber ein wichtiges For-
schungszentrum. Mehrere Wissen-
schaftler werden gefangen genom-
men. Unter ihnen ein Professor, des-
sen Wissen der Regierung sehr viel
wert ist. Also wird kurzerhand ein
Spezialkommando entsendet, das
die Geiselnahme niederschlagen
soll. Leider wird die Einheit bis auf
zwei Kdmpfer brutal aufgerieben.
Die beiden Uberlebenden, der Pisto-
lenschiitze Alex und die durchtrai-
nierte Michelle, haben nun die
schwierige Aufgabe, die wichtige
Geisel im Alleingang zu befreien.
Hierzu iibernehmt ihr wie in Cap-
coms Resident Evil 1 die Kontrolle ei-
nes Charakters. Durch simple Acht-
Wege-Steuerung durchlauft ihr die
verschiedenen Szenen, l6st Ratsel
und erwehrt euch allerlei verschie-
dener Gegner. Allerdings habt ihr
nicht nur Feuer- und Stichwaffen pa-
rat um euch zu erwehren. Die Cha-
raktere bieten zusatzlich einige ver-
schiedene Specialmoves. So kann
Alex mit harten Schldgen und Tritt-
kombinationen auch einmal einen
Gegner pldtten, ohne auch nur eine
einzige Kugel aus seiner Pistole ab-
geben zu miissen. Aber

nicht nur die Verbre-

cher machen

euch zu schaf-

fen. Verschie-

dene Fallen

und

Alarmsy-

steme

wollen

ebenso iiber-

wunden werden,

wie auch der lange }

Weg hinaufin

das Oberge-

schoss des Ge-

baudekomplexes.

Gut, dass Sun-

soft euch hierfiir

eine geniale

Karte mitliefert,

die im Auto-

ENEW ~gl

AMicHELLE ]

e A

J

e
o

y Alex ist ein wahrer Spezialist, der mit seiner Pistole gezielt Gegner aus-
VN | schalten kann

Im gerenderten Vorspann werdet
ihr Zeuge des Scheiterns der Ein-
greiftruppe. Hier wird kiar, die

$ | Terroristen spaBen nicht

Speicherpunkte, wie hier als griine Konsole zu sehen, sollten stets genutzt wer-
‘ den. Bei der ndchsten Falle kann schon das Game-over lavern |
beim Spiel weniger auf Splatter-Ef-
fekte und Geddrm-Happenings, son-
dern mehr auf Uberraschungen so-
wie das geforderte Nachdenken, um
all die Rétsel zu l6sen. Wir sind auf PRESS
die Vollversion, die mit englischer !
Sprachausgabe und deutschen Sub- Vorbildlich! Per Automapping wird
dem von Resident Evil 1 abhebt, ist titeln erscheinen wird, sehr ge- | eueraesaiter Weg aul éey ke
: = i ! ‘ gesichert. So kann jederzeit der bis-
die Tatsache, dass ihr nicht nur mit spannt. (Gunther H.) | herige Weg rekonstruiert werden
einem Charakter durch die Rdum- i o
lichkeiten streicht, sondern schon
anfangs mit zweien. Im spateren
Spielverlauf gesellen sich noch
zwei andere hinzu, die
euch mit weiteren Fahig- s
keiten zur Seite ste- -
hen. Hard Edge baut ﬁ“~ s
von Anfang an eine riesi- sveveE — ponsoon
ge Spannung auf

und setzt

mapping-Verfahren alle besuchten
Réume aufzeichnet und euch per
Optionsmenti jederzeit zur Verfii-
gung steht. Somit ldsst sich schnell
rekonstruieren, in welchem Raum
schon verschiedene Aufgaben erle-
digt wurden. Was Hard Edge aufer-

PRESS
1 »r2

Uberraschungen passieren am lau- |
fenden Band. Dadurch wird eine un- ‘

Sexy, sexy! Michelle hat allerdings

nicht nur zwei blaue Augen, um

Terroristen abzuwehren. Sie ist auch
| wieselflink mit dem Kampfmesser

geheure Sponnung aufgebout, die
| einen richtig in den Bann nimmt

.Hmsrm‘Iu.r/Vurm.:!h: Sunsoft/Infogrames
Schwierigkeitsgrad: schwer
Levels: entfdllt
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Ganz im Stile des legenddren Film-Klassikers Stirb langsam ist die

Geiselnahme in einem hochmodernen Wolkenkratzer der
Schauplatz fiir dieses actiongeladene Abenteuer

D ie japanische Software-
schmiede Sammy diirfte zur
Zeit wohl nur noch wahren Insi-
dern ein Begriff sein. Vor nun-
mehr drei Jahren sorgten sie
durch den Shooter und Arcade-
Hit Viewpoint fiir Aufsehen und
nahmen sich ebenfalls der Um-
setzung des Spielhallentitels auf
die PlayStation und die Exoten-

| Das rasant geschnittene Intro stellt
euch unter anderem eure Team-
Mitglieder vor. Hier zu sehen ist

| Ubrigens die feurige Maria

Euer Partner wird zwar von der CPU kontrolliert, ldsst sich allerdings hin und
wieder Befehle erteilen, was sich im Kampfverhalten niederschldgt

Kampf um jedes Stockwerk. Die vereinzelten Ratseleinlagen sind so gestaltet,
dass ihr jede Etage mehrmals durchkdmmen misst

SIGILY

STAN

A

Konsole Neo Geo an. Auch bei
ihrem neuesten Werk zeigen sich
die Programmierer von ihrer bes-
ten Seite und (fiir uns Européer
besonders wichtig) duerst unja-
panisch. Denn Deep Freeze iiber-
rascht vor allem durch relativ
realistisch gestaltete Charakte-
re, die sich in einer spannungs-
geladenen Spielhandlung bis auf
Messers Schneide bekdampfen.
Ferner zeigen sich interessante
Ansdtze in Sachen Gameplay, da
eine Vereinigung zahlreicher
Arcade- sowie Adventure-
Elemente angestrebt wird. Aber
erst einmal einige Worte zur
Story, die, im Jahre 2010 ange-
siedelt, das Problem des welt-
weiten Terrorismus gekonnt auf-
greift. Als Reaktion auf die dras-
tische Zunahme von Bombenat-
tentaten und Terroranschldgen

2o i g
Vorsicht ist geboten, wenn sich in einem kleinen Zimmer nicht nur mehrere
Gangster befinden, sondern auch eine unschuldige Geisel

. -

wurde die internationale Elite-
Einheit Inter-ANTS gegriindet,
deren Fiihrung der Spieler in Per-
son des Einsatzleiters Jack Wire
ibernimmt. Mit der modernsten
Technik ausgeriistet, |dsst der

,Die actionlastige
Spielhandlung zieht
sich an einer filmreifen
Story entlang”

ndchste Auftrag dann auch nicht
lange auf sich warten. Eine bis
an die Zdhne bewaffnete Sold-
nertruppe unter der Fiihrung des
geheimnisvollen Forboss hat ei-
ne Hochzeitszeremonie in einem
Wolkenkratzer jah unterbrochen
und den anwesenden Vize-
Présidenten als Geisel genom-
men. Eure Rettungsmission be-
ginnt nun im 56. Stock des Ge-
bdudes, wo ihr euch ohne Feind-
kontakt erst einmal mit der Steu-
erung des Heldenduos anver-
trauen solltet.
Komplettiert wird

£
—

e

—

ebenfalls einige Parallelen auf.

Auch dieser Gangster hatte keine
Chance. Die Gegner reagieren durch-
| aus intelligenter als bei herkémm-
lichen Action-Spielen

Eminent wichtig bei der Entschei
dung, welcher der Feinde zuerst
ausgeschaltet werden soll, ist die
Kenntnis tber die Bewaffnung

das Zwei-Mann-Team ndamlich
durch einen der sechs anwahlba-
ren Partner, der euch in der Fol-
gezeit als selbststdndig agieren-
de Schiitzenhilfe zur Seite steht.
Die ersten Spielimpressionen
wecken Erinnerungen

an Capcoms indiziertes
Horror-Adventure, denn
alle Rdume des Abenteuers
werden durch eine cineasti-
\ sche Kamerafiihrung einge-
\ fangen und die grundle-
‘genden Kontrollelemente
der Steuerung weisen

un-
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Laden und schiefien: Die Pump-Gun ist aufgrund | Hier sehen wir keineswegs eine Aerobic-Stunde Zwei auf einen Streich. Die Durchschlagskraft der
ihrer Streuwirkung ein nicht zu unterschdtzendes ‘ unseres Heroen, sondern eine elegant ausgefiihrte ‘ Pump-Gun ist so enorm, dass auch mehrere feinde
Werkzeug gegen die feindliche Ubermacht Kampfrolle hintereinander erledigt werden kénnen |
% _ — P J AN — J

Driicken des Steuerkreuzes nach Pump-Gun) kraftig geschossen der zahlreichen Tiren. Fiir euch

vorne in die eingestellte Rich- werden. Bereits in der 57. Etage bedeutet jedes Auftauchen der

tung gelaufen wird. Weiterhin trefft ihr namlich auf massive Schergen, sie durch schnelle

vollfiihrt eure Figur durch zwei- feindliche Gegenwehr. Die Kérperdrehungen ins Visier der

maliges Antippen eine gekonn- Terroristen stehen zum halbautomatischen Zielerfas-

te Hechtrolle, die gegen die Teil einfach in den sung zu nehmen und abzu-

oftmals iiberraschend auf- Gdngen Wache, fal- driicken, sofern euer Partner

len aber auch an .
I —— ~Hollywoodreif: Selten

suchten Situatio- wurde eine Befreiungs-

nen scheinbar mission so packend in
von der Decke

tauchenden Gegner enorme
Vorteile mit sich bringt. Zu
guter Letzt finden je nach
Spielsituation Blendgrana-

Gestatten, Jack Wire. Das unum-

ten, Granaten und Medi- s 7

; zene gesetzt inali inale ist di "
Packs ihre Verwendung und oder betreten den 9 gangliche Finale st die Konfronta

iy 4 . tion zwischen eurem Helden und

es darf natiirlich mit Abschnitt ganz | dem Terroristenfiihrer Forboss
einer von drei natiirlich euch nicht zuvorkommt. Hierbei b
Feuerwaffen durch ist aber dennoch Vorsicht ange-
(Halbautoma- eine sagt, da sich unter den Feinden

tik, MG oder ab und zu auch eine unschuldige
Geisel befindet. Gemeinerweise
ist dies bevorzugt in sehr engen
Rdumen der Fall, was oft den Tod
des Passanten und damit einher-
gehende Energie- sowie Punkt-
verluste eures Teams nach sich

zieht. Mit fortlaufender

| Der Ameisenhelikopter ist eines der
Fortbewegungsmittel, die dem Inter-

Spieldauer férdert die Handlung, ANTS-Team zur Verfigung stehen

die euch in Form von Cutscenes . 2
und CG-Sequenzen prasentiert
wird, immer neue Personen, zu-
meist die spdteren Endgegner
der einzelnen Abschnitte, und
raffinierte Wendungen zu Tage.
Denn so viel darf bereits verra-
-5 ' ten werden: Die Befreiung des
Vize-Prasidenten stellt lediglich
lw l! l ‘: I! 1 den ersten Level des Spiels dar.
X3

i
Pyrotechnik: Die Angriffe der Terro-
| risten hinterlassen schwere Schdden |
| in der Innenstadt der Metropole J

(Raoul B.)

L v %
| Das hért die BPjS doch gerne: Trotz der an sich gewalttdtigen Spielhandlung hdlt
| sich die grafische Darstellung in Grenzen

o —

\

| Mageres Waffenarsenal. Lediglich ‘ Im Computerment erfahrt ihr alle

drei verschiedene Typen stehen Missionsparameter, wie die Identitdt
euch zur Auswahl. Die Pump-Gun, ‘ der Geiseln, die Stdrke des Gegners
ein MG und eine Halbautomatik oder die Karte der Zielgebdude

\
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Kampf iiber den Déichern. Um in die verbarrikadierte 59. Ftage zu gelangen,
miisst ihr euch den Weg zum Lastenkran ouf dem Dach freischiefien




uber alles und jeden Kommentare ab

| In der Halle sollst du briiten! Die Monster geben

Monsterseed

Sunsofts neues Rollenspiel ldsst den Haupthelden
Monster ausbriiten

Eigentlich ist das kleine Stadt-
chen Rempearl die Ruhe
selbst. Alles geht seinen gere-
gelten Gang. Das einzige High-
light sind die Monsterkdmpfe in
der Arena. Doch plétzlich wird
diese Ruhe jah unterbrochen. Ein

R

Wohin soll es denn gehen? Zwischen
den einzelnen Locations wechselt ihr
per Landkarte

Der alte Mann hat Recht: Was niitzt
es, wenn Daniel geschwdcht in ei-
nen Kampf geht

| Kugel

Wird ein Monster in den Kampf gerufen, erscheint zundchst nur die leuchtende

paar Rauber haben den orts-
ansdssigen Monsterhandler ge-
kidnappt. Das Stadtoberhaupt
sucht nun verzweifelt nach ei-
nem Séldner, der sich dieser
Bande annimmt. Doch es meldet
sich nur einer: der furchtlose
Daniel. Er ist ein Monsterbeherr-
scher, der wegen Geldmangels
seine gesamten Kreaturen ver-
kaufen musste. Mit einer kleinen
Spende des Biirgermeisters
macht er sich nun auf, den Ent-
fiihrern das Handwerk zu legen.
Die einzige Hilfe, die er hat, sind

Der Gegner liegt in seinen letzten Zuckungen, da er ‘
| vom Blitz gebrutzelt wird

| Simulation €88

Geschafft: Der Wdchter und sein Team sind besiegt

und verschwinden in einem hellen Aufleuchten

vier Eier, die er zundchst im
Laden des Handlers ausbriiten
muss. So legt er eines dieser
Eierin den dort stehenden
Brutkasten und kippt ein paar
Zaubertranke, die passend er-
scheinen, dariiber. Sie geben
dem wachsenden Monster Eigen-
schaftsboni, wie starkeren An-
griff, Entschlossenheit oder stir-
kere'Zauber. Dann stellt Daniel
noch die Temperatur ein, die fiir
das Ei empfohlen wird, und siehe
da, ein neues Wesen ist ge-
schliipft. Diese Prozedur wieder-
holt er fiir die anderen drei Eier,
und die erste kleine Party ist fer-
tig. Zur Probe geht es erst ein-
mal in die Arena, wo Darniel ge-
gen einen Beschwdrer der Klasse
5 antritt. Da muss er eines fest-
stellen: Er kann nur drei der
Monster zu sich rufen. So ist er
wohl noch nicht gut genug, um

Im Kampf steuert ihr nur den Haupt-
charakter. Die anderen Figuren in-
klusive eure Monster werden von
| der CPU gemanagt

\

\

“Action. - 008 |
| Stategie 200
Abenfever 953

| Geschick. 909 Is: entfallt

alle vier zu beherrschen. Doch
auch wenn es nur drei sind, die
Kreaturen schlagen sich in dem
rundenbasierenden Kampf
wacker und besiegen den Kon-
trahenten deutlich. Der Test ist
bestanden. Zur Sicherheit be-
siegt die kleine Party auch die
anderen beiden Kampfer unterer
Klassen, und dann ist der Trupp
bereit, seinén ersten Auftrag zu
erfiillen. (Raoul B.)

oserl VErpesesl o

Welches Ei soll denn heute im Brut-

kasten ausgebriitet werden? Die

rechten beiden sehen sehr vielver-
| sprechend aus

Hame

ﬁ}ga: Pire

| Dieses Pire-Monster war wohl ein
| Reinfall und kann verkauft oder im
Kampf verheizt werden

| Diese Schatztruhe hat sich gelohnt: |
| Wir finden auRer einem Haufen Gold |
| und ein paar Goodies auch noch ein

| seltenes Ei
\_

ririeb: Sunsoft/Funsoft
eitsgrad: mittel




Tank Racer

Frisches Blut von der Insel: Eine neu gegriindete
Programmierschmiede aus GroBbritan-

nien schickt zum ersten Mal schieBwiitige Panzer auf -

die Rennpiste

uf der Insel gruppieren sich

bekanntlich immer wieder Ta-
lente zu neuen Softwareschmie-
den. Jiingstes Beispiel ist die
Programmiertruppe Glass Ghost,
die sich unter der Leitung von Si-
mon Carless darauf spezialisiert
hat, Videospiele im Spielhallen-
automaten-Stil zu realisieren.
Das junge Team hat besonders

3

0:08 56

Dank Kettenantrieb stellen Absper-
\ rungen kein Hindernis dar |

. J

l eine andere Stelle

| Tiickisch: Der Ufo-Fangstrahl sougt den Konkurrenten ein und platziert ihn an

Treffer! Die Panzer gehen durch den Beschuss zwar nicht kaputt, dofiir ver-
langsamt sich allerdings die Topgeschwindigkeit fir kurze Zeit

grofien Respekt vor japanischen
Produkten, beispielsweise aus
dem Hause Namco. Die Ildee zu
ihrem PlayStation-Einstand liegt
einem recht banalen Argument
zu Grunde. Videospieler ballern
gerne und zocken dariiber
hinaus regelmafig Rennspiele.
Insofern ist es nur logisch, dass
sie bei Tank Racer tonnenschwe-
re Panzer ins Rennen schicken.
Der gesamte spielerische Rah-
men gleicht einem handelsiibli-
chen Fun-Racer. Mit dem Vehikel
eurer Wahl absolviert ihr die ins-
gesamt 15 Rundkurse entweder
alleine gegen die Uhr, via Split-
screen gegen einen Freund oder
im umfangreichen Champion-
ship-Modus, der in drei Turniere
unterteilt wurde. Jeder Rundkurs
bietet eine durchschnittliche

Da kommt Freude auf! Mittels des schwenkbaren Kanonenturms attackiert ihr die
. gesamte Konkurrenz mit gezielten Salven

0 mph

Durchgangszeit von einer Minute
und zahlreiche Gags. So kampft
ihr zum Beispiel auf dem Mond
mit der Schwerelosigkeit,
wéhrend der Russen-Kurs euch
durch ein Industriegeldnde und
eine U-Bahn-Station fiihrt. Wie
bei einem Fun-Racer iiblich,
tummeln sich auf den Strecken
allerlei Goodies, mit denen ihr
eure Konkurrenz kraftig beharkt.
Das Repertoire umfasst unter
anderem Minen, einen Turbo-
schub sowie einen hinterhdltigen
Ufo-Fangstrahl. Das gewisse
Etwas an Tank Racer sind jedoch
die Panzer als Fahrzeuge. Da ihr
wahrend der Fahrt den Schief-
turm in sdmtliche Himmelsrich-
tungen drehen konnt, seid ihr
mit ein bisschen Ubung in der
Lage, jeden Widersacher — auch
die Verfolger! — mit gezielten
Schiissen aus der Bahn zu wer-
fen. Rennaction ist somit garan-
tiert! Durch die Ketten bahnt ihr
euch dariiber hinaus selbst eu-
ren Weg, indem ihr vermeintliche

Absperrungen, Zdune oder ande-
re Barrikaden einfach iiberrollt.
Auch in technischer Hinsicht darf
man ein paar nette Effekte

Fin kleines, aber feines CG-Intro
stimmt euch auf dos actionreiche
Rennspiel ein

Vorbildlich: Goodies erscheinen per
Zufallsgenerator in jeder Runde an
‘ einer anderen Stelle

erwarten. Wenn euer militari-
sches Gefédhrt beispielsweise
durch einen Fluss fahrt, wird die
Unterwasser-Optik der Physik
entsprechend gebrochen. Durch
Explosionen spritzt auflerdem
das umliegende Erdreich hoch,
widhrend die Ketten deutliche
Fahrspuren hinterlassen.

(UIFS.)

Der Zwei-Spieler-Modus bietet be-
sonders viel Gaudi, da man seinen
lieben Miteiferer tber den Haufen
schiellen kann

"~ Tank Racer




Die Interaktion mit den lieben Mitmenschen bietet l
wesentlich mehr Méaglichkeiten als bei den Vorgdn- |
gern

Die Farbpalette wurde der Noir-Atmosphdre ent-
sprechend diister gewdhit

Schicke Restaurants und finstere Spelunken statt
Schlésser: Der Tummelplatz von Discworld Noir
| wurde véllig verdndert

Terry Pratchett
macht ernst!

per britische Kult-Buchautor und schipfer der Discworld-Serie hot
sich bei seiner dritten Videospiel-Adaption komplett vom alten
Comic-Stil und dem trotteligen Zauberer Rimcewind verabschiedet, um sich
dem Film-Ngjr-Ambiente zu widmen. Wir besuchten den sympathischen
Schriftsteller in Southampton

cher, die seit 1996 auch seine di-
gitalen Schopfungen in Zusam-
menarbeit mit Perfect Entertain-
ment lieben. Nach zwei Auftrit-
ten des trotteligen Zauberers
Rincewind nahm Terry Pratchett
jedoch Abschied von der Comic-
Grafik und dem Fantasy-Ambien-
te. Die Hauptstadt von Discworld
Ankh Morpork wird diesmal in
die diistere Film-Noir-Atmosphé-
re gehiillt. Statt cartoonartige
Charaktere agiert ein zwielichti-
ger Privatdetektiv namens Lew-
ton, der speziell fiir dieses Vi-
deospiel geschaffen wurde. Das
Aussehen der Hauptakteure und
die Atmosphére wurden dabei

er Brite Terry Pratchett, Jahr-
Dgang 1948, lebt im beschau-
lichen Ort Wiltshire und wird seit
seinem Siegeszug der Discworld-
Biicher von seinen zahlrei-
chen Fans iiberall in der Welt
als Superstar der etwas an-
deren Fantasy-Autoren
verehrt. Seinen Kultstatus
hat der Herr mit dem
schwarzen Schlapphut
vor allem seinem bizar-
ren Humor zu verdan-
ken. Da gehen Polizisten
auf Klau-Streife, ein
Gepdckkoffer philoso-
phiert mit seinem Besitzer
iber Gott und die Welt und
die Welt ist natiirlich so flach
wie ein Stiick Pizza. Dementspre-
chend gespannt war ich, diesen
scheinbar kauzigen Herrn mit
dem breiten Scheitel einmal
ndher kennenzulernen. Fast alle
meine positiven Vorteile wurden

bestdtigt. Im Interview gebar
sich Terry Pratchett als ungemein
freundlicher, geistreicher und
witziger Gespréchspartner. Uber-
raschenderweise ist der Schop-
fer von Discworld auerdem ein
bekennender Videospiel-Zocker,
der seine hisherigen Videospiel-
Projekte stets streng iiberwacht
hatte, zum Vorteil der Verbrau-

Play it again, Samn: Der dritte Teil zitiert bewusst solche Filmklassiker wie

Cassablanca

bewusst an Filmklassiker a la
Cassablanca angelehnt. So stol-
ziert der erfolglose Schniiffler
ebenso cool wie einst Humphrey
Bogart durch die Gegend und die
mysteridse Schdnheit Carlotta
erinnert stark an Marlene Diet-
rich. Auch die Story ist derart
klischeebeladen, dass sie schon
fast trieft. Lewton arbeitete fiir

| Wer sucht, der findet: Um eine Reihe |
von mysteriosen Morden aufzu-
kldren, muss der Schniiffler die
unheimlichsten Plitze erkunden

Unentbehrlich: Das Inventory-Meni
mit seinen zahlreichen Gegenstdn-
den wurde sehr tbersichtlich gestal-
tet




die Regierung, bevor er aufgrund
von Bestechungsvorwiirfen frist-
los entlassen wurde und eine
hdochst erfolglose Karriere als
Schniiffler startete. Eines Tages
steht jedoch plétzlich die blonde
Schénheit Carlotta im Biiro, um
ihm den Auftrag zu erteilen,
ihren verschwundenen Ex-Lieb-
haber Mundy zu finden. Unnétig
zu erwdhnen, dass dies der
Startschuss fiir rabenscharzen
Humor und Situationskomik in
Sekundentakt ist. Es geht aller-
dings ernsthafter zu als bei den
beiden Vorgangern. Das liegt
auch am villig umgekrempelten
Grafikstil. Statt cartoonartige
Charaktere und kunterbunte 2D-
Szenarios bietet Discworld Noir
moderne Rendergrafiken und
eine Farbpalette, die finsterer
kaum sein konnte. Der Spielab-
lauf blieb von der neuen Optik
jedoch weitestgehend unbe-
rihrt. Nach wie vor dirigiert ihr
euren Helden in Point&Click-
Manier per Maus durch die Sze-
narios, ldst die zum Teil duBBerst
vertrackten Ritsel, fiihrt absurde
Dialoge mit den schrdagen Disc-
world-Einwohnern und greift auf
das stetig wachsende Inventory-
Menii zuriick, in dem sich zahl-
reiche Gegenstande befinden.
Doch bis wir das erste Mal Lew-
ton durch die Szenarien fiihren
diirfen, dauert es noch bis April.
(UIfs.)

‘ &
| Dieses heruntergekommene Biiro ist der Arbeitsplatz des neuen Helden Lewton

Der Humor soll bei Discworld Noir wesentlich makaberer sein als bei den beiden
Vorgangern

K& i Sy

Wie bei den beiden Vorgéngern wird in bewdhrter Point&Click-Manier gespielt

Ich liebe
SchieBspiele”

per Kult-Autor und Erfinder der Discworld-Serie Terry Pratchett gob

bereitwillig Auskunft iiber seine neveste Videospiel-Adaption und seine hichst
eigenwillige Videospiel-Anschauung .

manden umzunieten. Ich liebe
daher solche Spiele wie Boom
oder ids ersten Ego-Shooter.

PlayStation Games: Ich komme
zunachst einmal nicht um die
Frage herum, ob Sie als Buch-
autor Videospiele tiberhaupt
modgen? -

Terry Pratchett: Und wie! Sehen
Sie, eigentlich bin ich ja ein
friedfertiger Mensch, doch nach
einem langen Arbeitstag wiin-
sche ich mir einfach nur noch je-

PSG: Ups! Diese beiden Titel
stehen in Deutschland auf dem
Index!

TP: (iiberrascht) Wirklich?
Hmmm... das verstehe ich ei-
gentlich nicht so ganz, schlief3-
lich tétet man beim Letzteren

“An dem Tag, wo ich einen
Haufen

empfinde, sollte ich wohl
endgiiltig mit dem

Discworld-Schépfer
Terry Pratchett iiber
den Sex-Appeal von
Lara Croft

doch Nazis. Demnach
miisste der Film Indiana Jones
doch eigentlich auch verboten
sein. Ich finde das alles ein we-
nig befremdlich.

PSG: Da haben Sie Recht, doch
das miissen Sie unserer Regie-
rung erzahlen.
TP: Damit jetat




Die pfarmb!onde 5chonh91£ und Auflmggeberm (ar!otra ist nur schwer zu durch-

| schauen

PSG: Welches Medium eignet
sich Ihrer Meinung nach eigent-
lich besser fiir Ihre Biicher, das
Videospiel oder ein Film?

TP: Grundsitzlich ist keines bes-
ser als das Buch, das sollte zu-
ndchst einmal betont werden.
Ich denke auerdem, dass man
beide Medien nur schwerlich ver-
gleichen kann, so als wolle man
eine Banane der Farbe Lila ge-
geniiberstellen. Von der Seite ei-
nes Geschichtenerzéhlers eignet
sich jedoch natiirlich der Film
besser fiir meine Biicher. Der
Vorteil der Videospiele ist hinge-
gen, dass man die volle Kontrolle
tiber die Handlung hat, wobei
das auch einen Konflikt gegen-
iber dem Buch darstellt. Die Fra-
ge stellt sich doch, inwiefern die
Interaktivitdt gehen darf, damit
man noch meine Biicher darin er-
kennt. Zu wenig Interaktion for-
dert dafiir aber bekanntlich nicht
gerade den Spielspafd. Gerade
dieser Konflikt ist eines der
schwierigsten Probleme, wenn
ein Discworld-Buch fiir ein
Videospiel adaptiert wird.

M PRATCHETT
[EPHEN BRICGS

9)ISCWORLD
COMPANION

AN INVALUABLE GUIDE FOR THE \J

DISCERNING DISCWORLD .*"
TRAVELLER <

\
‘\

PSG: Wie stark sind Sie eigent-
lich in den bisherigen Video-
spiel-Projekten involviert gewe-
sen?

TP: Also bei Discworld Noir bin
ich relativ entspannt. Beim ers-
ten Discworld-Spiel hingegen
habe ich mich in das Projekt
ziemlich reingestresst und den
gesamten Produktionsablauf mit
Argusaugen beobachtet,
schlieilich war ja alles neu fiir
mich und ich kannte die Leute
noch nicht. Nach dem grofien Er-
folg von Discworld | lief ich es
jedoch bereits beim zweiten Teil
locker angehen und musste
nicht mehr so viel herumschrei-
en. Ganz am Anfang gab es nam-
lich noch sehr viele Grundsatz-
diskussionen, und stindig habe
ich Anmerkungen zum Script ge-
macht. Beispiel: Die wollten ein-
fach ein Fahrrad in meine Disc-
world bringen. Doch ich habe in
meinen Biichern noch nie ein
Fahrrad benutzt. Ganz so
schlimm war es aber nicht,
schlieflich haben die Program-
mierer allesamt meine Biicher
gelesen, so dass sie im Prinzip
genau wussten, was meine Disc-
world ausmacht. Grundsétzlich
habe ich aber das letzte Wort
bei allen Videospielprojekten
behalten.

PSG: Klingt so, als seien Sie
streng?

TP: Sie miissen das so sehen.
Ich habe sehr viele Fans, die mir
auch regelmaBig schreiben, wie
sehr sie von meinen Biichern
fasziniert sind. Ich habe somit
eine grofie Verantwortung dafiir,
das ein Discworld-Videospiel

PSG: Demnach haben Sie auch
sdamtliche Discworld-Adaptionen
durchgespielt?

TP: Den dritten Teil natiirlich
noch nicht, bei den beiden Vor-
gangern habe ich allerdings
stets ein genaues Protokoll ge-
fiihrt, was ich mag und was mir
nicht gefallt.

PSG: Es ist auffillig, dass zwi-
schen den ersten beiden und
dem dritten Teil ein grofRer Un-
terschied besteht. Discworld
Noir richtet sich anscheinend
mehr an die reiferen Videospie-
ler. War das lhre Idee? Und
warum auf einmal dieser grofie
Bruch?

TP: Uns war allen klar, dass nach
den beiden ersten Teilen etwas
Neues kommen musste. Schon
alleine deshalb, weil die techni-
schen Méglichkeiten viel besser
geworden sind. Inshesondere
die Idee einer schummrigen
Grofistadt und die Atmosphiare
von Noir-Filmen hat uns dabei
fasziniert. Ich muss allerdings
gestehen, dass ich nicht so ge-
nau weif}, von wem die Idee ge-
nau kam. Uns war jedoch klar,
dass der Bezug zu Noir-Klassi-
kern sehr weise ist, da wohl
jeder die alten Humphrey-
Bogart-Filme und die géngigen
Klischees kennt.

PSG: Ist durch die neue Atmo-
sphdre das Discworld-Abenteuer
ernsthafter geworden?

TP: (iiberlegt lange) Im Grunde
schon, immerhin werden ja auch
Menschen getitet.

PSG: Kein typischer Terry-
Pratchett-Humor mehr?

TP: Oh doch, der Humor ist je-
doch viel schwirzer als bei den
beiden Vorgédngern. Dieser
Schritt war notwendig, um der
Noir-Atmosphdre gerecht zu wer-
den. Sie miissen ndmlich wis-
sen, dass wir uns vor allem
durch den Film Seven inspirie-
ren lieBen, und der ist nicht
gerade mit Witzen gespickt
(lacht). Davon mal abgese-
hen, der Humor in mei-
nen neuesten
Discworld-
Biichern ist
ebenfalls
maka-
berer

geworden. Wenn ich in 20 Bii-
chern nur iiber einen Zauberer
und sein sprechendes Gep&ck-
stlick geschrieben hitte, wire
ich wahrscheinlich schon vorher
von der Briicke gesprungen.
Aber keine Panik, es bleibt noch
genug Situationskomik iibrig.

PSG: Apropos Humor, waren Sie
eigentlich frither der Klassen-
Clown?

TP: Ich war sogar DER Klassen-
Clown! Das hatte auch einen gu-
ten Grund. Wenn der Klassen-
Clown die Leute zum Lachen
bringt, wird er nicht von ihnen
geschlagen (lacht). Davon mal
abgesehen, ich habe die Schule
nie gemocht. Ich habe viel mehr
gelernt, indem ich etwas selbst
gemacht habe. Ich habe schon
immer viel gelesen.

PSG: Zu guter Letzt: Was ist Ihr
momentaner Software-Liebling?
TP: Ich liebe nach wie vor samtli-
che Wing-Commander-Spiele. Ich
habe sogar extra noch einen
alten 368er, um den ersten Teil
spielen zu kénnen, denn auf
einem modernen PC lduft das
Ganze viel zu schnell ab. AuB3er-
dem habe ich gerade Tomb
Raider Il durchgespielt.

PSG: Finden Sie Lara Croft
eigentlich sexy?

TP: An dem Tag, wo ich einen
Haufen Pixel als sexy empfinde,
sollte ich wohl endgiiltig mit
dem Videospielen aufhtren
(lacht). Vielleicht bin ich aber
auch nur zu alt.

PSG: Dem ist wohl nichts mehr
hinzuzufiigen. Vielen Dank fiir
das Gesprach.
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vom Lebenssaft sicher einiges flieBen

| Eine blutige Sache das! In Alien Resurrection wird

I

e T s

| Die Aliens haben das Schiff gekapert und mochten
L die Erde infiltrieren

denn Argonaut plant die Wiedergeburt der Aliens fir den Sommer
dieses Jahres. Also @It schon einmal eure Waffemn und zieht euch warm an!

en meisten Kino- und Video-

Fans lduft es beim Klang des
Namens ,Alien* kalt den Riicken
herunter. Die mittlerweile vier Ki-
nostreifen umfassende Weltraum-
saga um die knallharte Ripley
(gespielt von Sigourney Weaver)
und eine intergalaktische Wieder-
geburt des Bosen gilt als eines
der wenigen erfolgreichen Se-
quels der Filmgeschichte. In den
spaten yoer-Jahren entwickelte
der Schweizer Kiinstler H.H. Giger
das widerliche und abstoBende
Design der Aliens, das bis heute
kaum verandert wurde. So verhilt
es sich auch mit anderen Alien-
Titeln. Zumeist geht es um pure
Action mit Schock- und Horror-
Elementen. Allerdings wird der

neuste Ableger Alien Resurrection
von Argonaut nicht direkt in diese
Sparte einzuordnen sein. Um das
Spiel aufzulockern, verspricht
Keith Robinson, Projektleiter von
Resurrection, einige interessante
Features einzubauen. Es soll ver-
starkt ein Augenmerk auf Ritsel,
Puzzle und logische Abldufe
wahrend des Spiels gelegt wer-
den. Bisher wurde dariiber noch
nicht viel gesagt. Ebenso ist die
Maglichkeit einer Multiplayer-
Funktion, wie sie in der PC-
Variante vorhanden sein wird,
sehr unwahrscheinlich. Bisher
wurde bei der Prasentation bei
Argonaut in London nur ein
Rolling-Demo vorgestellt, das
grafisch sehr ansprechend wirkt.

Die Engine ist fliissig und die Tex-
turen bieten eine hohe Detail-
treue. Auffallend ist die Bewe-
gungsfreiheit der Charaktere. Ri-
pley ist genauso steuerbar wie
Bruce Willis beim PlayStation-
Erfolg Apocalyse: Der linke Ana-
logcontroller lenkt den Charakter,
wahrend der rechte fiir die Waf-
fenrichtung zustandig ist. Man
kann also gleichzeitig fliehen und
trotzdem seine Verfolger mit Ku-
geln massieren, Insgesamt war-
ten zwolf Levels mit unterschied-
lichem Hintergrund auf euch. So
soll es einen Militarbereich, Wis-
senschaftsstationen, Lagerhallen
und ein Fabrikgelande geben. Das
sind genau solche Gegenden, wo
Aliens schwer zu entdecken sind

Typische Korridor-Action in der Third-
Person-Perspektive wird sicher viele
| Fans ansprechen

(sehr clever). Die eigentliche
Herausforderung wird allerdings
sein, die fiinf wahlbaren Charak-
tere so zu koordinieren, dass der
Widerstand gegen die auferirdi-
schen Lebensformen auch gelin-
gen wird. Mit Dutzenden ver-
schiedener Waffen, angefangen
von obligatorischen Pistolen und
Schrotgewehren, geht es dann mit
Laserkanonen und Flammenwer-
fern ans Eingemachte. (Frank F.)

Die ekligen
zurtick!

Abstinenz begeistern”

eines Apocalypse kann das neue

das passe.;ida; Ratsel |
d ein Hauptbestand- J

i
Mit der innovativen Analog-Steuerung ‘
|

| Alien-Sequel nichts falsch machen |

&

Zwar wirkt die Grafik etwas farblos, jedoch unterstreicht
gerade die dunkle eintonige Farbgebung das Alien-Flair
des Argonaut-Produktes

| Die Biester werden, solange es
skrupellose Wissenschaftler gibt,
. niemals aussterben

kommen
wird das nac



Charaktere

In Alien Resurrection wird der Spieler mindestens finfverschiedene Charaktere
steuern dirfen. Jeder Held hat andere Aufgaben und Missionen zu lésen, um der
Alien-Bedrohung Herr zu-werden. Welche Charaktere aun im Spiel Einzug halten,

sl‘and bid jetzt noch mcht srcher fest

Wissenschaftler benutzten genetisches Erbmateriol, um Lt.
Ellen Ripley za klonen, um.den Alien-Kénigin-Embryo zu-
retten, der sich ihr auf Fioring 161 unbemerkt anschloss, Sie

wurde zivor siebenmal geklont, bis der achte Versuch end- 8

lich gelang Trotzdem flieRt immer noch Alien-Blut in Ripleys Adern, was sie

2um einen zu‘einer wahren Kampfmaschme und zum anderer absolut unbere-
«chenbar macht. Zur Zeit weil sie selbst'noch nichts iiber ihr Dasein, und.ouf eine
ergenartrge Weise fahlt sie sich zu den Ahens hmgezogen

: Call

= 51 ist der Méchanikus unter der Besarzung und sehir hart

=~ im Nehmen, obwoh! man das ihrer zgrten Statur nicht an-
_srehr Unter dem harten Kern hat sie weiche, humanitdre
= Charakterztige, aber ein schreckiiches Geheimpis, das jeden

_ Elgyn-

ihrer Freunde vor 5chaudem erb!erchen lassen wiirde.

‘ﬂ.e P e EI ISt Anfiihrer des Schiffes Betty. Schiou, sporsam und chg-
rismatisch fiihrt er seine Mannschaft. Zuvor versuchte er sein

]

.....= Gliick beim Militdr, spdter zog er die profitablere und span-

el ESSSSS nendere Schmugglerei dem harten leben als soldner vor.

christie

S Var unbdndiger Kraft srrotzt chnst:e der "Termrnatar" der

=L BT

htde Besatzung Er leidet unter-extremer Selbsmbe.'schatzung

+ zusammen it Dr. Wren, ist.er Houptverantwortlicher der
klonversuche an Lt. Ripley. Seine Aufgabe war es; die chirur-
=== ' gischen £ingriffe zum Entferrien des Afien-Embryos vorzuneh-
men. Er gift auBerdem als Experte fiir Alien-Anatomie-und deren Sozialverholten.

,Nach Alien konnte ich

nicht mehr schlafen”

Jim Mummery ist Lead Designer von Alien
Resurrection und Fan der Kinostreifen

PlayStation Games: Wie sind Sie
auf die Idee von Alien Resurrection
gékommen?
Jim Mummery: Wir haben zuvor
schon andere Alien-Spiele ent-
wickelt, und nach dem weltweiten
* Erfolg des Kinofilms und durch un-
sere enge Zusammenarbeit mit
Fox lag es auf der Hand fiir eine
Umsetzung zu sorgen.

PSG: Argonaut hat Alien Resurrec-

tion schon seit iber zwei Jahren
auf seiner Release-Liste stehen.
Warum dauerte die Fertigstellung
so lange?

JM: Unsere Produkte sollen immer
etwas Besonderes darstellen und
zu diesem Zeitpunkt gab es eine
wahre Flut von Ego-Shootern.

Wir haben uns dazu entschieden,
Hunser® Alien noch einmal zu
liberarbeiten und an neue Tech-
nologien anzupassen.

PSG: Der vierte Kino-Teil liegt nun

Sie werden also keinen Hype da-
durch erzielen kdnnen. Sind die
Verkaufschancen dadurch nicht
ein wenig gedampft?

JM: Nicht unbedingt. Alien gehort

“Yzu den wenigen Filmen, die immer

aktuell und beliebt sind. Wer ver-

auch schon eine lange Zeit zurtick.

| Das Argonaut-Team arbeitet normalerweise in einem fockeren Arber!skhma Geh!
| es jedoch auf den Release-Termin zu, w:rd es hek(:srh

gisst schon solche Filme wie diese
vier Kult-Streifen?

PSG: Sie erinnern sich also noch

an die Alien-Kinofilme?

JM: (lacht) Ist die Frage ernst ge-
meint? Ich konnte nach dem Kino
nicht mehr richtig schlafen!

PSG: Mit welchen Problemen
hatten Sie bei der PlayStation-
Entwicklung zu kampfen?

JM: Wir produzierten die PC- und
PS-Version parallel. Da fallt es im-
mer schwer, die mittlerweile ein-
geschriankten Méglichkeiten der
PlayStation so zu nutzen, dass der
Unterschied zum PC moglichst
klein bleibt. Die optimale Nutzung
des Hauptspeichers hat uns am
meisten Zeit gekostet.

PSG: Apropos Speicher, wie haben
Sie die Ladezeiten in den Griff be-

kommen?

JM: Wir verwenden das so genann-

te Streaming-Verfahren, das
wdhrend des eigentlichen Spiel-
geschehens nachlddt. Der Spieler
bekommt das Nachladen im Regel-
falle gar nicht mit.

PSG: Wenn Sie ein solcher Alien-
Fan sind, dann haben Sie sicher
besonderes Augenmerk auf die
kiinstliche Intelligenz der Alien-
Monster gelegt, oder?

JM: Das war einer unserer Haupt-
aspekte fiir Alien Resurrection! Wir
wollten ein Spiel kreieren, das
dem Akteur das Gefiihl gibt, wirk-
lich in einem Raumschiff voller
Monster zu sein.

PSG: Wie dufiert sich das?

JM: Die Aliens reagieren zum
Beispiel auf Gerdusche: Schreie
locken sie an, Schiisse verleiten
sie zur Vorsicht. Nachdem sie
schwere Verluste erlitten haben,
fliehen sie zuerst, um sich dann
spater wieder zusammenzurotten.

Hersteller/Vertrieb: Argonaut/Electronic Arts
Schwierigkeitsgrad: k.A.
Levels: k.A.




=

w TH%W T M .
¥ A J ' b3 i
Fast alle Levels von Croc 2 bieten nun wesentlich mehr Details als im Teil 1. In

| Nach typischer Jump&Run-Manier muss Croc auf die héher gelegen
| men springen. Zur Belohnung gibt es Diamanten

N E

Kann es nach dem weltweiten jump&Rrun-Erfolg
Croc fir Argonaut noch eine Steigerung geben?

Beim Gobbo-Handler um die Ecke |

A : - Durch das Verschieben von Kisten
Einen Versuch ist es bestimmt wert... kann Croc die neusten Goodies und ‘ werden entweder Schalter aktiviert:
Items kduflich erwerben | oder Plattformen erreicht
Es war gegen Ende des Jahres men. Mit groRer Fiirsorge pappeln = = s ARy = e
1997, als ein knuddeliges die kleinen Wollknduel Croc wie- Comic-Optik versehen. Alle Textu- genauer an, fallt auf, dass mittles
Krokodil namens Croc die Play- der auf, miissen aber nach weni- ren sind farbenfroh und vermitteln weile die Sichtweite erheblich ge
Station-Bildschirme unsicher gen Monaten feststellen, dass ih- dennoch eine gewisse Art von stiegen ist, wahrend friiher nahe-
machte. Das von seinen Eltern nen ihr Findelkind sprichwirtlich Realismus. Neben der grafischen gelegene Wande den Blick ver- 3
zuriickgelassene Reptil wird in ei- langsam {iber den Kopf wéchst. Erscheinung wurde natiirlich noch sperrten. Ein weiterer grofier Plus-
nem Koérbchen an einer Insel an- Und wie sollte es anders kommen, verstarkt an der Engine gearbei- punkt, der den Spielspafi erheb- S
geschwemmt und dort von den dass Dante, ein finsterer Schurke, tet. Argonaut verstand es, in den lich aufpoliert, sind die sehr kur-
einheimischen Gobbos aufgenom- die Gobbos entfiihrt und so nur zen Ladezeiten. Wartete

noch das griine Krokodil seine “Die Grafik-Engine beein- man in Croc 1 fiir jeden Ab:
Freunde retten und ihn aufhalten schnitt noch etwa sechs

kann. In Teil 2 ist Croc natiirlich druckt optisch, verliert aber Sekunden lang vor einem
schon bekannt wie ein bunter manchmal einige Frames” schwarzen Bildschirm, wirl
Hund auf Gobbo-Island. Er ge- im Sequel nur kurz aus-
nieBt sein Leben, wundert sich nur und wieder eingeblendet. Nur
iiberseine Einzigartigkeit. Und 18 Monaten Entwicklungszeit die wenn der Spieler eine der elf Wel=
wieder tauchen Abgesandte von Geschwindigkeit der Hauptfigur ten verldsst, muss die PlayStation
Dante auf, um ihren Anfiihrer, den und die Levelgrifie entscheidend Daten auffrischen. Das ist nicht =
| mit Volidampf um die Ecke. Croc Croc in eine andere Dimension zu verbessern. Croc lduft nun etwa  weiter verwunderlich, denn die
| fduft nun erheblich schneller olsim | verbannt hat, mit magischen Mit- doppelt so schnell durch die Land-  Texturen in den nach Gobbo-
ersten Teil | teln zuriickzuholen. So muss sich schaft wie im ersten Teil. Schaut Stdmmen unterteilten Welten sini
b also Croc ein weiteres Mal aufma- man sich das neue Leveldesign vollkommen unterschiedlich. So&

chen, die Gobbos vor den fanati-
schen Dantinis zu retten. Ebenso
wie die einfache Story wurde auch
das Spiel selbst mit einer kinder-
freundlichen, aber sehr ansehn-

| Bekanntschaft mit Lava-Seen und
| zerbrechlichen Plattformen

) o R i e
| Liegen Grafikobjekte zu weit entfernt, verhiillt ein leichter Nebel den Aufbau. Ghne
| Nebel ruckelt die Grafik, aber Argonaut will diesen Patzer noch beseitigen j

&




| Auf den Gleisen der Lorenbahn versperren Eleklro- Achtarmiger Endgegner: Mit einem kleinen Fass | In den kalten Eiswelten ist die Steverung besonders
| barrieren Croc manchmal den Weg. Gezielte Spriin- Dynamit bringt Croc selbst das coolste Monster in schwierig, da das Krokodil ouf dem rutschigen Bo-
| ge sind in diesen Fdllen angesagt | Verlegenheit den arge Probleme hat |

Nic Cuswor{h hat sichtlichen SpoE bet

Dank der neuen Fahigkeiten von Croc |
der Cm( -2-Prasentation

werden die Moglichkeiten der Level-
erkundung nun wesentlich vielfdltiger
/

Eoin Coughlan
Animator

Zu Anfang einer Spiele-Entwicklung i
| stehen Skizzen. Hier ist der Endgegner-
| Level der Lava-Welt zu sehen

A

@
Lisa'Springett, § Angie Stromberg Tony Lloyd 3 s o :
Animator PC Coder ;L ( . g g ; 5 Gesprédche mit Gobbo-Passanten,

die euch mit Tipps, Aufgaben oder
Hilfe versorgen. Mittlerweile ist
Croc 2, das noch im Sommer er-
scheinen soll, zu etwa 80% fertig-
gestellt. Die Engine ist nahezu
wur- komplett integriert, nur am Sound

-

‘wird es unter anderem Piraten-, sen Gobbos unterrichten ldsst
* Hohlen-, Inka- und in den Eiswel- oder besondere Gegenstande
““ten Eskimo-Stamme geben, deren beim Gobbo-Héndler kauft. Damit

¢ Levels sich natiirlich alle grafisch nicht nur gesprungen und den muss noch ausgiebiger gefeilt wer-
¢ absolut unterscheiden. Hinzu gesucht werden muss, noch einige den. Direkt von CD kommt auch
kommen schone Lichteffekte, ani- Bonusspiel- diesmal die Musik, deren Fehlen in
“mierte Objekte am Wegesrand chen, wie ein
“und mehr Gegner. Croc 2 wirkt Fluglevel, eine an “schneller 'OUfEﬂ, héher
desha.lb viel lebel.'ldiger. Ne- ¥ Mario Kart erin- springen, weiter §©=
‘ben diesen technischen nernde Fun-Racer-
| Punkten konnten die Argo- Einlage, eingebaut. Laut Argonaut henr so scheint das Mot~

sollen noch einige andere solcher
auflockernden Zwischenspiele im

tnaut-Programmierer in
‘Croc 2 offensichtlich

auch spielerische Verbes- neuen Croc-Abenteuer zu finden der Preview-Version besonders bei
_serungen einbinden. So vollfiihrt sein. Generell hebt sich der Nach- den genial animierten Endgegnern
der Held neue Attacken und folger deutlich vom ersten Teil ab. aufgefallen ist. Allen Anschein nach
Spriinge, indem er sich von wei- : Wurde vor zwei Jahren schnur- kénnte es Argonaut gelingen, den
— 3 =3 stracks ein Levelziel verfolgt, gibt Erfolg des Vorgdngers zu wiederho-
. ‘ P ' es in Croc 2 sehr viel neben der ei- len, wenn nicht sogar zu liberbie-
gentlichen Mission zu erforschen. ten. Die Voraussetzungen bietet

Dazu zdhlen knifflige Ratsel und Croc 2 auf alle Falle. (Frank F.)
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Enthiillt! Gran Turismo 2

Wirhaben es zwar schon lange ge-
wusst, doch erst kiirzlich gab SCE) end-
lich griines Licht und somit erste Bilder
und Informationen zum wohl begehrte-
sten Rennspiel-Nachfolger frei. Der Pro-
duzent vom Hersteller Polyphony Digi-
tal Inc. Kazunori Yamauchi verspricht,
dass Gran Turismo 2 seinem Vorgédnger
inallen Belangen deutlich iibertreffen

Ein strahlender Gewinner

"Danke!”, der 13-jdhrige Peter Hager aus Wurmannsquick war nahezu
sprachlos, als er von seinem Gliick erfuhr. Der junge Niederbayer mit dem
ziinftigen Dialekt hat bei unserem Weihnachtsgewinnspiel die weltweit
einmalige Designer-PlayStation gewonnen. Ein paar Wochen spéter kam er
mit Eltern und Kegel schlieflich vorbei, um sich den Preis direkt in unse-
rem Biiro abzuholen. Logisch, dass da
noch Zeit drin war fiir eine paar ge- .
pflegte Spielstunden auf der Play-
Station. Uber einen Preis diirfen sich

. ferner freuen: Loy wird. So gibt es nunmehr {iber 400 Au-
Die Firma Eidos hat einen noch 2. bis 4. Preis (die Psygnosis-Kracher g tos, unter denen sich auch européische
namenlosen Rennspiel-Trumpf Formel 1’98 und Colony Wars: Venge- 1= A Fabrikate, wie beispielsweise Rover
5 : s : ance) - ‘oder Ferrari, tummeln. Auch die Anzahl
.'T Armel Be-rEIts = SF sl Renko Nalken, Wihund; David Keller- B ’ der Strecken wird sich mindestens ver-
planen sie eine Formel-1- mann, Marisfeld; Alexander Kahler, g doppeln und euch zu solch exotischen

Simulation mit der offiziellen
FIA-Lizenz der Saison "98.

Wetzlar

Schauplatzen wie Tahiti fithren. Der
wohl wichtigste Unterschied gegeniiber
dem Vorganger ist jedoch die wesentlich
grifiere Spannbreite an Rennklassen. So
rastihrnicht nur mit GT-Karren {iber den As-
phalt, sondern auch mit Vollblut-Sportwa-
gen oder mit gut gefederten Off-Road-Vehi-
keln tiber staubige Pisten. Die Anzahl der
fahrenden Konkurrenz konnte aus Qua- s
litdtsgriinden zwar nicht angehoben wer-
den, dafiir sorgen rund 30 zusitzlich ein-
 gestellte Grafiker dafiir, dass samtliche
technische M,oghch_kelten der Play-
-Station komplett ausgereizt werden.
Nach den ersten Screenshots zu ur-
teilen, glaubt man das gerne, denn: |
die Modellierung der Wagen ist
schlichtweg phanomenal. Bis zum
‘Deutschland-Release im Hefbst
verstreicht al!erdmgs noch
viel Zeit.
<

5. bis 8. Preis (Interact-Controller-Set)
Thomas Britting, Niirmberg; Christian Zenf3, Magdeburg; Patrick Heczen-

Mit einem Monat Verspétung _ _ r
Wurden i [aran gerade sifial \dorf_er, Bremen; Daniel Kunert, Berlin 4

60.000 PocketStations ausge-
liefert. Grund fiir die geringe
verkaufte Stiickzahl sind gra-
vierende Lieferengpdsse.

Playstation 2: Premiere in San Francisco?

Was gibt es Neues von der PlayStation-2-Front? Wie schon bei allen
bisherigen Konsolen tauchen zuvor die ersten Designstudien im Inter-
net auf. Das Gerdt sieht zwar sehr schon aus, die Erfahrungen zeigen
jedoch, dass solche Skizzen nur selten etwas mit der Realitét zu tun
haben. Realitdt scheint hingegen die
Existenz von zahlreichen Entwickler-
Kits zu sein, die mittlerweile auch eu-
ropdische und amerikanische Program-
mierstuben erreicht haben. Den ersten
offentlichen Auftritt hat die Hardware
iberraschenderweise nun vermutlich in
| San Francisco auf der International
. Solid-State Circuits Conference (IEEE).
PBYSta“U“ Es handelt sich dabei um eine reine
$ Hardware-Konferenz, bei der die Potenz
des PlayStation-Nachfolgers demon-
striert werden soll. Und die kann sich
sehen lassen: Die CPU (128 Bit) soll bei-
spielsweise fiir 250 MHz sorgen, wihrend ein eingebauter MPEG-2-De-
= - koder das Gerét in einen Videorekorder verwandelt. Als Erscheinungs-
W'Ck.Elt hat, mit dem man auf termin in Japan wird iibrigens derzeit der 03. Dezember gehandelt.
Macintosh-Computern Play- Hoffentlich liften wir das Geheimnis endlich in der ndchsten Ausgabe.
Station-Titel abspielen kann. i

Noch einmal PocketStation:
Auch Gran Turismo 2 soll Sonys
Kleinsten unterstiitzen.

Gewagte Aktion in den USA:
Werzwischen dem 1. und dem
30. April ein Capcom-Priigel-
spiel erwirbt, erhilt ein weite-
res umsonst dazu.

SCEA hat Arger mit der Firma
Connectix Corporation, da die-
se einen Emulator namens
Virtual Game Station ent-

Neuer Capcom-Priigler

Capcom kann es einfach nicht
lassen und produziert bereits
das ndchste comicartige 2D-
Priigelspiel mit dem merkwiirdi-
gen Namen Jojo’s Strange Ad-
venture. Neben dem ungewohn

lichen Titel ,
Der bekannte Skateboard-Profi gfatﬁgfnas
Tony Hawk hilft bei der Ent- . Up-Werk

ickl S : ‘ :

wlc et {-\ctw;s!ons o Bei dem grof} angelegten Tekken-3- auch aus-
Skateboard-Simulation Tony Wettbewerb in London gab es nicht gefallene
Hawk’s Pro Skater tatkraftig nur reichlich Handkanten-Action zu Ideen. So
mit. sehen, sondern auch eine wasch- verfligt je-

der Kampfer
tiber ein animalisches Alter Ego,
das er wahrend des Kampfes

echte Software-Uberraschung. Bei

Die Firmen Namco und Enix ar- SD Racing (Arbeitstitel) handelt es

beiten im Arcade-Geschift eng
zusammen, um eine Spielhal-
lenversion zu Bust A Groove auf
die Beine zu stellen.

Psygnosis hat die Entwicklung
von WipEout 3 bestétigt. Erste
bekannte Features: Dual-
Shock-Unterstiitzung, acht
neue Strecken und drei neue
Teams

-Der-j_apansmhe Publishe Vfdeo

-v{ertrag m:t E‘ doé— Lmterze h-

sich um einen reinrassigen Fun-Racer,
der von der Optik und dem Spielverlauf
her sehr stark an das gute alte Super Ma-
rio Kart auf dem Super Nintendo erinnert.
Wie beim Klassiker
kurvt ihr mit wen-
digen Go-Karts

liber cartoonartige
Strecken, sammelt
diverse Power-ups,
zum Beispiel Waffen-
systeme, ein und
versucht den sieben
weiteren Konkurren-
ten das Fiirchten zu
lehren. Die grafische Qualitét befin-
det sich auf einem sehr hohen Ni-
veau, und da Sonys Top-Program-
mierer ihre Finger im Spiel haben,
diirfen wir uns bereits im Mai/Juni
auf eine echte Software-Bereiche-

rung freuen.

einsetzen kann. Durch dieses

Zusammenspiel aus Mensch

und Tier entstehen verbliiffende

Schlag-Combos. Ein dhnliches

Feature bietet Hudson Softs
Bloody Roar.

N

Das Jahr 2000 steht be-
kanntlich vor der Tiir, und
wer genau wissen mdchte,
wie viele Sekunden es noch
bis zum Jahreswechsel
sind, sollte sich die elek-

| tronische Sanduhr holen.




t Musik drin
- — - Gleich zwei Nach-

folger zu hier zu Lande bekannten Musikspielen
finden demnéchst in Japan ihre Fortsetzung. Bust
A Groove 2 von Enix befindet sich sogar in einem
fortgeschrittenen Stadium. Wie beim Vorganger
miisst ihr in einem Tanz-Duell per Tastenkombina-
tion euren Polygon-Ténzer kraftig zum Schwofen
bringen, um den Widersacher in die Schranken zu weisen. Als neue
Schikane bietet jeder Levelhintergrund individuelle Gemeinheiten, um euch aus dem Takt
zu bringen. Hinzu kommen noch mehr Eintdnzer, neue Musikstiicke und natiirlich noch mehr Schritte,
einstudiert von Profis. Um Jammer Ramy, so heif3t der Titel zur direkten Fortsetzung von Parappa the Rapper.
Star ist jedoch diesmal eine niedliche Frauenband rund um das Gitarre spielende Schaf Ramy. Ansonsten hat
sich am Spielablauf wenig verdndert. Im Rhythmus der Musik gilt es die richtigen Tastenkombinationen zu fin-
den. Der Soundtrack geht dabei in Richtung melodidser Japan-Pop.

&
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Zahl: der‘l-lausdurr.hsuchungen
stieg von 23 (1997) auf 284
'Durchsuchungen im letzten
Jahr. Insgesamt wurden dabel
78.000 illegal kopierte Spiele
sichergestellt. Zuriickzufiihren
sind die Fahndungserfolge laut
GVU auf die verbesserte Aus-
rlistung des Instituts.

Lara Croft: Einmal Geisel sein
Bremen - Alarm bei der Bremer
Polizei: Ein 29-jahriger Auto-
fahrer eilte zu den Beamten
und gab an, Augenzeuge einer
Geiselnahme gewesen zu sein,
Im Fonds eines Fahrzeuges sei
ein Mann mit einer Pistole be-
droht worden. Die sofort aus-
riickenden Polizeikréfte mach-
ten den Wagen schnell ausfin-
dig und kldrten das "Verbre-
chen" auf; Bei dem mutmagli-
chen Geiselnehmer handeite es
sich nach Angaben vom Mon-
tag um eine lebensgrofie Pup-
pe des Computerspiel-Stars
Lara Croft, die in der rechten
ausgestreckten Hand eine echt
wirkende Pistole hielt.

Der PC-Strategie-Titel Rainbow
Six wird noch im Frithjahr-auch
heimische PlayStation-Gefilde

erreichen. In dem von Take 2

vertriebenen Abenteuer steuert

ihr eine Elite-Einheit durch
feindliches Gebiet und habt
dabei bestimmte Aufgaben, wie
die Zerstorung feindlicher Kom-
mandozentralen' zu erﬂ:illen =

 Westwoods Rollensmel Lands :

| of Lore [Il wird aller Voraussicht
nach auch fiir die PlayStation —

 erscheinen. Electronic Aris -fj—-

I behilt SICh vor, nadlfolger(de

wia EAs Simulation Beo

Neues Super-Action-Adventure in Anmarsch
Crave Entertainment werkelt derzeit

gerade an einem grafisch liberaus beeindruckenden Action-Adventure namens Jade Cocoon: The Story of Ta-
mainiayu, das sogar das Zeug hat, den Sprung aufs germanische Festland zu schaffen. Ihr schlipft in die Rolle
des jungen Helden Levant, dessen Schicksal es mal wieder ist, die gesamte Menschheit zu retten. Okay, die
Story ist sicherlich nicht sehr kieativ, der Spielver-
lauf und die technische Gestaltung sind dafiir um
so interessanter. Wie bei Resident Evil 1 wird das
Abenteuer durch eine cinematische Kamera-
flihrung festgehaiten. Die detaillierien Comic-
Grafiken sind, wie die ersten Bilder beweisen, fiir
das Genre sehr luxurios. Erwahnenswert isi fer-
ner das Kampfsystem, das viele Rollenspiel-
Elemente beinhaltet. Der Clou: ihr nehmi einge-
fangene Tiere mit in die Schiachi, die euch hilf-
reich zur Seite siehen.

R

= Uber Stock und Stein

Die liberaus erfolgreiche Xtreme-
Sports-Serie geht in die dritte
Runde. Dabei finden sich in der
Fortsetzung einige Neuerungen.
So lassen sich wahrend
der Rennen diverse
Tricks durchfiihren,
fiir die ihr Punkte
erhaltet. Insgesamt
stehen euch 12 ver-
schiedene Vehikel
zur Verfiigung, mit
denen es auf Punkte-
jagd geht. Ihr donnert mit Skate-
boards, Rollerskates oder Moun-
tainbikes (iber die insgesamt 22
Strecken, die abwechslungsrei-
cher kaum sein konnten. Aller
Voraussicht nach werden wir im
Spdtsommer in den Genuss des
litels der 989 Studios kommen.

S\ e o

in den Staaten erschien kiirziich ein kindergerechies Grafikspiel namens
Tiny Toon Adveniures, in dein die beiden Heiden Duffy Duck und Bugs
v Buniy aileriei putzige Abenteuer er-
leben. Der Spielverlauf stellt eine Mi-
schung aus simplen Jump&Run-
Einlagen und Point&Click-Szenen
dar. Letzteres erinnert stark
an eine Schiebude mit
Lichtgewehren. lhr
klickt mit dem Cursor
auf ein Objekt, und
schon passiert et-
was Uberraschen-
des. Grafisch mutet
das Spiel bzw. die
Spielerei wie ein per-

- fekt animierter Zeichen-
trick an. Derzeit ist noch ungewiss,
ob dieses Warner-Brothers-Spiel
auch nach Deutschland kommt,

Die Asphaltjagd geht weiter!

Mit Need for Speed iV (Untertitei: Brennender Asphait)
hai EA den neuesten Teil inrer hiciist erfolgreichen
_Rennspiel-Serie.in der Pipeline. Auch diesmal siehen
euch wieder zwolf bis 16 Traumwagen aus dem Hause
BMW, Mercedes, Porsche oder Ferrari zur Verfiigung,
um die Straflen unsicher zu machen. Als Austragungs-
orte halten beispielsweise die deutsche Autobahn oder §
-franzosische Landstrafien her. Sichtbare Schiden am
Wagen sowie eine neuartige Vier-
Punkte-Physik soll das Fahrver-
halten noch realistischer gestal-
ten. Zusammen mit einer noch-
mals komplett tberarbeiteten
Grafik und spannenden Duelien
it der Polizei im beliebten Hot-
Pursuit-Modus diirite einem wei-
teren Top-Game nichts mehrim
Wege stehen.




SCED hat weder Miihen noch Kosten gescheut,
den abendfiillenden computeranimierten Film A Bug’s Life (deutscher Titel: Das :
grofe Krabbeln) komplett ins Deutsche zu iibersetzen. Die Synchronisation kann &
dabei als sehr gelungen bezeichnet werden. Immer wieder gibt euer Ameisenheld

wahrend des Abenteuers knappe Kommentare in Deutsch ab, die endlich einmal

nicht so amateurméafig klingen.

Dance Dance Revolution

Dass die Japaner ein musiksiichtiges Vélkchen sind, wissen
wir nicht erst seit Konamis Beatmania. Hier galt es, mittels
eines speziellen Eingabegerdtes Beats auf der Play-
Station zu
spielen, und
sogar die ho-
he Kunst des
Scratchens
durftet ihr
erlernen. ~
Eine Steigerung zu die-
sem absoluten Wahn-
sinn war kaum vorstell-
bar. Die findigen Pro-
grammierer von Konami
setzten nun noch einen
* drauf: Mittels einer Mat-
te, die ihr mitten im hei-
mischen Wohnzimmer platziert, gilt es nun nach
flotten Beats zu tanzen und fiir besonders gute
Leistungen moglichst viele Punkte zu
erhalten. Wie in einem
Beat 'em Up sollen sogar
spektakuldre Combos mog-
| lich sein, die mit einer be-
| sonders hohen Punktzahl
belohnt werden. Der Clou
an der Sache ist aber, dass
sogar zwei Matten an die .
PlayStation ange- i
schlossen werden kén- ),
nen. Somit diirft ihr :
| auch Freunde zu einem
! heifen Tanzduell einla-
den. Wer’s braucht ...
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Das Problem ist bekannt: Einige aufwéndi-
ge Simulationen hauen einem die ganzen
Speicherpldtze voll. Abhilfe fiir dieses ewi-
ge und vor allem teure Problem schafft das
Data-Deck der US-Firma Mad Catz. Per
Kabelanschluss verbindet ihr eure Play-
Station mit dem PC, der fortan eure ge-
samten iiberspielten Spielspeicherstdande
feinsduberlich archiviert. Das Gerat kostet
in den Staaten 4o Dollar (ca. 70 DM) und
kénnte sogar in den ndachsten Monaten
auch nach Europa kommen. ¢
A i

Fantasievogel auf der PlayStation

Squaresoft kann es nicht lassen: Nachdem die Programmierer beina-
he in jedes Spiel ein siifes gelbes Federvieh namens Chocobo integ-
rierten, stricken sie nun an einem ersten Titel, in dem sich wirklich
alles um den Fantasie-Vogel dreht. Interes-
santerweise handelt es sich hierbei um ei-
nen waschechten Racer, in dem euch min- §
destens acht verschiedene Fahrer zur Ver-
fligung stehen. Die Rennen sollen dabei in
bester Mario-Kart-Manier vonstatten ge- ;
hen. Somit wird euch wohl ein dhnlich Fun- 2
Racer-lastiges Fahrverhalten der Boliden
erwarten, wie es in Nintendos Vorzeige-
Renner der Fall ist. Des Weiteren darf der Fahrer auch niitzliche
Power-ups einsammeln, die ein erfolgreiches Bestreiten der Rennen
ermoglichen. Aufierdem sollen eure Fahrzeuge mit einem Schild aus-
gestattet sein, der euch vor gegnerischen Attacken schiitzt. Leider ist
der Einsatz dieses niitzlichen Inventars zeitlich begrenzt. Somit soll-
tet ihr den Schild mit Bedacht aktivieren. Last but not least diirft ihr
auch die Fliigel des Chocobos nutzen, um fiir einen kurzen Zeitraum
durch die Liifte zu schweben.

o 4

Neues Zubehar Vldeospielllelden ‘"‘ Ph“'k Der Stuttgarter Videospiel-Grof3hdndler Maro hat fiir alle )

Memory-Cards werden immer
aufnahmefahiger. Der neue Re-
kordhalter stammt von der Firma
Sun! und bietet sage und schrei-
be 1080 Speicherplitze (72
MBIt). Der Preis fiir das Spei-
cherwunder mit der grofien LED-
Anzeige liegt bei go,- DM. Wer
nur auf MCs ohne Datenkompri-
mierung vertraut, wird ebenfalls
fiindig. Die Frima Joytech bietet
| eine REAL-8M-Memory-Card an,
auf der immerhin 120 Speicher-
plétze untergebracht sind. Der
- | Preis fiir das gute Stiick liegt bei
| 49,90 DM.

sammelfreudigen Videospieler mal wieder etwas Besonde-
res parat. Nach Capcoms Horror-Adventure gibt es weiterhin auch Actionfiguren-Sets zu den Spielen Tekken 3,
Final Fantasy VII, Metal Gear Solid sowie Crash Bandicoot. Ein
Set direkt aus den Staaten kostet durchschnittlich 39,95 DM
und ist von der Auflage her limitiert. Bei Interesse wahlt ihr ein-
fach folgende Nummer: 07151/9564646.




Die Schamanin verfigt Gber einen
Zauber, der es ihr ermoglicht, be-
stehendes Festland anzuheben oder
neues entstehen zu lassen

:I-mmnﬁ

Der Tod der Schamanin bedeutet
nicht gleichzeitig das Ende des
Spiels. Sie wird nach einigen Minu-
ten wiedergeboren und an den Aus-
gangspunkt des Levels zuriickgesetzt |

ie Pro-

; Dgrammie-
~ rervon Electro-
© nic Arts startenin
" diesem Friihjahr
- einen Grofangriff
" aufdas Strategie-
- Genre. Der PC-Ham-
" mer Dungeon Keeper
~ lauft im Spaétfriihling
mit einiger Verspatung
 in die virtuellen Spiele-
" Welten der PlayStation
ein. Gliicklicherweise
jedoch erscheint in die-

5

Mit Hilfe der R1-Taste gelangt ihr in die verschiede-
nen Untermends. Hier seht ihr die verschiedenen
Bauwerke, die eure Arbeiter errichten kénnen

. Durch ein Frdbeben wird eine Spalte in den Erboden gerissen, in der
& Einwohner und Héuser versinken

Im weiteren Verlauf des Welteraberns habt ihr die
Maglichkeit, einen Hafen zu errichten. Mit Schiffen
geht es dann in fremde Welten

~ diese lllusion mit

sen Tagen mit Populous: The Begin-
ning ein zweiter Strategie-Titel, der
bereits seit ein paar Monaten fiir
den PC erhdltlich ist und dort bereits
riesige Erfolge feierte. Zentralfigur
von EAs neuestem Produkt ist eine
Schamanin. lhre magischen Fahig-
keiten verleihen ihr Macht iiber
einen kleinen Stamm, dessen An-
gehérige durch den starken Glau-
ben an die Fiihrungsperson das Ge-
waltpotential der Herrscherin noch
weiter ausbauen. Sie spenden Mana
(Glaubenskraft), die von der Scha-
manin in Zauberkraft umgesetzt
wird. Dabei verfolgt sie nur ein einzi-
ges Ziel: Die Gebete der zahllosen
Anhénger sollen ihr geniigend
Macht verleihen, um ihre sterbliche
Hiille abzulegen und eine Gottheit
zu werden. Der Weg dorthin fiihrt je-
doch iiber 25 teilweise hichst kniff-
lige Levels, die allesamt auf einem
echten Globus beherbergt sind. Eu-
re Aufgabe besteht zumeist darin,
die Schamanin und das Volk gegen

Fronuious -
The Beginning

und Macht Gber die

icherlich der Traum vieler Menschen. Die Mannen von

zumindest

feindliche Stamme zu verteidigen.
Zu Beginn eines Levels miisst ihr
dem euch anvertrauten Vélkchen
ein moglichst bequemes Zuhause
verschaffen. Arbeiter werden ange-
wiesen Wohnhduser zu bauen,
durch die sich eure Population aus-
breitet und vermehrt. Zuerst planie-
ren sie den Baugrund, anschliefiend
féllen sie Baume und schlieBlich
errichten sie ein gemiitliches Block-
haus. Sollten keine weiteren Bau-

(o)
Vor einer Mission werden euch in ei-
ner Sequenz die wichtigsten Punkte

. auf dem Planeten gezeigt

Die Weltkarte wird zu jeder Zeit des Spiels auf dem
Bildschirm eingeblendet. Leider vermittelt sie nur
| einen geringen Uberblick

Wachtirme solltet ihr von einem

| weite haben

zu haben ist
erfiillen

“Trotz der

die dem Spieler
zur Verfiigung stehen, erdffpet
sich ihm ein weites Feld fiir

und

"

Ballon ous angreifen, da von dort
aus eure Spriiche die gréfBte Reich-

Zauber dauerhaft in euer Vilkchen |
eingegliedert

P
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i Am Ende eines Kampfes kldrt euch
eine Statistik iiber Gewinne und
| Verluste auf

Fines der strategisch wicht
Vehikel ist der Ballon, der Platz
f zwei Personen bietet

e

Einer der effektivsten Zauberspriiche im
Strategie-Knaller ist der Todesengel. Leider
hat dieser Spruch eine sehr geringe Reich-
weite

b 2 o omd

auftrdge mehr vorliegen, verschwin-
den die flei3igen Geister in den Hiit-
ten und freuen sich ihres Lebens(1?).
Das bietet zwei Vorteile: Die kleinen
Racker vermehren sich wie die Ka-
ninchen und spenden der Schama-
nin neues Mana, was ihre magi-
schen Fahigkeiten aktiviert. Zu
oo
# % dium werden zumeist noch
keine Zauberspriiche
bendtigt, gliicklicherweise
jedoch lasst sich die Glau-
benskraft in begrenzten
Mengen speichern. Fiir
den Feuerball-Spruch,
der einzige Zauber, der
euch zu Beginn zur Ver-
fligung steht, kann man
beispielsweise die vier-
fache Menge der fiir ei-
nen Spruch benétigten

einem solchen frithen Spielsta-

SR

‘ Neue Spriiche erhaltet ihr aus den Griften des Wissens, die jedoch

Gegner bewacht werden

| In vielen Missionen gilt es einen bestimm-
ten Punkt auf der Weltkarte vor dem Geg-

ner zu erreichen
Energie sammeln. Erst danach geht
das weiterhin zur Schamanin strg-
mende Mana verloren. In den ersten
Missionen kommt man allerdings
noch villig ohne Magie aus. Wie in
herkémmlichen Echtzeit-Strategie-
Spielen baut der Spieler auch bei
Populous militdrische Geb&ude, in
denen Arbeiter zu Kriegern ausge-
bildet werden. Bereits mit einer
Gruppe von zehn solchen Kampfern
wird das gegnerische Lager gehorig
aufgemischt. Auch die feindliche
Schamanin ldsst sich oftmals schon
mit einer solch kleinen Meute besie-
gen. Wer jedoch denkt, dass das
Spielchen zu leicht sei, der hat sich
ganz schon getduscht. Solange eine
Anfiihrerin noch Anhénger hat, wird
sie nach einer kurzen Zeit wiederge-
boren. Es ist unbedingt empfehlens-
wert, einer angreifenden Gruppe im-
mer die Schamanin zum Schutz mit-
zugeben. Sie ist die Schliisselfigur
des Spiels und stellt (vor allem in
spdteren Welten) die stirkste An-
griffs- und Verteidigungswaffe dar.
Verldsst die Gottheit das eigene
Dorf, so ist das immer mit einem ge-
wissen Risiko verbunden. Wenn
man vom Kampf zuriickkehrt, kann
die eigene Siedlung namlich langst

AWl

st

Der Feuerregen vermchle! gmfiﬁach.'g das Dor.f eines Gegnerf edoch sollte die
| Schamanin in ihrem Ballon schnell das Weite suchen

Priester
e

“)

Die Einheiten
b o i R e
" Arbeiter )i ffe:ﬁ:gen
3 Kerle erledi-
% gen die Drecksarbeit, die beim
= Welterobern so anfillt. Sie bauen ¢
® Hdauser, werkeln an Schif-
i fen und fdllen Baume.
& Wenn die Burschen ar-
I beiten, produzieren sie
¢ massig Mana fir die
Schamanin.

Der Krieger
rst ein ausge-

B effektiv ist er nurin graﬁ’en

|\ Gruppen, da der Bursche
an sich ein schwacher

= Zeitgenosse ist.

Feuerkneger Gra.”ter Pl'us
. punkt d.'eser

. der Bewaffnung. Ihre kleinen
= Feuerbdlle ballern sie be-
L reits aus groBer Entfer-
Y nung zum Gegner ab.
. Leider jedoch ist die
Schussfrequenz sehr
gering.
Die Gottes-

anbeter sind ¢
eine strategisch wichtige Einheit.

| Sie bekehren feindliche Einheiten |

mit langwierigen Gebe-
- ten. Nur gegnerische

I Priester kdnnen betende

4 Priester an ihrem Treiben
hindern.

Knabe kund-

|| schaftet die feindliche Basis aus,

ohne dabei erkannt zu werden.
Zusatzlich kann er kleine

* Brdnde an gegnerischen
Gebduden legen. Der Spi-

- on ldsst sich nur auf dem

& Radarschirm als Gegner

erkennen.




Priester bekehren gegnerische Einheiten dauerhaft, Wurdet ihr von einem Gegner angegriffen, so masst | Insgesamt 24 Welten gilt es erfolgreich zu beste-
so dass sich diese problemlos in eurer Volk oufneh- ihr zumeist eure Siedlung erneut gufbauen oder den | hen, bevor ihr in der 25. Welt zu einer Gottheit
men lassen bei der Attacke entstandenen Schaden beseitigen ; werde{

niedergebrannt und das Volk inalle samten Spiels erhalten. Eine andere
Richtungen verstreut sein. Um den Méglichkeit, neue Spriiche zu erhal-
Spieler vorzuwarnen, werden ihm ten, sind die versteinerten Kopfe.
alle Kémpfe und angewandten Zau- Ein von ihnen gegebener Zauber
berspriiche mittels einer Bildschir- kann jedoch nur ein einziges Mal an-
meinblendung mitgeteilt. Zu Beginn gewendet werden, Einmal ausge-
eines jeden Abenteuers sollte je- sprochen, ist die Waffe unwiderruf-
doch von einem Angriff auf den Geg- lich verloren. Kémpfernaturen unter
ner abgesehen werden, da dieser im euch werden aber wesentlich mehr
Allgemeinen iiberlegen ist. Neue Spaf} an den menschlichen Einhei-
Zauberspriiche werden nur von den ten
feindlichen Vdlkern entwickelt und
in so genannten Gruften des Wis-
sens aufbewahrt. In fast jeder Missi-
on findet sich eine solche Gruft mit
jeweils einem Zauberspruch. Nur ei-
ne Schamanin kann ein Tor zu einer
: a5 _ : R solchen Stétte 6ffnen. Betend kniet
Fir die gegnerische Schamanin ist der Tag gelaufen. Ein Todesengel und der sie vor dem Bauwerk und wird so- :
Feuerregen machen ihr Dorf dem Erdboden gleich | mitschnell zur leichten Beute fir ~ §

§ Ty den Feind. Vor einer solchen Aktion

. solltet ihr Scheinangriffe auf den
ist auch per Joypad relativ Feind starten, um ihn von eurer Ho-

“Die
und die heit_abz.ulenke.e.n. Ist die Gruft .
) schlieBlich gedffnet, so herrscht fiir
wordenseny angebracht den Rest der Mission Waffengleich-

heit. Des Weiteren bleiben die ge-
fundenen Zauber wéhrend des ge-

Virtuelle lauberei

[ vz Begrnn Jeder Mission erhdlt die Schamanin nur sehr wenig Mana von .'.f)fE'l'l Anhangem Ladet dahe.r nur Sp che auf, die ihr wirklich bend gr und deren
# Aufladezeit relativ gering ist. Dazu gehdren beispielsweise Bekehren, Feuerball, Insektenplage, Blitz und Bricke. Sobald eine stolze Anzahl von Anhdngern im Dorf
& jeht, g:ft es die Zauber Sumpf, Land-Ebnen und Hypnose oufzuladen und erst gegen Ende der Mrss;an d.'e .resmchen Spruche
> Feverball sehr gering gering gering Der Feuerball ist die emfarhsre Waffe der Schamon.'n und
ohne grofien Wirkungsgrad. e
. Bekehren = BBhrgrofE - 5 1 gering gering - Um den eigenen Stamm zu vergrof3ern, besitzt die Scha-
: - manin den Bekehren-Spruch, mit dem sie wilde Eingeboh- |
, : : z rene uberreden kann, ihrem Volkchen anzugehdren. el
L Insektenplage grols gering gering Heerscharen wilder Insekten befallen den Feind und lassen =
; dessen Einheiten in Pagik verfallen. Lediglich die Schama- |
% nin ist immun gegen die Plagegeister. i
- Unsichtbarkeit “gering gering gering Der Zauber macht Anhdnger fiir eine kurze Zeit unsichtbar.”
| Briicke mittel gering gering Mit diesem Spruch gewinnt ir beispielsweise neves Land
4 aus dem Meer. Der Boden wird nach Ausspruch des Zau-
bers angehoben.
L Blitz groB gering gering Der Blitz richtet lokal begrenzten Schaden an. Vorsicht bei
Foros Ea - e P / Anwendung des Spruches, denn der Blitz schadet auch e
i ; eigenen Einheiten und Bauwerken. :
Hypnose gering gering gering Bekehrt feindliche Einheiten fir einen limitierten Zeitraum. %
Wirbelsturm. feriig R R = gering i : gering Er richtet immensen Schaden auf einem begrenzten Raum an |
; - - und ist somit die ideale Waffe gegen Wachtirme und Hauser. |
' Magischer Schild gering gering gering Kurzzeitige Immunitdt gegen Zauberspriiche und Feuerkrieger. |
. Sumpf gering mittel mittel Dieser wird zum Grab fir bis zu zehn Efnhenten die das Ge-
i / : e : 7. biet unvorsichtig betreten. o
Land-Ebnen sehr gering mittel mittel Ein Terraforming-Zauber, der das Land zu einer Ebene form.
i Erdbeben gering T mittel” mittel Eine Erdspalte dffnet sich und reift Einheiten und Gebdude
.- in die Tiefe. Ein effektiver Spruch, mit dem schnell eine :
3 ganze Siedlung zerstért werden kann. &
L Erosion gering hoch hoch Ein Spruch, mit dessen Hilfe Land abgesenkt wird.
Feuerregen gering hoch hoch Meteoriten schlagen zu Boden und richten groBfldchig
3 L et S ’ >y Schaden on. |
~ Todesengel sehr gering sehr hoch sehr hoch Der Todesengel ist ein fliegender Damon der Einheiten des
Gegners gnadenlos totet. Fin gutes Mittel, um ganze Sied- 4
; ‘ lungen zu entvalkern.
| Vulkanausbruch™ “sehr gering sehrhoch : sehr hoch Der zerstorerischste Spruch im Repertoire der Schmanin. Fin |
E ; ¢ . sehr grofies Gebiet w:rd vollkommen zersrort A




Gottliche Geschichte
= = e

Anfang 1989 erschien auf dem PC mit Populous
ein Strategiespiel, das es in einer solchen Form zu-
vor noch nicht gegeben hat. Es galt zum ersten Mal ™
in die Rolle einer Gottheit zu schldpfen und Herr
iiber ein Volk zu werden. Der Spieler musste Gebie-
te ebnen, auf denen ein Vélkchen siedeln konnte,

- und mit Hilfe von Mana (Glaubenskraft) die Gegner
durch gewaltige Zauberspriiche vernichten. Gleich-
zeitig war der Titel der Grundstein zur traumhaften gy
. Bilderbuchkarriere von Peter Molyneux. Er ist nicht 4@
- nur der Schopfer des Klassikers, sondern er lieferte
- 1994 das spielerisch beinahe identische Populous 2, das dank neuer Zauber-
= spriche und aufgepeppter Grafik-Engine ebenfalls ein riesiger Erfolg war. Da-
~ zwischen wurden Strategie-Freunde noch mit Powermonger verwdhnt, das

= spielerisch auch auf dem Populous-Prinzip basierte. Alle Vorganger hatten

- einen Fakt gemeinsam: Der Spieler besals lediglich die Mdglichkeit, die Land-
- schaft zu gestalten und Zauberspriiche auszusprechen. Im Nachfolger dage-
- gen gebt ihr die Bauauftrige fir eure Hiuser selbst, was spielerisch sicherlich

L TREETETIEREIASEL

neue Aspekte eroffner

finden, die euch Populous bietet.
Die Feuerkrieger beispielsweise
bombardieren den Gegner mit Feu-
erball-Attacken. Schickt ihr diese
Einheit gemeinsam mit ein paar
Kriegern in den Kampf, so ldsst sich
ohne griéBBere Probleme eine feindli-
che Siedlung auseinander nehmen.
Die zundchst grofite Bedrohung fiir
eure Kdmpfer besteht in den kdmp-
ferisch vollig unbegabten Priestern.
Noch bevor euer Krieger dem Gott-
esmann an den Kragen gehen kann,
ziickt der sein Gebetsbuch und halt
eine Predigt. Alle eure Einheiten, die
sich in seiner unmittelbaren Nahe
befinden, héren gebannt zu, um
nach etwa einer Minute den Glau-
ben zu wechseln und folgen der bis
dato gegnerischen Schamanin. Dem
Treiben feindlicher Priester kinnen
eigene Gottesmanner oder ein Zau-
berspruch der Schamain Einhalt ge-
bieten. Mit einem heifien Feuerball
lassen sich die besten Predigten
sofort unterbrechen. Schon aus die-
sem Grund ist es sehr wichtig, die
Schamanin bei den Feldziigen mit-
zunehmen. Wenn die Dame dann
schon mal dabei ist, sollte man auch
ihre weiteren Vorziige ausspielen.
Der Blitz beispielsweise vernichtet
zuverldssig mehrere Anhanger. Auch
ein schleimiges Sumpfgebiet kann

“Es ist unglaublich
Gott spielen zu diirfen”

‘ Die Arbeiter in Populous errichten erst dann ein neues Bauwerk, wenn sie von

_euch den Befehl erhalten haben

Massen gegnerischer Einheiten
quasi verschlingen. Vor allem vor
gegnerischen Kriegerhiitten und auf
Patrouillenwegen der Bésewichter
sorgt der Spruch fiir grofite Freuden.
Doch Vorsicht! Auch die eigenen
Truppen versinken nur zu gerne in
einem solchen Feld. Wirbelstiirme
unterscheiden ebenfalls nicht zwi-
schen Freund und Feind auf ihren
chaotischen Wegen. Sie zerstdren
jedes Gebdude, das ihnen in den
Weg kommt, und auch Spielfiguren
werden in den Schlund des Naturer-
eignisses gezogen. Ein paar hundert
Meter weiter fallen die Burschen
dann wieder vom Himmel und ver-
enden grausam. Die effektivsten
und grafisch anspruchsvollsten
Zauberspriiche sind Feuerregen und
Vulkanausbruch. Alles, was sich in
ihrem Einflussbereich befindet, geht
in Flammen auf und hinterldsst tdes
Land. Vor dem Einsatz eines solchen
Spruches sollte man jedoch dafiir
sorgen, dass die Schamanin einen
freien Fluchtweg hat. Die Reichweite
eines Zauberspruches ist abhdngig
von der Position, in der sich die
Schamanin befindet. Je hoher die
Hauptfigur steht, desto grofer ist
ihr Einsatzgebiet. Es empfiehlt sich
daher vor einem Angriff einen Ballon
zu bauen, mit dessen Hilfe die Gott-
heit durch die Liifte diisen kann.
Diese Vehikel lassen sich in einem
Luftschiffhaus errichten, das man
jedoch erst in spateren Missionen in

]
"}

\_Arbeitern errichtet werden

der Lage ist zu bauen. Fasst man
alle erwdhnten Fakten und Features
zusammen (es sind bei weitem noch
nicht alle, die euch das Spiel bietet),
zeigt sich, welch umfangreiches
Strategiespiel Populous darstellt.
Doch damit nicht genug: Der eigent-
liche Clou besteht im Spielfeld.
Anders als in herkémmlichen
Strategie-Spielen wird nicht auf
einer flachen Landschaft gezockt,
sondern auf einem kugelférmigen
Planeten, der sich natiirlich natur-
bedingt niemals génzlich {iber-
blicken ldsst. Dargestellt werden
dem Spieler die Geschehnisse iiber
eine schwebende Kamera, die sich
ein paar Meter iiber der Planeten-
oberflache befindet. Durch die
Kriimmung der Kugel kénnt ihr nur
einen Steinwurf weit sehen und
wisst nie, was sich einige hundert
Meter weiter abspielt. Das ist ein
Fakt, der die Atmosphére des
Krachers noch weiter verdichtet und
der dem Spieler vollkommen neue
Strategien erdffnet. (Udo L)

| Durch Anbeten von Totempfdhlen
werden euch zuvor verschlossene |
Areale der Inseln geoffnet
p

Durrh die Griifte des Wlssens eﬂgner ihr eurh auc.’* neue Hiitten an, die von euren

: lung verdichtet die

“Die tolle musikalische Unterma-

von Populous”
Positiv: Populous... Ja,
ich erinnere mich noch

)
an die guten alten Zeiten, =

als ich nichtelang Bullfrogs Klas-
siker zockte und deshalb sogar
schon mal die Schule schwanzte.
In der Amiga-Version wuselte ein
eigensinniges Vélkchen auf einer
platten Ebene herum und es ge-
schahen immer wieder {iberirdi-
sche Dinge. Und heute? Die Tatsa-
che, dass ihr den Einheiten direk-
te Befehle erteilen konnt, erlaubt
wesentlich komplexere Taktiken.
Der erfrischende Mix aus siedeln
und zaubern hat nichts von sei-
nem urspriinglichen Reiz verloren.
Mit seiner guten Bedienbarkeit,
dem enormen Tiefgang, den scho-
nen Grafiken und der mystischen
Atmosphdre ist Populous eines
der gelungensten Echtzeit-
Strategie-Spiele auf unserer Play-
Station. Danke, EA!

Negativ: Leider bietet EAs Meis-
terwerk nur 25 Missionen, die
sich aufgabentechnisch kaum
voneinander unterscheiden.
Auch Zwischensequenzen und
eine stimmungsvolle Story feh-
len leider ganzlich. Nervig sind
dariiber hinaus die langen War-
tezeiten beim Speichern und
Laden eines Spielstandes.

thmenakuuu
Levels: 25 Welte
Bildschirmtex

Preis: DM 99,- U

Features: keine

: Bullfrog/Electronic Arts
: mittel

Testmuster: Efecrfonrc Arts




Come on, dude, get your head
in the pame

=1

Dank der voraussichtlichen Laufbahn (kann ein- und Beim 9er-Ball sind Bandenstile manchmal unver-
abgeschaltet werden) ist Pool Hustler auch fdr Ein- meidlich. Die Stofidosierung fallt dann besonders
| steiger geeignet | schwer

g g e
Kein Spieler auf dem Parkett. Sunsoft verzichtete
ouf das Mitwirken von “echten” Akteuren. Dadurch
 lasst das Spiel leider Realismus vermissen

Im

Jungs und

Billard, genauer Pool-Billard,
gehort in Europa, Amerika und
in Siid-Ost-Asien zu den beliebtes-
ten Freizeitbeschaftigungen. Fast je-

something | can do for you?

Diese junge Dame begegnet euch
bereits in der ersten Kneipe. Ihre Art
zu spielen ist nicht gerade sehr fili-
gran, und daher sollte der Sieg sehr
| bald euch gehéren

. auf die weille Kugel fixiert

senkt, gewinnt die Partie

Pool Huitler

Die Sicht darf frei um den Spielball herum gewdahlt werden. Leider ist die Kamera

Billardsalon von Sunsofts

geht es um
Dollar

der hat schon ein-
mal versucht, die
farbigen Kugeln
mit dem Queue in
die Taschen zu befor-
dern. Das urspriinglich
aus Russland stammende
Spielprinzip wurde {iber viele Jahr-
hunderte hinweg zu mehreren Vari-
anten weiterentwickelt, von denen
vier auch in Pool Hustler Anwen-
dung finden. Im Einzelnen wéren
das Rotation, 14 und 1 und die be-
kannten 8er- und ger-Ball. Selbst-
verstdndlich tiberwacht das Pro-
gramm wahrend einer Partie die Re-
geln, und Fouls werden mit "Ball in
Hand” fiir den Gegner bestraft (das
heif3t, die weifle Spielkugel darf frei
auf dem Tisch platziert werden). Tre-

i

Die bekannteste Billard-Variante ist zweifelsfrei das Ser-Ball. Ein Spieler hat die
halben, der andere die vollen Kugeln. Wer am Schluss die schwarze Acht ver-

1
|
s

ten im Zwei-Spieler-Modus zwei
menschliche Kontrahenten gegen-
einander an, so gibt es noch den
sich sehr gut erkldrenden Trainings-
modus, Einzelpartien und
Championship. In letzterer
Variante fangt der
Spieler mit 300
Dollar in der Tasche
in seinem Stamm-
lokal an, einen von
zwolf verschiede-
nen Computergeg-
nern herauszufor-
dern. Habt
ihr einige Partien ge-
wonnen und geniigend Geld
eingestrichen, geht es zum néch-
sten Billard-Salon. Dort sind die
Gegner natiirlich noch spielstérker.
Jede neue Location bietet auch ei-
nen anderen Tisch, dessen Outfit
sich jedoch nicht auf das Spiel aus-
wirkt. Das Verhalten der Kugel ist
sehr realistisch, aber einige Fea-
tures fehlen dem gestandenen
Billard-Spieler. Zwar ist die Kamera
frei zoom- und rotierbar, jedoch lei-
der nur um den Spielball. Andere
Blickwinkel, um beispielsweise die
Ablage besser einschdtzen zu kon-
nen, sind nicht moglich. Auch wurde
das absolut notwendige Einkreiden
der Lederspitze vergessen. Trotzdem
verbreitet Pool Hustler ein gewisses
Wettbewerbsflair, das mit zuneh-

NOW LOADING

| Wihrend die Playstation die ndchste ‘

Location nachladt, erhaltet ihr von

dort bereits einen optischen Eindruck J

YO Entwickler/Vertrieb: Sunsoft/infogrames
chwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 12

Bildschirmtexte/

sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Infogrames

Features: keine

mender Spieldauer immer mehrin
den Vordergrund tritt. Fiir Einsteiger
sind sicher die 100 Lektionen inte-
ressant, die plastisch veranschau-
lichen, wie die Physik auf die Kugeln
einwirkt und wie man dies selbst
beeinflussen kann. (Frank F.)

R g X,

| knifflige Situation: Die néichste Ku-
gel, die angespielt werden miisste

| (gelbe Eins), liegt leider hinter der

| Zwei verborgen. fetzt hilft nur noch ‘
ein Bandenstol3

Positiv: Es ist schon
erstaunlich, dass Pool
Hustler trotz seiner
technischen Mingel so viel
Spaf® macht. Erst recht zu zweit
werden die Pool-Partien zur
Sucht. Ebenfalls sehr bemer-
kenswert sind die Billard-
Lektionen mit Yoshikazu Kimura,
einem der berlihmtesten Pool-
Spieler der Welt.

Negativ: Wie bei fast allen Titeln
dieser Art fehlt dem Spiel das ei-
gentliche verrauchte Flair einer
Billard-Halle. Dieser Vorwurf ist
natiirlich nicht fair, doch wire
technisch wesentlich mehr aus
der PlayStation herauszuholen

gewesen. Die Grafik kommt {iber
einen recht ansehnlichen Tisch
nicht hinaus, und dass ein Spie-
ler sich am Tisch befindet, er-
kennt man nur an einem
"schwebenden” Queue.

v Februar




Rudy T Jack

HF 363 1MP i HP 3365MF 143 HP 1652MP 139

Cecilia hat im Verlauf der langen Geschichte mdchtige Zauberspriiche erlernt.
Diese werden in vielen Kdmpfen entscheidend eingesetzt

Frei Ubersetzt wirde dieser Titel “Wilde Waffen” heiBen. Im Spielverlauf erfdhrt
| man auch, weshalb diese Benennung angebracht ist

Wild Arms
hat es nun gedauert, bis SCED es geschafft hat, ein
zu verdffentlichen. Doch gegeniiber der Version, die

Sie ist vor allem in %2
den schweren Kimp- &
fen der Riickhalt der

P T————r— wir bereits im getestet hatten, wurde noch so einiges an
ihr die entsprechende Technologie den umfangreichen gebastelt und verbessert
gefunden habt, geht es auch zu

. Lult durch Filgaia J

omit sind es nun schon fast sive und bosartige Monster aus tende Macht, bekdmpfen sol- Mannschaft, da sie mit
Szwei Jahre, seit wir das erste ihren Lochern und greifen die ar- len. Die drei Kdmpfer sind Ru- ihrem {ibernatiirlichen
Mal eine spielbare (US-) Version me Bevilkerung an. Drei Streiter dy, Cecilia und I Talent einen Kampf noch
in den Handen hielten. Zwar hat- werden durch widrige Umsténde Jack. Ru- . umzubiegen in der
ten wir die erste komplett deut- 2 : dy ‘o "\, Lage ist. Der Altes-
sche Release-Version bereits im ~Wild Arms bietet ist ein Jugend- ! te ist Schatzsu-
Sommer letzten Jahres getestet, in bester licher, der mit altertiimli- ’ —y g cher Jack. Erist der
da aber einiges an den Bild- chen Schusswaffen ‘ {" . : Schwert-
schirmtexten verdndert wurde, e umgehen kann. Fiir . i ' 4 i kampfer
méchten wir euch das schone diese Fahigkeit, die £ g im
Rollenspiel noch einmal in Erin- den anderen Be- ; ™end Trio. Im-
nerung rufen. Die Story dreht zusammengefiihrt, damit sie die wohnern seines Dor- mer in
sich um die friedliche Welt Fil- Widchter erwecken. Das sind rie- fes suspekt erscheint, Beglei-
gaia, die plétzlich gar nicht mehr sige Golems aus Stein, die die wurde er verbannt. tung
so freundlich ist, wie es zundchst Ursache fiir den Monsterauf- Die hiibsche Cecilia "!l.“
scheint. Uberall kriechen aggres- stand, eine bose Welten vernich- ist eine Magierin.

Shazam:

TRatd schon wird dic

Schwarze Trane duf 0as Land
L)

Nett. 2wischengegner stellen sich ‘ Im Inventar diirft ihr all eure Besitz-
immer erst einmal vor, bevor sie | timer und Fahigkeiten genauer un-
| euch an den Kragen gehen ‘ ter die Lupe nehmen

¢s in dic
1eit versinikt!

Zeikfried, der erste der drei Endgegner, will die Schaut euch den Vorspann etwas genauer an, denn Die Kampfe werden rundenweise ausgetragen.
schane Welt Filgaia verwisten. Allerdings schreiten zum Ende der Geschichte erhaltet ihr einige Schlis- Samtliche Moglichkeiten im Kampf werden durch |
unsere Helden sofort zur Tat | selinformationen, die auf ihm beruhen l ein einfaches logisches Menii gesteuert |

\
A -~ . .




Positiv: Auch wenn
Wild Arms vom Ausse-
hen her nicht mehr upto =
date ist, haben wir es hier mit
einem RPG allererster Sahne zu
tun. Eine interessante Geschich-
te, eine simple Steuerung und
inzwischen auch Bildschirmtex-
te, bei denen sich wirklich Miihe
gegeben wurde, halten euch fiir
die knapp 40 bis 50 Stunden
Ldsungsweg bei Laune.

Negativ: So schade es ist, doch
die schlechten Seiten von Wild
Arms sind ausgerechnet die, die
auch offensichtlich sind. Der
Problemfall ist die Grafik. Gera-
de einmal auf 16-Bit-Niveau
angesiedelt, fiihlt sich unsere

hei3geliebte Konsole mafBilos
unterfordert. Gliicklicherweise
wirkt sich das kaum auf die Wer-
tung aus, da echte Rollenspieler
lieber auf Topgrafik verzichten,
wenn sie dafiir ein extrem ge-
haltvolles RPG haben.

in Rollenspiel
der etwas
anderen Art ist

" Blizzards Edel-

» Hack&Slay. lhr

=~ wahlt je nach Vor-

" liebe einen Kdmpfer, Bogen-
& schiitzen oder Magier als

Charakter aus, mit dem ihr
dann einen mysteriésen Dun-
geon sdubert. Dieser Dungeon

J sieht in jedem neuen Spiel vél- =3
© lig anders aus. Besonders reiz- *
2 voll: lhr kénnt euren Helden aus

dem Spiel exportieren und dann

= in ein anderes Spiel importie-

ren.

seiner kleinen Windmaus kann
er mit ihrer Hilfe jeden sonst
unerreichbaren Knopf driicken.
Zundchst wird die Geschichte
eines jeden Charakters einzeln
erzdhlt. Das bedeutet, dass ihr
immer im Wechsel einen Hand-
lungsstrang verfolgt. Als Gruppe

Rudy
HF 3307 MP

Jack
HP 3035MFP 140

Manche Monster haben starke Attacken parat. Deswegen solltet ihr stets gend-
gend Goodies zur Energieauffrischung zur Verfigung haben

as interes-
Dsanteste
Rollenspiel
des letzten
Jahres war

ohne Frage der
dritte Teil von Capcoms RPG-

" Saga. Ryu, der kleine Drachen-

junge, versucht erneut die Welt

.vor dem Ubel zu bewahren.
Dabei steht ihm auBer dem
menschlichen Talent, wie
Schwert und Magie, auch die
Macht der Drachen zur Verfii-

" gung. Verwandelt er sich in ein
solches Ungetiim, plattet er die
Gegner wie eine Furie nieder.
BoF 3 iiberzeugt vor allem
durch seinen Detailreichtum.
Ihr habt kleine Spielchen zu er-

: fiillen, kénnt Zauberspriiche

- von verschiedenen Meistern er- ]

lernen und erweitert den Nah-
rungsvorrat durch erfolgreiche
Angelei. Insgesamt 60 Stunden

= nicht ganz einfacher Spielspaf.

Fun: 88%

agieren die drei erst dann, wenn
ihre erste gemeinsame Aufgabe
ansteht. Wild Arms prasentiert
sich als typisches Nippon-RPG
mit Knuddelgrafik. Ihr betrachtet
die Gruppe durch eine abge-
schrdgte Vogelperspektive, Die
Welt, durch die euch die Hand-

Cecilia
HFP 2638MP. 26

ach wie vor
ein High-
~ light ist der
| siebte Teil von
= Squaresofts
- Erfolgsstory. Cloud
= und seine Freunde iiberzeugen
* vor allem durch wunderschéne
Grafiken und traumhafte Musik. |
£5= Ganze 100 Stunden miisst ihr
fiir die Losung veranschlagen.
Besonders erwdahnenswert sind
~ die eingebauten Spiele, die vol-
: lig aus der Reihe tanzen. Neben
& Gliicksspielen findet sich auch
. ein Strategical. Wer ein wenig
- mit Japanisch umgehen kann,
2/ dem sei der inzwischen erschie-
~ nene achte Teil ans Herz gelegt.
= Noch aufwindiger produziert,
= erscheint er hoffentlich dieses
- Jahr auch in hiesigen Landen.

N

fGame
L

Fun: 94%

lung fiihrt, ist aufgeteilt in die
einzelnen Dungeons und Stidte
sowie eine Weltkarte, auf der die
Party zwischen den Locations hin
und her reist. Neben vielen Auf-
gaben und Rétseln, die ihr dort
|losen miisst, gibt es massenwei-
se Kdmpfe mit den unvermeidli-
chen Monstern. Die rundenba-
sierenden Fights sind meniige-
fihrt und lassen sich, so einfach
deren Steuerung auch ist, durch
einen automatischen Kampf fiir
jeden der drei Personen abldsen.
Das ist besonders interessant fiir
Gegenden, in denen einfache
Gegner lauern. Fiir jeden Kampf
gibt es Erfahrungspunkte, bei
denen die Charaktere in neue
Erfahrungsstufen aufsteigen.
Damit diese Stufen schneller be-
wiltigt werden, konnt ihr einen
Zauber aussprechen, bei dem die
Party hdufiger als gewéhnlich
auf Gegner stéBt. Die Story wird
euch vor allem durch lange Texte
erzdhlt, eine Sprachausgabe ist
nicht vorhanden. Die Texte, die
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rgendwie

klassisch und
doch ein wenig
anders ist Ko-
namis Suiko-
den. Euer Haup-
theld stammt aus einem Koni-
i greich, dessen Herrscher vom

f

!

;E Ein wenig iiber den Tellerrand
geschaut: Squaresofts diis-

" teres Action-RPG ist bisher nur

J© in Amerika erschienen. Die

© 1 Story dreht sich um eine hiib-

= sche Blondine, die einen myste-

#=  ridsen Fall zu kldren versucht.

S

. Samtliche Kampfe sind in Echt-

Bosen besessen ist. Also rafft =y zeit zu filhren und erinnern -
ihr euch auf, das Reich wieder l'“imehr an einen Priigler oder "E
zu befrieden. Uber 100 Charak- ,.k Shooter als an ein herkdmmli- );"—_
tere aus der gesamten Welt J ches Rollenspiel. Schine Grafi- :4,'
schlieBen sich eurer = ken und hérenswerte Musik “—L
Rebellentruppe an. Hinzu kom- === runden die Handlung ab. =‘_E,.§.
men noch Tausende namenlose _ & j_;
Statisten, die das Heer bilden, = © B
mit dem ihr nach und nach das == j'i,-:

gesamte Territorium erobert

und befreit. Einziger Nachteil
dieses wunderschénen RPGs: *
Mit gerade einmal 30 Stunden =&
Spielzeit ist es ein wenig kurz .
geraten und wie im Fluge vor-
bei.

I
[y

meist in liebevollen Dialogen zu ‘
finden sind, wurden gegeniiber
der ersten Variante, die wir vor
knapp einem Jahr zu sehen be-
kamen, bedeutend verbessert.
Samtliche sprachliche Bugs sind
beseitigt worden und der allge- { o N79h0 =%
meine Stil wurde komplett iiber-
arbeitet. Er zeigt sich nun warm-
herzig und appelliert an fantasy-
typische Werte. (Uwe K.) kann, sind iberlebenswichtig

Zauber, mit denen die Verteidigung
der Gegner heruntergeselzt werden

TES Ty
EHA GO cntwickler/Vertrich: SISA/SCED
e | Schwierigkeitsgrad: mittel
e Y | Levels: entfillt
- Simuiation Jgd 4 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne

: § Einschrinkung

Testmuster: SCED

W Features: keine

Boot-Chip

(fir jap und us)

*6,99 DM*

Memorycard IMB 16,99 D

Memorycard 2ZMB 24,99 DM
Memorycard 8MB 29,99 DM
Memorycard 24MB 49,99 DM
RGB Kabel 9,99 DM
RGB Kabel & Audio 17,99 DM
Link Kabel 9,99 DM
Padverldngerung 9,99 DM
Pad (bunt) 16,99 DM
Infrarot Pad 59,99 DM
TwinSheck Pad 35,99 DM
Sony DualShock 55,99 DM
LightGun @-conkomp) 45,99 DM
LightGun + Pointer 79,99 DM
Scorpion Gun 65,99 DM
Lenkrad 139,99 DM
PSX-Maus 29,99 DM
PalBooster 49,99 DM
X-Ploder 75,99 DM

Playstation 249,99 DM

(inkl. Umbau und Dual Shock)

Playstation Umbau 35,99 DM

05331-99590

BauConTec http://www.baucontec.de
Lindener Str. 15 FAX 05331-995928
38300 Wolfenbiittel Handleranfragen erwiinscht!
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Das ist nah! In
24 Stunden wird die
Menschheit durch einen
Terror-Angriff

gestiirzt werden.
Kann Solid Snake, der beste

auf Erden,

eingreifen und die
Terroristenvereinigung
dingfest machen?




Im virtuellen Trainingsmodus verfeinert ihr eure Agenten-
Fahigkeiten. Dazu gehért das Anschleichen ebenso wie das

lautlose Uberwdiltigen der Wachen

n der nahen Zukunft auf einer

kleinen Insel namens Shadow
Moses in der Bering-See, kurz
vor der Kiiste Alaskas: Die skru-
pellose Terror-Organisation FOX-
HOUND hat ein atomares Waffen-
lager unter ihre Kontrolle ge-
bracht und bedroht die Vereinig-
ten Staaten von Amerika mit dem
Lancieren einer Atomrakete,
wenn nicht die sterblichen Uber-
reste von Big Boss, dem legen-

B ™7

Es gehf fast nur dber die grafs’en Lasrenaufzuge v anderen
Etagen. Das eigentliche Problem ist, dass der Aufzug immer .

emen Moment braucht, bis er ankommt und die Tir offner

ddren Soldaten, in ihren Besitz
tiberfiihrt werden. Sollte ihre For-
derung nicht binnen 24 Stunden
erfiillt werden, werden sie auf
den Knopf driicken! Da sich die
Welt nach Ende des kalten Krie-
ges zwischen den USA und dem
zerbrochenen russischen Biind-
nis in Abriistungsstimmung be-
findet, die Unterzeichnung des
START-3-Abkommens kurz vor der
Vollendung steht und die Ameri-

Finer der gefdhrlichsten Gegenspieler von Solid Snake ist der mysterigse Ninja.
Mit seinem Katona metzelt er alles nieder, was sich ihm in den Weg stellt

e
kaner einen derartigen Zwv ;9

schenfall nicht in den Medien =&
sehen wollen, setzen sie ihs’eﬁ!u.
besten Agenten, Solid Snake; s «
auf diese duBerst gefahflitfie -
Ein-Mann-Mission an. Zy-* * *
erst mochte Snake ableh-

nen, doch Colonel Campbell
liberzeugt seinen alten Kamera-
den mit der Bitte, seine Nichte
Meryl, die sich ebenfalls auf der
Insel befindet, zu befreien. Weni-
ge Stunden spdter wird Snake
mit einem Atom-U-Boot auf weni-
ge Seemeilen an das Zielobjekt
herangebracht. Da die Basis auch
tiber ein raffiniertes Sonarsystem
verfiigt, das jeden Unterwasser-
Antrieb aufspiiren kann, muss

g 7
0-- .-;%rto..¢
ea X R . b4

Hu-'../deptofdefense/pro;etts/metalgear/agents 7]

Sna €, schc)n dass die Verbin lung uber Comtec steht. Diese requenz ist abhdrsicher, daher werde ich Sie jetzt
- bevor die Mission startet - iber alle wichtigen Personen informieren.”
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Gibt es einmal keinen Aufzug zu befah- |
ren, dann muss Snake eben die altmo- |
dische Art wdhlen. Wird in der Néhe
einer Leiter die Aktionstaste gedrlickt,
erklimmt der Agent automatisch die
Sprossen zur hoheren Etage und der
ndchste Level wird nachgeladen




g, die or der extremen Kaite ge al. Die
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: n! So auch hier: Nach der
= Abfahrt mit dem Aufzug erwartet euch Vulcan Raven, ein
o Mitglied der FOX-HOUND-Terroristen
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Durch schnelles Tastendrticken kann Snake die Folter von
Revolver Ocelot berstehen. Metal Gear Solid wird héufig
von kleinen ,Zwischenspielchen” aufgelockert




Mrr den Bfur Effekren Wi

2wischensequenzen erhdlt der Spie- Faust auf Faust: Metal Gear Rex stellt sich

ler einen recht plastischen Eindruck euch natiirlich auch entgegen. Fr ist einer

| von der Situation der harmorkfgsten Gegner im gesamten Spiel -
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unerkannt an die verschneite und alle Wachen im Umkreis ver- lern, was sich euchinden- - - « s e s o ®

it
Aufzug bringen, um schlieBlich augenblicklich Alarm ausgeldst alles niederzubal-- - Siveessl - f&:—

Oberfldche zu gelangen. Als sehr suchen den Eindringling ausfin- Weg stellt. Vielmehr sind ge- ~~ © & E{’ T

praktisch in diesem Zusammen- dig zu machen. Gelingt es jedoch schicktes Taktieren und Geduld
hang erweist sich ein neuartiges rechtzeitig ein Versteck aufzusu- gefragt, um Snake sicher durch
Radargerdt, das neben der aktu- chen oder die Wachen allesamt die Lagerhallen, Computerrdume *
ellen Position von Wachen und auszuschalten, legt sich die Auf- und Korridore der unterirdi-
elektronischen Uberwachungs- regung schnell wieder. Uber- schen Basis zu mandévrie-

gerdten auch deren aktuelles haupt hat es wenig Sinn, mit der ren. Nicht ohne Grund . . <, E
Sichtfeld anzeigt. Gerdt man aus Schnellfeuerkanone im Anschlag trigt Metal Gear Solid | .2\
Versehen in diesen Kegel, wird durch die Gange zu rennen und den Untertitel “Tactical = * f:.
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| Die Grafik-Engine dieser Acrronsequenz wirde auch so manchem Rennspiel gut zu Gesicht stehen. Wdahrend Mery! den jeep
durch den engen Tunnel steuert, feuert Solid Snake auf seinen Erzrivalen Liquid Snake. Dieser Abschnitt gehirt zweifelsfrei zu |

den aufregendsten im gesamten Spiel |
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ing  und Nastasha seit m
zusammen. Dr Emrich ist zwar etwas merkwiirdig, doch fir einen Wissenschaftler ist er recht umgdnglich.”

Die Grafik beschreitet eine
Gratwanderung zwischen
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,/Sie kénnen auf Ihrer Mission insgesamt
zehn verschiedene Waffen finden. Einige
sind sogar zwingend notwendig, um den

Terroristen das Handwerk legen zu kénnen.

Halten Sie die Augen offen, Snake!”

Teilweise gibt es raffiniert versteckte
Geheimtiren. Durch Klopfen an der
Wand kann man das herausfinden

r

T T T T P T P TP T T T R T T T T TR R

| Fine typische Metal-Gear-Solid-Sicht. Aus der Vogelperspektive heraus lassen sich
die Levels am besten uberblicken. Generell wurde die Kamera, die auch manuell |
bewegt werden darf, sehr intelligent programmiert

Spionage Action”. Immerhin seid
ihr ein Agent in geheimer Mission
und nicht John Rambo, der Afgha-
nistan befreien will. Die Méglich-
keiten, unbemerkt an Wachen,
Uberwachungskameras, Selbst-
schussanlagen und Infrarotsen-
soren vorbeizuschliipfen, sind

je nach Bodenbelag verraterische
Spuren oder Gerdusche verur-
sacht, kann Snake noch auf allen
Vieren robben (die Sicht wech-
selt in die Ego-Perspektive), sich
ducken oder an Wande driicken
und sich an ihnen entlang
driicken (Third-Person-Blick

liber die Schulter). Auf dem Hub-




 Fir die richtige Agenten-Atmosphdre sorgen die Kameraeinstellungen. In diesem en-
gen Schacht kann Snake durch den Bodenrost einen Soldaten beim Pinkeln zusehen

afa(@)
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Nach dem Ausbruch von Meryl herrscht Ausnohmézus!and auf der Station.
Bis der erste Schwung feindlicher Soldaten abgeebbt ist, miissen Kugeln

sprechen!

- tunlichst nicht im Schnee laufen,
- da die Wachen entdeckten Spu-
ren sofort nachgehen. Ebenso
sind metallene Bodenplatten und
Pfiitzen sehr gefdhrlich, weil die
Gerdusche sofort die aufmerksa-

men Posten auf den Plan rufen.
Manchmal ist aber ausgerechnet
das absichtliche Erzeugen von
Gerduschen die beste Taktik, ei-
ne Wache von ihrer angestamm-
ten Route zu locken. Daher kann
Snake, wenn er sich an eine

Dos hdtte sich Snake nicht trdumen

lassen, doss er auf dem Klo von

einer Patrouille erwischt wird. Oder

was hat der Griinschnabel mit unse-
\ rem Helden vor?

Wand presst, noch zusétzlich mit
der Faust gegen die Wand schla-
gen. Mit den Worten: “Was war
das fiir ein Gerdusch?” versucht
die angelockte Wache der Sache
auf den Grund zu gehen, wah-
rend man selbst hinter einer
Kiste an ihr vorbei in den Aufzug
huscht. Die Intelligenz der Com-
putergegner ist wirklich bemer-
kenswert, auch wenn sie sicher-
lich noch nicht mit der eines
“richtigen” Menschen konkurrie-
ren kann. Produzent Hideo Koji-
ma hat hier die fast perfekte Mi-
schung zwischen Realismus und
Spielspaf} gefunden. Je ldnger

Konami
vor, das in der
mehr

mit Metal Gear Solid das

macht als die

Ubrigens: Sollten Sie wdhrend Ihrer M
on Schwierigkeiten haben, dann werfen Sie
einen Blick auf die Topsecret-Eintrdge unse-
rer Datenaufzeichnungen. Aber wie ich Sie
einschdtze, haben Sie so etwas nicht nétig!”

Die spannenden Fern-Duelle mit
dem Scharfschitzengewehr gegen
die smarte Sniper Wolf sorgen fiir

so manchen Adrenalinstol3

Das Ende eines Wachmannes. Mery!
hat die Aufrequng um Snake genutzt,
um diesen Soldaten zu tberwiiltigen

| und seine Kleidung zu stehlen )

das Spiel dauert, um so mehr Tar-
nungsmoglichkeiten bieten sich
euch. So gibt es beispielsweise
ofters einen grofen Pappkarton
zu finden, in dem sich Snake den
suchenden Blicken der Patrouille
entzieht. Wird der Karton jedoch
an einer Stelle platziert, die der
Wache unlogisch erscheint, dann
fliegt die Tarnung nach einem un-
sanften Tritt gegen den Karton
mit den Worten ,,Weg damit!“ auf
und die Basis steht unter Alarm-
zustand. Aber auch Waffen findet
der Berufssoldat zur Geniige.

Spiel
Fassung erheblich
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,Auf Ihrem Weg durch die Mrlrtdrbas:s wer-
den Ihnen sicherlich noch weitere wertvolle
Dinge, auBer Waffen, in die Hande fallen,
Snake! Mit intelligentemn Einsatz wird lhnen
die Mission wesentlich leichter fallen.”

" Anfang
* * ' ‘imuss sich Snake
*noch mit einer 45er-
. Socom erwehren, die

.gehorigen Krach erzeugt und
sten Notfall
* angewendet werden sollte, zu-
* nindest bis der Schalidampfer
- gefunde €. Spdter gibt es
- ein Sturmgewehr, Raketenwer-
fer mit Lenkfunktion (sehr kniff-
lige Angelegenheit), Stinger-Bo-

IR R T IO

Der Cyborg-Ninja benutzt neben ei-

nem extrem belastbaren Exoskelett

| ein Stealth-Tarngerdt, das ihn nahe-
L u unsr(hrbar macht

EERTRTTT Y I

den Gehdrgang von Snake einge-

It i1

den-Luft-Raketen und Granaten
mit alieriei Nebeneffekten, wie
Splittei- und Blendfunktion,
oder Projektile, die elektroni-

. . sche Gerite fiir kurze Zeit

. . auBer Gefechi setzen. Mit

pflanzt wurde, damit nur er es
wihrend seines lautlosen Einsat-
zes horen kann. Via Codec ist er
stdandig mit Colonel Campbell
verbunden und kann Tipps zur
aktuellen Lage anfordern oder

dem C4-Plastiksprengstoff
SBR[ Gnnen sogar dilnne Win-
ISSSEVT » (¢ 7 t und versteckte
:‘2:2::: “Rdum entdeckt werden.
Lt Bei%lidiesen Mogllchkeﬂen fallt
es dem schwitzenden Spieler
manchmal schwer, den Uberblick
zu bewahien. Daher gibt es das
Codec, ein hypermodernes
Kommunikationssystem, das in

bei seiner Assistentin chinesi-
scher Abstammung, Mei Ling,
den aktuellen Spielstand sichern
und Weisheiten von Konfuzius
und anderen literarischen
Grofen bekommen. Im Laufe der
Zeit nehmen immer mehr Leute
tiber Codec mit Solid Snake Kon-
takt auf, so dass fast in jeder
Situation mit Hilfe von Auf3en ge-
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»Konfuzius sagt: ‘Wenn du den Fluss tber-
queren willst, dann frage nicht dos Krokodil
nach dem Weg!’

Das bedeutet: Sie sollten immer im Verbor-
genen arbeiten, Snake!”

- ‘ ¢
Eine riesige Satelliten-Empfangsanlage thront auf dem schneebedeckten Dach
der Uberwachungstirme

| Schwer verletzt .'JE'gr Meryl in fhrem
Blut. Scharfschiitzin Sniper Wolf hat
sie mit gezielten Schissen aulSer Ge-
fecht gesetzt und versucht so, Snake
| in eine Falle zu locken
rechnet werden kann. Damit
Metal Gear Solid nicht zu schwer
ist, wurde auf eine Begrenzung
der Leben verzichtet. Nach
Snakes Ableben darf man getrost
per unendlichem Continue wei-
terzocken, Das Gameplay ist fiir
ein Videospiel erstaunlich cine-

e : U TR g
astisch ausgefallen. Von den Liquid Snake mdchte den Mann, der seinen Codenamen teilt, mit dem Hind-D-
rund zehn Stunden Spieldauer Helikopter in die ewigen Jagdgriinde schicken

sind etwa 50 Prozent Cutscenes

und Zwischensequenzen, wes-

halb das Spiel auch auf zwei CDs

ausgeliefert wird. Einige werden

nun 5|cher sagen. dass sei zu viel
° ° “des Guten,

| Nur mit dem Seil kann Snake sich vor dem feuverstarken Helikopter in Sicherheit !
bringen. Mit geschicktem Timing und schnellen Reaktionen weicht er dem Sperr-

| feuer aus f

jedoch machen gerade die fast Locations logisch miteinander
ausschlieBlich in Spielegrafik ge- verbunden und bieten trotz glei-

haltenen Abschnitte den chen Hintergrunds immer wieder
eigentlichen Reiz von Metal Gear neue Texturen und Details. Tech-

Solid aus. Mit jeder weiteren nisch ist Metal Gear Solid kurz

Sequenz und Kommunikation

wird ein weiteres Stiickchen des ,Die gehaort

Story-Mosaiks aufgedeckt. Die

Storyline gehort zweifelsfrei zu dank des Sknptumfang
den besten in der Videospielge- und der
schichte und fesselt den Spieler deutschen zum Besten”

von der ersten bis zur letzten Mi-
nute. Besonders das beklemmen-

de Gefiihl, auf einer eiskalten, davor, eine Revolution darzustel-
gottverlassenen Insel vor Alaska len. Zwar ist die Auflosung sehr
und ganz auf sich allein gestellt niedrig und die Hauptfiguren hat-

zu sein, kommt hervorragend zur ten einige Polygone mehr vertra-
Geltung. Dariiber hinaus sind alle  gen kdnnen, doch macht das im

Sexy, aber tadlich: Sniper Walf wiir-
de ihre Wumme niemals aus der
L 3
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REVOLVER OCELOT

Sein Umgang mit der Army-
Single-Action, einem alten
6-5chuss-Revolver, ist legen-
ddr. Mit der Knarre schafft er
es sogar, sein Ziel wie eine
Billardkugel iiber die Bande
Zu treffen.

VULCAN RAVEN

8% Erist ein wahrer Berg von

Mann. Mit einer KorpergréBBe
von deutlich iber zwei Me-

* tern ist er jedem Gegner kér-

perlich iberlegen. Auerdem
hat er die iibernatirlichen
Krfte eines Schamanen.

SNIPER WOLF

Wie so oft im Leben eines
Agenten sind die schénsten
Frauen auf der falschen Sei-
te! Aber lassen Sie sich nicht
von der attraktiven Fassade
blenden. ihre sichere Hand
ist absolut todlich!

PSYCHO MANTIS

- Seinen Namen tragt der

schizophrene Charakter nicht
umsonst. Er bewegt Gegen-
stdnde mit Telekinese und
kann sogar Gedanken lesen.
Die Maske tragt er, um sich
besser abzuschirmen.

LIQUID SNAKE

Uber den Kopf von FOX-
HOUND ist nur sehr wenig

=" bekannt. Er genoss eine voll-

wertige Ausbildung als Sol-
dat und stand auch in diver-
sen offiziellen Einsdtzen auf

%4 unserer Seite.

Spiel selbst iiberhaupt
nichts aus. Irgendwann
L2 cist.man dermafen von
'~ dér Engine gefangen ge-
nommen, dass kleine
technische Mangel
@ micht mehr auffallen.

ie-sehr seltenen Render-

"sequenzen fallen dann
.- o 50gar eher negativ auf,

< ta sie den Spieler richtig-

:ge_hend aus der Metal-
& Gear-Solid-Grafikwelt
- reiBen. Ebenso erinnert
die Musikuntermalung
eher an einen James-
Bond-Kinofilm als an
ein PlayStation-
Spiel. Die einzelnen
2@&e o Stiicke haben fast
'« sable dasselbe Thema
F Ui W&r@én sehr pointiert
2fif Spahfungserzeugung ein-
esetzt, Sehr realistisch wirken

,Das

Zwischensequenzen ist

~Wenn Sie die Mission erfolgreich beendet
haben, erhalten Sie weitere Items, die Sie
dann in einem neuen Versuch verwenden
dirfen. Mit diesen Sachen sollte es hnen
auch gelingen, mich zu retten, Snake!”

die Soundeffekte, wie Laufgerdu-
sche auf unterschiedlichem Ter-
rain oder Klimpern der Patronen-
hiilsen nach dem Schuss auf den
Asphalt. Dazu kommt die hervor-
ragende deutsche Sprachausga-
be. Konami Deutschland heuerte
eigens fiir diese Produktion ge-
standene Profi-Synchronsprecher
an, die schon in zahlreichen Fern-
seh- und Hdrspiel-Produktionen
arbeiteten und den Silben der
iiber 100.000 Wirter (700 Din-
A4-Seiten umfasste das deutsch-
sprachige Skript) die ndtige Ak-
zentuierung verleihen. Natiirlich
ist auch der Bildschirmtext kom-
plett in Deutsch und man kann
jetzt verstehen, warum Konami

von Action und

Der Codec=Empfanger stimuliert

direkt Ihren Gehsrgang.

' " e " 2 i
Uber das Codec kann Snake zu jeder Zeit Informationen
und Unterstitzung anfordern. fm Laufe des Spiels kommen
immer mehr Freguenzen hinzu =

Liquid Snake und Revolver Ocelot sind merkﬁ'ﬂfiﬁg ruhig, ob
wohl Sie genau wissen, dass Sofid Snake bereits i die Basis
J _eingedrungen ist und versucht ifire Pidie zu du
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 tal-Gear-Solid- e
Importe aus Japan und den

USA reagierte. Besondere Erwah-
nung soll auf jeden Fall noch die
geniale Dual-Shock-Unterstiit-
zung finden, denn Metal Gear
Solid ist der erste Titel, der wirk-
lich erheblich an Spielspaf® ver-
liert, wenn man ohne Riitteleffekt
spielt. Es gibt zum Beispiel Se-
quenzen mit dem PSG-Scharf-
schiitzengewehr (netter Name,
hat aber nichts mit uns zu tun),
in denen der Puls deutlich im
Pad zu spiiren ist. Oder wenn im
zweiten Level der Hind-D-
Helikopter vom Hangar abhebt,
merkt man den Sog der méchti-
gen Rotorblétter in den Handen.
Das ist aber bei weitem noch
nicht alles. Hat man das Game
durchgezockt, gibt es ein neues
Goodie, den so genannten
Stealth-Tarnanzug. Wéhrend des
Spiels wird unser Spezialagent
einige Erfahrung mit diesem klei-
nen technischen Wunderwerk
sammeln. Einige seiner Gegner
machen sich damit unsichtbar.
Beim zweiten Durchspielen kann
er also den Spief? herumdrehen
und unbemerkt durch die Levels
schleichen und sogar ein alter-
natives Happy End erreichen. Es
macht also selbst nach ein- oder
zweimaligem Durchspielen (beim
zweiten Mal gibt es noch ein be-
sonderes Item) immer noch

9 .y eog = g 1 ¥
| Auf den Ladefldchen von Lastkraftwagen gibt es des Ofteren ein wertvolle:

Spaf’,
mit dem Su-
perhelden Solid :
Snake durch dick un_d; -
diinn zu gehen,

und das ist ein

sicheres Zeichen .
fiir ein absolutes;
Top-Spiel.
(Uwe K.) -

Positiv: Ein Spiel wie
dieses ist mir bislang
noch nicht untergekom-
men. Das Abenteuer von Solid
Snake ist nahezu perfekt in
Szene gesetzt worden. Grafik,
Sound, Sprachausgabe und die
geniale Story sorgen fiir einen
Adrenalinstof? nach dem ande-
ren, und man fragt sich, wie
Konami das auf der PlayStation
hinbekommen hat. Dazu kom-
men angenehm kurze Ladezei-
ten und ein ausgekliigeltes logi-
sches Leveldesign, das euch so
schnell nicht loslassen wird.
Metal Gear Solid spriiht gerade-
zu liber vor innovativer und in-
teraktiver Ideen und beweist,
dass die PlayStation noch lange
nicht zum alten Eisen gehort.

2Zwischensequenzen mit Farbeffekten,

‘ Typisch japanisch prdsentieren sich die
|_ tollem Mecha-Design und Blut

Negativ: Gegen Ende des Spiels
wird die Suche nach den pas-
senden Gegenstinden eine Spur
zu langatmig. Aufierdem ist
auch ein Meisterwerk wie Metal
Gear Solid nicht vor unlogischen
Stellen, wie einem Minenfeld,
das aus heiterem Himmel nicht

mehr existent ist, gefeit. Ebenso
fallen die kleinen Videosequen-
zen eher belastend, als auf-
lockernd ins Auge, denn das
macht die ganze Atmosphare
der durchgestylten Spielegrafik
wieder zunichte.

"
S

‘ Goodie zu finden. Im ersten Level, dem Hubschrauber-Landeplatz, findet ihr eure

| erste Waffe, die 45er-Socom
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Entwickler/Vertrieb: Konami/Konami

; = ‘
:’;ﬁfﬁm ;::  Schwierigkeitsgrad: mittel
Geschick. &6 lqvc-ls: 24
E RSP Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt
P ] /cis: DM 99,- UsK-Freigabe: ab 16

Testmuster; Konami
Features: keine
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mittlerweile
der Konkurrenz

Auf dem Friedhof stehen knorrige
Bdume, die mit ihren langen Asten
den Weg versperren oder freigeben

as Programmierteam The Code

Monkeys arbeitet nun schon
knapp zwei Jahre an seinem letz-
ten Projekt namens Life Wire! Da-
bei handelt es sich um eine Art
3D-Puzzle-Spiel, dessen Spielfeld
in viele kleine Quadrate unterteilt
ist. Die Rechtecke wiederum wer-
den durch die so genannten Life-
Wires miteinander verbunden.
Wichtigstes Spielprinzip:

Eure Figur folgt nur y
diesen Linien und
férbt sie entspre-  /
chend der ge- /
wahlten Farbe
ein. Wird ein
Quadrat vollkom-
men mit einer Far-
be umrahmt, farbt S
sich auch das komplet-
te Feld. Damit das Ganze
nicht allzu leicht wird, fleuchen
drei weitere Mitstreiter und Dut-

zende anderer feindlicher Objekte
auf den Life-Wires umher. Das Ziel

des Spiels ist ebenso einfach zu
erraten wie schwer in die Tat um-
zusetzen, Gewonnen hat der Cha-

rakter, der am Ende einer vorgege-

LHar eine spielfigur Sterne um sich herum glitzern, hat sie eines der Speed-up-

Life Wire!

Ein Spielkonzept im

Gewand gibt es
Kann Life Wire! sich von
abheben?

R

Im Kirmes-Abschnitt werdet ifir Be-
kanntschaft mit einer Achterbahn ma- |
chen. Wer unter die Rider gerdt, ist |
far mindestens sechs Sekunden aus-
geschaltet und muss hilflos mitanse-

| hen, wie die Gegner Felder einfdrben |

benen Zeit die meisten Felder an-
nektiert hat. Natiirlich diirfen eini-
ge zusdtzliche Elemente, wie
Waffen, Punkte und
Speed-up-Boni, nicht
fehlen. Man unter-
scheidet drei Grup-
pen von Extras. Zum
einen gibt es die Spe-

Boni aufgesammelt und ist doppelt so schnell unterwegs |

Die Grafik-Engine ist zwar knallbunt, entspricht aber trotzdem nicht mehr dem Play-
Station-Standard. Leider hinterldsst Life Wire! auch spielerisch keinen guten Eindruck

zial/Waffen-Extras, die, nachdem
sie aufgenommen wurden, in der
Inventory-Leiste am oberen Bild-
schirmrand angezeigt und mit der
X-Taste aktiviert werden. Diese Ex-
tras besitzen allerdings immer ei-
ne begrenzte Anwendungsdauer
bzw. die Waffenmunition ist limi-
tiert. Zum anderen gibt es Skill-
Extras, die eure Spielfigur direkt
beeinflussen. Beispielsweise wird
man schneller oder ihr erhaltet
das wesentlich wichtigere Klau-
Goodie, mit dem ihr bereits von
Gegnern umrahmte Quadrate wie-
der zuriickerobert, was sonst nicht
moglich ware. Zu guter Letzt pflas-
tern noch Bonusfelder die Arena.
Umrahmt man ein Fragezeichen,
so tauchen {iberdimensionale
Fernseher auf, die entweder Punk-
te, Munition, Lebensenergie oder
ein begehrtes Extraleben parat
halten. Insgesamt warten rund 35
verschiedene Boni darauf, einge-
setzt zu werden. Live Wire! ist un-
terteilt in flinf verschiedene Wel-
ten, die jeweils ein anderes grafi-

Das Intro fallt, wie das gesamte
Spiel, in die Kategorie: ganz nett,

GEMINNER vES LEVEDS
P i

i 6300
! 3%00

-
- 3400
2100 |

Nach jedem Level gibt es natiirlich
eine Endabrechnung. Belegt man
den ersten Platz, steht der ndchste
Level zum Anwdhlen bereit

| aber nicht konkurrenzfdhig J

Uberdimensionale Fernseher geben,
nachdem man sie eingefangen hat,
| wertvolle Extras preis
-

/

sches Thema haben, als da wiren
der Wilde Westen, das Meer, die
Weiten des Weltraums, ein Ver-
gniigungspark und der unheimli-
che Friedhof. Jede Welt hat neun
Levels und eine Bonusrunde mit
vielen Goodies, Energie und Muni-
tion zu bieten. Das Gegnerdesign

“Life Wire! einfach
Neues -

technisch spielerisch”

ie miese Steuerung zerstért

| den gesamten Spielspafl

Positiv: Das Prinzip von
Live Wire! ist bereits
aus Klassikern wie ;
Zoom bekannt und wurde auf
der PlayStation angemessen
umgesetzt und verfeinert. Die
insgesamt 50 Levels bieten eine
Menge Extras und verlangen
durchaus eine gewisse strategi-
sche Uberlegungsgabe. Beson-
deren Spaf3 macht der Geschick-
lichkeitstest logischerweise ge-
gen einen Freund.

Negativ: Es tut mir leid, aber
dass dieses Spiel zwei Jahre Ent-
wicklungszeit benotigt haben
soll, mochte ich nicht glauben.
Technisch gesehen ist Live Wire!
wabhrlich kein Meisterwerk. Von
"Cutting-Edge-3D-Technologie”
kann nicht die Rede sein. Das
ware fiir ein Geschicklichkeits-
spiel zu verschmerzen, wenn
nicht die Steuerung jeglichem
auftauchenden Fun sofort den
Garaus machen wiirde. Spiele-
risch wurde das einfache Prinzip
zu sehr mit Extras verwissert,
denn man weif3 niemals genau,
welches Goodie der Gegner als
Néchstes ziinden wird, was im
Endeffekt das strategische Ele-
ment fast ganz zunichte macht.




ist selbstverstandlich der Welt an- T R T,
gepasst. Sind es im Wilden Wes- 0009600 .. L ’ '

ten verwegene Pistoleros, begeg-

nen euch auf dem Friedhof Geister /

und knorrige Baume. Jede Welt hat
aber nicht nur ihre grafischen Un-
terschiede, sondern auch spieleri-
sche. Im Vergniigungspark kreuzt
héufig eine Achterbahn euren
Weg. Beriihrungen solcher Art
kosten augenblicklich
Energie und
wertvolle
Zeit.
(Frank F.)

Die Fahnchen auf den Bonusfeldern
zeigen an, wem das Quadrat am En-

|
\
\
‘ de des Levels zugerechnet wird

Am
neqativsten fiel
die sehr langsame
Kamera in Verbindung
| mit der schwammigen
! Steverung auf

- -

Entwickler/Vertrieb: The Code Monkeys/THQ
Schwierigkeitsgrad: mittel

Levels: 50+

Bildschirmtexte/Sprachousgabe: dt./-

Preis: DM 99,- USK-freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: THQ
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Nichts Neues aus dem Intro-Sektor: Rasante Spiel-
szenen aus der NHL dienen als Einstimmung

L

| Sobald das thfedsrrchrer fcon eingeblendet wird,
‘ lduft man Gefohr, ins Abseits zu gelangen

NHL Face Off 799

Der ist gelaufen,
die Zeit der

spielt nicht mehr fiir die
ist somit gekommen

Das vorzeitige Aus: Langwierige Verletzungen sind

vor allem im Saison-Modus schwerwiegend

’

onys jahrlich in Auftrag gege-

bene Eishockey-Simulation
hat sich im Laufe der Jahre zu
einer festen Serien-Grofie ent-

Positiv: Sonys Eis-
hockey-Simulation ver-
dient in nahezu allen
Belangen das Pradikat “rundum
solide”, Das fangt bei der gelun-
genen Steuerung an, geht iber
den einsteigerfreundlichen
Spielverlauf und endet bei der
vollauf zeitgemaBen techni-
schen Prdsentation. Positiv ist
ferner die Moglichkeit, das
Spieltempo sehr differenziert
festlegen zu diirfen.

Negativ: Dem Titel fehlt eindeu-
tig das gewisse Etwas. Es ist ja
im Prinzip okay, dass man sich

auf das Notigste beschrankt hat,

doch ein paar Gimmicks waren
sicherlich nicht verkehrt gewe-
sen. Hinzu kommen noch einige
kleine Macken. So bieten sich
beispielsweise die Mitspieler
nur sehr schlecht fiir One-Timer
an und der Puck ist aufgrund
seiner kleinen Ausmafie recht
schlecht zu erkennen. Variables
Spielen fallt einem da schwer.

_CIE 01 k2
Shot 84 MPH

wickelt. Der Sprung an die Spitze
blieb den virtuellen Puckjdgern
jedoch bislang stets verwehrt.
Und was haben die US-Boys der
Programmierschmiede 989
Sports diesmal unternommen,
um den Eishockey-Fan vor die
Konsole zu locken? Leider herz-
lich wenig, und das nicht nur auf
den ersten Blick. Das einzig be-
sondere Kennzeichen von NHL
Face Off 'gg ist, dass es im Prin-
zip keines hat. Das mag zwar sehr
negativ klingen, ist es aber nicht
unbedingt. Vielmehr beschrankt
sich diese Simulation in allen Be-
langen auf das Allerndtigste und

wirkt dadurch sehr kompakt. So
gibt es kein Options-Wirrwarr,
das es zu erforschen gilt. Als
Spielvariationen miissen ein

Freundschaftsspiel, eine komplet-

te Saison sowie das unerldssliche
Play-off ausreichen. Ansonsten
miisst ihr lediglich die Spielre-
geln nach euren Wiinschen konfi-
gurieren, ehe man sich direkt in
das Stadium begibt. Die ersten
Bewegungsversuche auf dem Eis
sind ebenfalls recht unkompli-
ziert, weil die Steuerung gerade
mit vier Aktionen auskommt. Das
ist natiirlich abhéngig davon, ob
ihr den Puck fiihrt oder nicht.

»

Beim Bully sind gute Eeaknonen ge-
fragt, weil der Unparteiische nicht
lange fackelt. Tipp: Einfach stdndig
| ouf die Pass-Taste driicken

| Das Stadium wurde mit recht viel |
Liebe zum Detail in Szene gesetzt, |

| was cinematische Einspielungen |
|

| immer wieder beweisen

Wenn ihr in der Abwehr seid, be-
schrankt sich das Verhalten auf
Turbogang, rustikale Bodycheck-
Einlagen sowie das Durchschal-
ten der einzelnen Spieler. Wenn
ihr hingegen mit dem Stiick
Plastik auf das gegnerische Tor
stiirmt, wird es schon etwas kom-
plizierter. Mit schnellen Péssen
wandert der Puck flink in den ei-
genen Reihen umher bzw. ihr
kédert euch beim Bully das
schwarze Stiick der Begierde und
mit der Schlagtaste vollfiihrt ihr
wahlweise einen kurzen Schlag
aus dem Handgelenk oder einen
saftigen Schlagschuss (héngt da-
von ab, wie lange ihr die Taste ge-
driickt haltet). Hinzu kommen
noch eine beschleunigte Gangart
per Turbo-Taste sowie ein ldssi-
ges Ablegen auf dem Hintermann.
Apropos ablegen, auch der
Torhiiter-Schreck namens One-
Timer ist wieder mit von der Par-
tie. Dieses Fachwort steht fiir
eine schnelle Kombination aus
Pass und sofortigem Torschuss,
sobald der Puck den Mitspieler
erreicht hat. Wer solche kompli-
zierteren Aktionen in aller Ruhe
einstudieren mochte, sollte die
Spielgeschwindigkeit senken,
was bei diesem Titel sehr diffe-
renziert einstellbar ist. (UIf S.)

Dre iSDmEI’HSChE’ 3/4-Perspektive S,D.'eff sich ers raunhch qut, da sie d.'e perfekte
Ubersrchr bietet

|
|
\
i 1§ A
|

: 000 | Entwickler/Vertrieb: 989 Sports/SCED
Abenfeuer BESEN schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel
] B Levels: alle NHL-Teams plus Nationalmannschaften

{ Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

Preis: DM 99,-
il USK-Freigabe: ohne Einschrdnkungen

Testmuster: SCED

| Features: keine

un  Mdrz

| ERSCHEINUNG




Als Elefant besitzt ihr viel Energie, seid aber nicht so agil. Daher sollte man an
monchen Stellen, wie z.8. diesen anrollenden Strduchern, viel Geschick zeigen

Running Wild

Sony schickt euch mit
unterschiedliche

ierischer Spaf hélt nun dank

686 Studios auch im Renn-
spielgenre Einzug. Anstatt mit
aerodynamischen Sportboliden
iber die Piste zu brettern, steu-
ert ihr hier einen von sechs ver-
schiedenen animalischen Cha-
rakteren. Ob Ziegenbock oder
Elefant, mit jeweils fiinf ver-
schiedenen Eigenschaften aus-
gestattet, beispielsweise Be-
schleunigung und Sprungkraft,
rennt ihr auf den beiden Hinter-
laufen iiber sechs Strecken.
Beim Challenge- und Circuit-
Modus gilt es sich gegen fiinf
Konkurrenten durchzusetzen.
Dies gelingt zum einen durch
Anrempeln bzw. Niederschlagen
der Gegner oder zum anderen
durch eine geschickte Wahl der
Strecke (auf jeder Piste gibt es
Abzweigungen) sowie das Nut-

Wadhrend des Arktiskurses gilt es
auch auf diversen Eisrutschen seine
Fdhigkeiten unter Beweis zu stellen |

auf sechs

zen der Speedfelder und Goo-
dies. Bei Letzteren gibt es unter-
schiedliche Varianten, wie Glatt-
eis oder einen Raketenschub.
Dariiber hinaus sind auch noch
Hindernisse, z.B. Schranken,
Lavateiche oder Morast, zu iiber-
winden. (Frank F.)

Positiv: Die Grafik und
das Streckendesign
bieten, am Spielspaf
gemessen, eine Klasse fiir sich.
Interessant gestaltet sind zu-
dem die zahlreichen Untertei-
lungen, und die Abzweigungen
sorgen fiir Abwechslung. Die
Steuerung ist schnell erlernt,
und mit den Slide-Tasten (L1-
und Ra-Tasten) meistert man
nach kurzer Zeit die Schikanen.

Negativ: Schon nach einigen
Stunden intensiver Beschafti-
gung hat man Running Wild alle
Geheimnisse entlockt und ver-
bannt die CD ins Regal. Mit nur
sechs Pisten und den sechs Tie-

ren bietet das animalische Renn-
spektakel einfach zu wenig.
Wahrend des Rennens hitte
man sich auch itber mehrere
Perspektiven gefreut.

Testmuster: SCED
Features: keine
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: EntWickIungstruppé

ach einem globalen atomaren

Héllenfeuer liegt der Planet Erde
in Schutt und Asche. Nur wenige
{iberlebten die globale Katastrophe.
Ein Teil dieser Uberlebenden suchte
Schutz unterhalb der Oberflache.
Dort griindeten sie, abgeschirmt
durch gewaltige Bunkeranlagen, die
Armee der Uberlebenden. Sie blie-
ben verschont von den bosartigen
Nebenwirkungen der globalen Ver-
nichtung. Andere wiederum hatten
nicht so ein Gliick und fielen der
Kernstrahlung zum Opfer. Sie, die
sich selbst die Evolutionadren nen-
nen, verunstaltet durch den Fluch
der Gammastrahlung, vegetierten
weiter auf der Oberflache. Dem-
entsprechend sind ihre Gene da-
hingehend verandert, dass Muta-
tionen zum Allgemeinbild
gehdren. Schon 4o Jahre spiter
treffen beide Gruppen aufeinan-
der, nur um sich gegenseitig bis
aufs Blut und mit gnadenloser Bru-
talitdt zu bekd@mpfen. Herausgekom-
men ist damals jedoch nur eine Patt-
Stellung, es zeigte sich die Sinnlo-
sigkeit des Krieges, aus dem nie-
mand einen Vorteil ziehen durfte.
Nun, 100 Jahre nach der grofien Ka-
tastrophe, im Jahr 2179, treffen beide
Parteien wieder aufeinander. Ermeut
bricht der Wahnsinn des sinnlosen

A b :
UNSER LAGER WIAD BALD AUS DER LUET >
ANGEGRIFFEN WERDEN. DU MUBT HASGH |
EINHEITEN BRAUER LND.DEN GEGRNER LUON ¥ '
SEINEN RESSOURGEN ABSCHNEIDER, BRMIT *
WA EINE CHANCE HBBEN. f v

S| 7war louten die meisten Missionen Seek
o schon an euren Auftrag halten

KND Krossfire -

den. Schauen wir un

zur

Krieges iiber die Oberfldche der Erde
aus. Doch diesmal sind sie nicht al-
leine, denn eine gigantische Kampf-
armee, bestehend aus ehemaligen
Agrarrobotern der Serie g sinnt auf
Rache an denen die ihnen den Sinn
des Daseins geraubt haben. lhre
Grundprogrammierung lautete die
Felder zu bestellen, die

Ernte sicher ein-

zufahren

und

dem

5

.

Jp )
3 & >
[ e

Auch ohne Memory-Card spielbar.
KKND besitzt eine Passwortfunktion

Wen interessiert schon Fairness? thr
nutzt gnadenlos jeden Geldndevor-
teil aus und beschieft den Gegner
aus einer sicheren Position

Menschen zu dienen. Aber ein Com-
putervirus, der in ihren Speicher-
chips fiir Verwirrung sorgt, verleiht
ihnen das niedere Bediirfnis der Ra-
che und sie vergessen ihre Grund-
programmierung. Die Schlachten auf
den Uberresten der Erde beginnen.
Ihr habt die Maglichkeit, euch sofort
mitten in das Getiimmel zu werfen.
Ubernehmt eine der drei verfeinde-
ten Seiten und besteht die vorgege-
benen Missionen, oder ihr schaut
euch zundchst einmal den Kaos-Mo-
dus an, in welchem ihr frei und nur
mit dem normalen Auftrag "Vemich-
ten Sie alle Gegner" agiert. Der Ka-
0s-Modus ist zwar nur als kleines
Goodie gedacht, eignet sich aber
hervorragend, die Grundziige der

LAuch mit dem normalen
zeit voll unter

Jeder-

B

| Durch diese hohle Gasse muss er kommen! Ihr seid gezwungen, das Geldnde
o vorsichtig zu erkunden. Am Ende der Briicke kénnte ein Hinterhalt sein




Die Evolutiondren: Grauenhaft ent-
stellte Freaks, die seit 100 Jahren
der harten Gammostrahlung aus-
gesetzt und dementsprechend un-
Jattraktiv- mutiert sind. Sie haben
nach dem groSen atomaren Krieg
“eine eigene Religion gegrindet,
die darauf basiert, alles als Prii-
fungen der Gatter anzusehen. So
Aogufen auch die Briefings ab. Die
Missionen der Evolutiondren sie-
~deln wir fir den Neueinsteiger
unter der Schwierigkeitsstufe
‘Leicht an.

Strategie des Spiels zu erlernen. Im
Gegensatz zu anderen Echtzeitstra-
tegie-Vertretern, wie beispielsweise
Command & Conquer oder Warcraft
2, fasst ihr in den Kampfen nicht
nach Wunsch eure einzelnen Einhei-
ten zu Gruppen zusammen, sondern
ihr schaltet zwischen vordefinierten
hin und her. Dies sieht dann bei-
spielsweise so aus, dass alle Kamp-
feinheiten, die aktiv auf dem
Schlachtfeld stehen, automatisch
eurer Gruppe 1 angehdren. Wird die-
se Kampftruppe auf Erkundung ge-
schickt, folgen automatisch alle neu
hergestellten Einheiten durch die

Landschaft. Und dies ohne Riicksicht

aufVerluste. Sie laufen dumm wie
Lemminge immer in die Richtung, in
welcher die Gruppe stationiert ist.
Andere Kreationen, wie Techniker,

und auch Gebdude werden durch die

L- und R-Tasten gezielt angesteuert,

,Die

| Die Uberlebenden: Seit 100 Jahren

von unterirdischen Biinkeranlagen

| geschiitzt, sinnen die Menschen

wieder auf die Oberflache zurick-
zukehren, um alte Zustdnde wie-
derherzustellen. Aber wie so oft

| berschatzen sich die militdrischen

Befehlshaber, und so habt ihr die
Aufgabe, fir den Sieg zu sorgen.
Die Uberlebenden sind fir den
Spieler unter der Schwierigkeits-
stufe Mittel anzusiedeln.

Serie 9: Auch mal eipe neue Idee,
Agrarroboter mit eigenem Seelen-
leben. Die Missionsbriefings der
Serie 9 darf man ruhig als total
abgefahren bezeichnen. Kein Wun-
der, schiieBlich grassiert ja auch
ein mieser Computervirus in ihren
Speicherchips. Die Serie 9 kann
zwar GuBerst effektive Waffensys-
teme vorweisen, jedoch muss hier
vorher gnadenloses Upgraden der

| Gebdude erfolgen, und so werden
| sie schon mal vom Gegner iiber-

rannt, bevor es richtig losgehen
kann. Schwierigkeitsstufe Schwer.

T e
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' Zu Land Und zu Wasser: Auch im feuchten Nass geht es zur Sache. Allerdings

beherrschen nicht olle eure Einheiten den Gang und werden blockiert

wurde nahezu

an Konsolenbediirfnisse angepasst”

Um den Gegner entscheidend zu
schwidchen, muss man ihm einfach
den Strom abdrehen bzw. seine
Kraftwerke vernichten

um
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Wa!dgebre.’e bieten hervormgend ‘

Deckung uns versetzen euch in die
Lage aus dem hinterhalt zuzuschla-
gen




AT 4 S i

Die Abwehranlagen der gegnerischen Basis zu knacken erfordert starke Truppen-
verbdnde. Macht euch hierbei auf schreckliche Verluste gefasst

Das Geldnde birgt zusdtzlich Hindernisse. Durch so

ARRESRAE o

STIENGEHEGE : BUG
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Basisbau ist erste Kampfpflicht. Schiitzt eure Basis ausreichend. Sollte der Gegner
diese vernichten, heiSt es noch einmal den Level zu starten

& LR >
SR i . :

Nicht immer muss man alles vernichten. Hier reichte

manches Wirrwarr von Schluchten und Ebenen muss

\ man sich erst einmal einen Weg bahnen

und es folgt auf der Mattscheibe ein
entsprechendes Menti, das auffiihrt,
welche Optionen mit ihnen zur Aus-
wahl stehen. Beispielsweise repa-
riert und upgradet ihr so

bequem die Waffen-

produktion. Neu ist

bei KKND gegeniiber

| Ein Hinterhalt! 0

|| oneinen Riickzug zu denken

den bisherigen Echtzeitstrategie-
Spielen auf der PlayStation, dass ei-
ne Produktion von Einheiten in eine
Art Endlosschleife geschickt werden
kann. Die gewiinschte Einheit
wird mit dem mathemati-
schen Symbol fiir die Un-
endlichkeit (eine lie-

)

gende 8) gekennzeichnet, und fortan
werden sdamtliche zur Verfiigung ste-
henden Geldmittel auf diese Weise
verwendet. Eine Moglichkeit, die
euch viel Klickarbeit erspart. Wie
schaut eine Mission jetzt ganz genau

,Der Tanz nach dem
einen Namen! Er lautet

aus? Folgendermafen: Zuerst erhal-
tet ihr genretypisch einen Einsatzbe-
fehl mit entsprechendem Briefing.
Ihr werdet tiber eure verfiigharen
Einheiten informiert und dann im
Zielgebiet abgesetzt. Hier gilt es
zunichst, wie schon in C&C sowie
Warcraft 2, das Geldnde zu erkun-
den, da weiter entferntes Feindes-
land von tiefem Schwarz verdeckt
ist. Entweder ihr schnappt euch hier
die Hauptgruppe und tastet euch

liche Truppen auf eure Einheiten. Hier ist fast schon ‘ es aus, dass gerade mal die eigene Basis im ver-
| | steckten Waldgebiet lebend erreicht wurde

Stiick fiir Stiick vor, oder ihr nutzt die
Option, die aktive Truppe aufzutei-
len, um schneller auf zwei Seiten
Ausschau halten zu diirfen. Aller-
dings bedeutet ein Aufteilen der
Kampftruppe selbstverstandlich

hat

auch, dass die Angriffsstarke vermin-
dert ist, und deswegen sollte man
dies immer genauestens ausloten.
Auf dem Geldnde, das entweder aus
dder Wiistenlandschaft, postnuklea-
ren Stadten oder europdisch anmu-
tenden Kieferwaldgebieten besteht,
sind Bodenerhebungen beriicksich-
tigt worden. So kann eure Truppe
nicht einfach tiber Hiigel und Er-
héhungen springen, sondern muss
zahneknirrschend um Hindernisse

(1 e

Oben rechts seht ihr eine brennende Glquell
pen in Brand geschossen haben
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| Voll in die Flanke! GréBere feindliche Verbdnde wer- Konzentriert euch bei Angriffen auf eine gegneri- Unsere Vorhut hat gerade schweren Feindkontakt.

| den gnadenlos geteilt und aufgerieben. Nun geht es sche Basis zuerst einmal auf deren Oltronsporter, Zahneknirrschend muss zuerst der Verteidigungsring
| dem Energie-Erzeuger an den Kragen | um ihr den Geldhohn abzudrehen durchbrochen werden

— CE— T —

herumlaufen oder sich gegebenen-
falls auch erst den Weg suchen, um
auf Anhdhen zu gelangen. Auch hier
hat jede Truppengattung ihre
Schwéchen und Starken. Kann man
einfache Futruppen noch durch die
kleinsten Winkel und Schluchten
hindurch befehligen, versperrt sich
dieser Weg den grofRen Kampfpan-
zern und Mega-Einheiten. Manchmal
versperren diese fetten Brummer so-
gar unfreiwillig den Weg, und man
muss immer gut darauf achten, dass b
nicht einfach der eigene Truppenan- b 5 3?
marsch unfreiwillig zum Stocken I 3
kommt. Apropos Mega-Einheiten,
auch wenn manche Kriegsmaschi-
nen reichlich Furcht einfléBend sind, S0 sl es richtig! Mit einer groBen

i e i i o Ubermacht werden gegnerische
so besteht stets die Moglichkeit, sie verteidigungsstellungen einfach
auch mit kleineren Einheiten zu iberrannt
attackieren und gar zu vernichten. =
Die grof3en Einheiten unterscheiden sionen kriegsentscheidend sein.
sich vielmehr durch die Starke der Habt ihr ein Gebiet rund um gegneri-
Geschosse (von normalen Granaten sche Stellungen erkundet, gilt es
angefangen bis zu bsartigen Rake- erst einmal den Verteidigungsring zu
ten, die sich selbst ihr Ziel suchen) durchschlagen und gezieltes
und vor allem durch eine grifiere Flachenbombardement zu betreiben.
Kampfreichweite als die kleinen Ein weiterer Vorteil des Aufriistens
Grundeinheiten. In den ersten Mis- ist auch die Maglichkeit, die eigene
sionen werdet ihr Stiick fiir Stiick mit Basis besser zu schiitzen. So stehen
Gegebenheiten und Strukturen ver- automatisierte Verteidigungs-
traut gemacht. So besteht ein anlagen =
dufderst wichtiger Faktor darin, tech- zur
nologische Fortschritte zu erzielen.
Das bedeutet, dass eure Gebdude
schrittweise aufgemotzt (sprich up-
gegradet) werden miissen, um neue
Waffen produzieren zu kinnen. Dies
ist zwingend notwendig, da in spéte-
ren Missionen Einheiten zu Wasser
sowie per Luftweg feindliche Stellun-
gen angreifen miissen. Der Luft-
kampf wird in fortgeschrittenen Mis-

| GRHUPPE 1
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S| Im Kaos-Modus stehen euch zehn verschiedene grofle Karten zur Auswahl. Der 4 im Zwei-Spieler-Modus geht es per Splitscree
| Auftrag loutet hier stets den Gegner aufzuspiiren und zu vernichten zeit locker beim Nachbarn spioniert werden
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Himmelfahrtskommando: Per Blitzkriegsstrategie
versuchen wir den feindlichen Energiekonverter zu
| zerstdren und ziehen uns dann schnell zurick

Positiv: Melbourne

House beweist, dass es

locker méglich ist, auch
komplexere Echtzeitstrategie
auf Konsole gut umzusetzen. Die
villig neue Meniifiihrung und
Steuermdoglichkeit ist sehr gut
gelungen. Grafisch kann man
stets den Uberblick bewahren,
auch wenn man schon einmal
etwas ndher an den Fernseher
heran muss. Der Sound unter-
stiitzt das herbe Kriegsgesche-
hen, ohne zu nerven, und tragt
gut zur Atmosphdre bei.

Negativ: Mit etwas mehr
Feinschliff hatte KKND Krossfire
locker eine 85%-Wertung erhal-
ten, allerdings verhindern dies
folgende Faktoren. Zum einen ist
die kiinstliche Intelligenz der
Einheiten nicht gerade das Gel-
be vom Ei. So stehen eigene Ein-
heiten Ddumchen drehend he-
rum, wahrend ein paar Schritte
weiter die eigene Basis vernich-
tet wird. Auch ist es manchmal
sehr nervend, wenn eigene gro-
Bere Kampfeinheiten die eigene
Truppe am Weitermarschieren
hindern, da sie nicht durch
schmale Schluchten fahren kon-
nen. Dass automatisch alle neu
produzierten Truppen zu einer
grofien Kampftruppe zusam-
mengefasst sind, erspart reich-
lich Klickerei. Allerdings nutzt
dies nichts, wenn nachriickende
Truppen quer durchs Zielgebiet
traben und dadurch sinnlose
K@ampfe entfachen. Eine mogli-
che Weg/Ziel-Markierung hatte
hier gut getan.

. i GAUPPE 1 )
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\ oben links zu sehen ist
Konstruktion bereit. Zusatzlich wird
ein Radar aktiviert, mit dessen Hilfe
der Gegner auf der Karte schneller
auffindbar ist. Diese Ubersicht wird
oben rechts auf dem Screen einge-
blendet und zeigt, durch unter-
schiedliche Farben markiert,

das gesamte erkundete Gebiet an.
Schlauerweise ist diese Karte trans-
parent gehalten, um den Uberblick
nicht zu verdecken. Abschliefend

wird in einer Mission der gnadenlose

Seek-and-Destroy-Befehl ausge-
fiihrt. Missionen, die nicht mit einer
totalen Vernichtung der Gegner en-
den, sind sehr selten. Aber natiirlich
miisst ihr auch nebenbei fiir Geld-
mittel Sorge tragen. Dies geschieht
in KKND durch das Férdern von 0l,
welches mit entsprechenden Bohr-
tiirmen geftrdert und anschlieffend
vom Transporter zuz Veredelung ge-
bracht wird. Dem neuesten Trend
folgend, unterstiitzt KKND auch die

Schock-Funktion, durch die ihr dfters

mal saftig auf die Finger bekommt,
wenn ihr attackiert werdet. Gerade
im Zwei-Spieler-Modus, der auf ei-

: Beschddigte Gebdude verlieren je nach Zerstdrungs- w
grad ihre Farbe und werden grau dargestellt, wie

LEty s R

| spaaa

Hinterhalt! Feindliche Geschitze haben sich neben
| kuinen verborgen und erdffnen ohne Vorwarnung

das Feuer auf unsere Truppen

nem Splitscreen ausgefiihrt wird,
macht dies einen HeidenspaB. Aller-
dings muss man den Zwei-Spieler-
Modus mit dem Splitscreen mehr als
nnette” Beigabe ansehen, da dieser
Mode nicht gerade dafiir geeignet
ist, geniigend Uberblick zu bewah-
ren, da der Bildausschnitt einfach zu
klein ausfallt. Auch habt ihr natiirlich
jederzeit die Chance, euren mensch-
lichen Widersacher auszuspionieren.
Ein kurzer Blick zur Seite geniigt
schon. Wie gesagt, der Zwei-Spieler-
Modus ist mehr eine Beigabe. Abge-
rundet wird das allgemeine Erschei-
nungsbild von KKND Krossfire durch
die PasswortFunktion, die auch ein
Spielen ohne Memory-Card ermiég-
licht. Ebenso wurde der Speicher-
funktion Rechnung getragen, wobei
ein Spielstand gerade mal einen
Speicherblock belegt. Es gilt auch
bei diesem Echtzeitstrategie-Spiel,
dass ein Speichern wéhrend der Mis-
sion nicht zur Verfiigung steht, und
so wird es in einigen Missionen
heifRen: Ausprobieren, bis man es
geschafft hat! Zahneknirrschend!
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§ Entwickler/Vertrieb: Melbourne House/Infogrames
Geschick | schwierigkeitsgrad: schwer
Simutation | Levels: 45+
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16 Seiten Tips und Tricks:

Wer jetzt PlayStation Games
im Abo testet, erhilt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Pramie (Lieferung

in einer Versandrollg)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Yorrat reicht!

Pas Prebe-fibe PlayStation Gamess
Eine Lusgebe Mestenles testen une zusttlich
ein Orlginal-Lara-Plaket abstaubend

ﬁja. ich mochte PlayStation Games eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén moéchte ich das Original-l_ara Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts

i . “ = weiter zu tun.lch erhalte PlayStation Games jeden Monat
Croft-Plakat ”Tomb Raider lll 2 Art-Nr [181. frei Haus — die Versandkosten tibernimmt der Verlag.

Die kostenlose Priimie darf ich in jedem Fall behalten, s AE{O ka;: 4 'clh ;er‘ferz:[t ku; digen, GE]C_‘ foe Sc.r.‘ Mg
auch i Falle dés Widarris te, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
; Gefillt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich

; i : g Bescheid. Postkarte geniigt.
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfillen)

Datum, Unterschrift
Name,Vorname :
Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von |0 Tagen widerrufen.
Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlduft, geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01,90493 Niirnberg.
Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer Adress-
anderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilc.

StraBe, Hausnummer

PLZ Wohnort
Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
Telefonnummer (fiir evtl. Riickfragen) MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Niirnberg

P3PSI9



Die

Rally Cross 2

der

(ibernahmen im Auftrag von Sony die
Entwicklung des Nachfolgers zum

Rally Cross, das vor rund

zwei Jahren die Rennspielgemeinde entziickte

m Jahre 1997 begliickte Sony die
Rennspiel-Fangemeinde mit ei-
nem erfrischend einfach zu bedie-

nenden Off-Road-Vergniigen und
taufte es Rally Cross. Damals noch
einer der Vorreiter des dreckigsten
aller Rennspielgenres, prallt der

Betont einfach zu erlernen sind die
Fahrmandver der Fahrzeuge, so dass
elegante Drifts schnell zur Tagesord-
nung gehdren

e T TR

current 2 57 23!'

Nachfol-
gerim Jahre 1999 auf mehr oder
weniger hochwertige Konkurrenz.
Mit Titeln wie Tommi Mékinen oder
Colin McRae Rally sowie dem kiirz-
lich erschienenen Uberflieger C3-
Racing wurde die Fangemeinde auf
hohem Niveau versorgt. Um sich
dennoch zu behaupten, sollte das
Sequel eine Menge zu bieten ha-

Nadp

¥ V -
'l 36 best g

Durch die gelegentlichen Fahrfehler und Abfliige der CPU-Konkurrenz wird der ‘

ansonsten recht hohe Schwierigkeitsgrad entschdrft ‘

- ' .ben.w ’

Unter den Spielmodi sind vor-

erst keine Uberraschungen

Einzelrennen sowie der
Liga-Modus, durch den
sich zusatzliche Fahr-
zeuge und Strecken er-

stehen hier lediglich
drei Strecken, die vor-
und riickwarts befahren
werden diirfen, und vier
Fahrzeuge zur Verfii-
gung. Um aber auch Ein-
steiger bei der Stange zu halten,
hat man sich beim Einzelrennen
neue Varianten einfallen lassen
und dem Spiel einen Streckenedi-
tor verpasst. Dieser ldsst euch die
Wabhl, aus 16 Streckenabschnitten,

wie Schikanen, Engpéssen, Buckel-

pisten oder Tunnel, immer wieder
neu kombinierte Strecken zu ent-
werfen, die auf der Memory-Card

9°00~total 0 G

vertreten: Trainingsrunden,

spielen lassen. Anfangs

PRI T B

| Quer durch die Rabatte: Der Splitscreen des Zwei-Spieler-Modus weist eine kaum

| merklich geminderte Framerate und Geschwindigkeit auf

‘ Verfolgungsrennen einmal anders:
Nach bester Hasenrennen-Tradition
fahrt ihr im Head-to-Head-Modus
gegen dreikdpfigen Gegenverkehr

\

®shocks
@stoering
@brakes
@ratios
@goehox
@tyrost

® accopt © rosot
| In der Werkstatt darf in bekannter
| Manier auf die StoBddmpferhdirte,
| Lenkung oder den Reifentyp Einfluss
!\ genommen werden

Alles auf einen Blick: Rundenzeiten,
Platzierung sowie Geschwindigkeit

und eine kleine Streckenabbildung

| werden angezeigt

verewigt werden diirfen. Wenden
wir uns nunmehr dem Einzelrennen
zu. Bestzeitfanatiker diirfen hier
ganz allein gegen die Uhr antreten,
wadhrend alle, die sich mit der CPU-
Konkurrenz messen wollen, wie-
derum die Wahl zwischen drei Op-
tionen haben. Im normalen Renn-
modus miisst ihr euch gegen ein
dreikdpfiges Fahrerfeld behaupten,

Positiv: Als grofter
Pluspunkt ist bei Rally
Cross chne Frage der
Streckeneditor zu nennen, der
sich durch ein unkompliziertes
Menil leicht bedienen ldsst.
Ebenso erweist sich die Ein-
fithrung des Head-to-Head-
Modus als gute Neuerung.
Technisch hat das Sequel im
Vergleich zum Urspiel zwar
zugelegt, hinkt aber der Top-
Konkurrenz etwas hinterher.

Negativ: Das Fahrverhalten der
Boliden ist als sehr unrealistisch
einzustufen. Da euer Gefahrt bei
Kollisionen mit den Streckenbe-
grenzungen kaum an Geschwin-
digkeit verliert, fiihlt man sich
dazu verleitet, stiandig mit Voll-
gas in die Kurven zu brettern.
Dies wird aber (das Durchfahren
weniger Spitzkehren ausgenom-
men) durchaus mit Erfolg be-
lohnt. Im Wettstreit mit den
schnellen Computergegnern ver-
liert das Spielgeschehen den-
noch an Abwechslungsreichtum,
weil man dem Repertoire an
Drift- und Fahrmanévern auf lan-
ge Sicht kaum Raffinessen abge-
winnt. Passend dazu ist die
Dual-Shock-Unterstiitzung
schlecht an die Spielsituationen
angepasst und vermittelt kein
Rallye-Feeling.




Simulation oder 0ff-Road-Spaf3

Rallye-Sport ist ein keineswegs leicht umzusetzendes Software-Thema. Der Realitdtsquotient zeigt euch, inwiefern
den Programmierern eine authentische Umsetzung des Fahrstils, des Fahrverhaltens und des Reglements wichtig war.
Der entsprechende Off-Road-Parometer weist hingegen auf das Verhdltnis zwischen Fahrsequenzen auf naturbelasse-
nen Stralen und wahren Ausritten Uber Stock und Stein hin.
Spieltitel €3 Racing Colin McRae Rally
Streckenanzahl 30 48
Anzahl der Fahrzeuge 24 12 _
Redlitatsquotient 8/10 9/10
Fohrzeugschdden Jja _Ja
0ff-Road-Quotient 5/10 4/10
Fazit Dem momentonen Spitzen- Codemasters opferte dem Accolades Ableger der
reiter unter den Off-Roud- Anspruch an eine authenti- Test-Drive-Serie kann wohl
Titeln kann in-technischer sche Umsetzung des Rallye- bereits jetzt dos Prddikat
Hinsicht keiner das Wasser Themas sogar dos komplette “Bedingungslos Off-Road”
reichen. Ferner beeindruck- gegnerische Fahrerfeld und gegeben werden. Von einem
ten die perfekt programmier- lie den Spieler alleine ge- Strandabschnitt Hawaiis
ten Kollisionen mit den geg- gen die tickende Stoppuhr beginnend, zieht sich eine
nerischen Fahrzeugen und anlreten. Dies sorgle in der Strecke in das hach gelegene
deren ausgekliigelte Al, so Fachpresse zwar fiir ge- Bergland, um in einem klei-
dass selbst nach langerer mischte Gefiihle, gute Um- nen Dorf zu enden. Spritzen-
Spieldauer kaum Abnut- satzzahlen sowie ein aus- de Schlammlocher und als
zungserscheinungen auftra- dauerndes Erscheinen in Sprungschanze dienende
ten. Vom Fahrgefiihl stellt Verkaufs- und Lesercharts Steinformationen gehoren
Eutechayx’ Titel eine ausge- zeigen aber den hohen zum fahrerischen Alltag. Bei
wogene Mischung aus Racer Stellenwert dieser technisch all den Sprungeinlagen wire
und Simulation dar. einwandfreien Rallye- ein zu -hoher Realitdtssinn
Simulation. wohl segar unpossend.
Spielspaf3 89% 83% erscheint April
b

das die Strecke im gleichen Uhrzei-
gersinn wie ihr befahrt. Im Gegen-
satz dazu fahren im Head-to-Head-
Modus wahlweise ein oder eben-
falls drei gegnerische Fahrzeuge
die Piste in entgegengesetzter
Richtung ab. So sind in dieser Vari-
ante des Verfolgungsrennens Kolli-
sionen und spektakulére Ausweich-
mandver in jeder Runde vorherbe-
stimmt. Zu guter Letzt darf dieses
Spiel auch noch mit einem mensch-
lichen Partner via Splitscreen be-
trieben werden. Entscheidet ihr
euch fiir das Absolvieren einer
kompletten Rennsaison, startet ihr
in der untersten von drei Klassen
und miisst euch in sechs aufeinan-
derfolgenden Rennen durchsetzen.
Nach dem ersten Blick auf die
Streckeninfo bietet es sich jedoch
an, in die Werkstatt zu schauen, wo

euer Vehikel in sechs Kategorien
konfiguriert werden kann. Mitten
im Renngeschehen angekommen,
habt ihr euch fiir eine von vier Ka-
meraperspektiven zu entscheiden

und nach dem Umschalten der
Startampel aufs Gas zu steigen. Da
das Fahrerfeld noch nahe beieinan-
der liegt, bieten sich geschickte
Block- und Abdrangmandver an,
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Kurve gdnzlich Gberraschen

Wo geht es lang? Dank vorzeitiger Einspielung von Wegweisern sollte euch keine

Riickspiegel: Durch einen schnellen |

Blick zurtick mittels der Dreieck-Taste '

lassen sich Verfolger effektiv aus-
blocken 1
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| Mit 16 Streckenthemen und drei ver-
schiedenen Landschaftszonen bietet
der Streckeneditor experimentier-
freudigen Konstrukteuren allerhand |

um sich auf die zweite Position vor-
zuarbeiten. Kurz vor der ersten Kur-
ve zeigt die Rennleitung (CPU) mit
Hilfe von Wegweisern die Richtung
und den Grad der Biegung an. Je-
doch misslingt die aus zahlreichen
Fernsehiibertragungen bekannte
Driftbewegung véllig, so dass un-
ser Jeep an die Au3enbande prallt
und etwas an Geschwindigkeit ver-
liert. Zu allem Ungliick stdBt uns ei-

des alten

konnten beim Nachfolger

wohl bedenkenlos

ner der Gegner in die Seite, was ei-
nen spektakuldren Uberschlag zur
Folge hat. Liegt euer Bolide erst
einmal hilflos wie eine umgedrehte
Schildkrdte auf dem Dach, lassen
sich durch die L2- und R2-Tasten
rettende Eskimorollen vollfiihren.
Wieder im Rennen nehmen wir die
Verfolgung auf und gelangen zu
einer Kreuzung, bei der die Strafie
durch ein kleines Waldstiick als Ab-
kiirzung herhalt und uns die erste
von fiinf Runden als Fiihrender ab-
schliefen ldsst. Bei all diesen Fahr-
impressionen bleibt kaum genii-
gend Zeit, die Landschaftsszene-
rien, in denen die Rundkurse an-
gesiedelt sind, zu bewundern. Hier
reicht das Repertoire von nebligen
Waldlandschaften mit mittelalterli-
chen Burgkulissen bis zu Baustel-
len oder trockenen Wiistenpisten.
An die jeweilige Landschaftsform
angepasst, erscheinen natiirliche
oder von Menschenhand fabrizierte
Hindernisse auf der Piste. Neben
bremsenden Schlamml&chern und
ausgetrockneten oder wasser-
fiihrenden Flussbetten stellt sich
euch auch schon mal ein grofier
Laster oder Baukran in den Weg.
(Udo L.)

Action 520

Shategie €08
Abentever @90@
Geschick: 2@ 6
Simulation

i Entwickler/Vertrieb: 989 Studios/Sony
| schwierigkeitsgrad: schwer
i Levels: 12+ Strecken
" Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Bl Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6
Testmuster: Sony
) Features: Streckeneditor




Eliminator

schickt euch als Testfahrer in die
Aggressive Roboter,

und zerstorerische Minen

pflastern euren virtuellen Weg

s ist schon ein Graus mit der

Zukunft. Eigentlich hofft man
ja, dass alles besser wird, aber
wieder einmal hat es das Schick-
sal mit euch anders gemeint. Als
Gefdngnisinsasse wird euch die
zweifelhafte Ehre zu Teil, als Test-
fahrer des Militdrs zu fungieren.
An Bord eines von vier unter-
schiedlichen Hovercrafts begebt
ihr euch in die tédlichen Arenen,
um nicht nur die hochrangigen
Militédrs zufriedenzustellen, son-
dern auch den Zuschauern eine
gute Show zu bieten. Eliminator
ist ndmlich, wie schon bei Run-
ning Man gesehen, eine moderne
Form der Unterhaltung. Insge-
samt stehen acht Levels vor euch,
die es gilt unter einem Zeitlimit
zu bewdltigen. Im Klartext sieht
das so aus: lhr bewegt euch von
einem abgesperrten Bereich zum
ndchsten. Dabei stellen sich euch
zum Beispiel Kampfroboter, Ge-
schiitztiirme oder Gleiter in den
Weg, aber auch Minen und ande-
re Fallen sorgen fiir reichlich Auf-
regung. Um den Weg freizuma-
chen, miisst ihr entweder alle

Nach jeder Arena erwartet euch ein |
uberdimensionaler Endgegner, den
ihr in einem langwierigen Gefecht

| besiegen miisst

Feinde vernichten oder aber nur
einige Angriffswellen {iberstehen.
Danach geht es weiter zu den
ndchsten Abschnitten eines Le-
vels, bis ihr zum Schluss vor ei-
nem Endgegner steht und mit die-
sem einen tddlichen Tanz hinlegt.
Neben eurem Schutzschild miisst
ihr auch das Zeitlimit im Auge be-
halten, denn ist es abgelaufen,
bleiben von euch nur einige Ein-
zelteile iibrig. Damit dies aber
verhindert wird, besitzt euer Vehi-
kel einige Fahigkeiten: So slidet
ihr nach rechts und links, gebt
Schub und vollfiihrt eine 180-
Grad-Drehung. Dariiber hinaus
besitzt ihr eine Plasma-Gun und
sammelt diverse Extra-Waffen,
zum Beispiel Raketen oder
Smartbomben, auf. Mittels der
Richtungstasten bewegt ihr so-
wohl euer Gefahrt als auch die
Gun nach oben und unten, damit
ihr auch weit entfernte Feinde
unter Beschuss nehmt. Wer sich

noonI4snm

D3 s54Yi2a

Unterschiedliche Arten dieser Kampfroboter werden euch wdhrend der jogd
durch die virtuellen Stadien begegnen

| Wenn solche humanoiden Killerma-
schinen euch angreifen, gilt es im-
mer in Bewegung zu bleiben

Minen und bewegliche Bldcke ver-
sperren oft euren Weg. Um nicht den
Schild zu dezimieren, solltet ihr hier
vorsichtiq vorgehen

durch die unterschiedlichen
Arenen gekdmpft hat, kann in den
Zwei-Spieler-Modus einsteigen.
Ihr kdmpft via Splitscreen gegen-
einander in virtuellen Welten.
Ohne die ldstigen Gegner und mit
massenhaft Waffen und Extras
geht es auch hier rasant zur
Sache. (Udo L)

Positiv: Eliminator bie-
tet wahrlich ein grofies
Repertoire an Waffen
und unterschiedlichen Gegnern.
Somit ist immer fiir reichlich
Baller-Action gesorgt, die zusam-
men mit dem Zeitdruck eine an-
gespannte Lage vor den Bild-
schirm zaubert. Im Zwei-Spieler-
Modus erhéht sich der Spielspaf
zudem merklich.

Negativ: Psygnosis sorgt hier fiir
keine Revolution am Schirm.
Groftes Manko ist der enorme
Schwierigkeitsgrad, der sogar
hartgesottene Zocker anfangs in
die Knie zwingt. Zwar besitzt das
Vehikel gentigend Fahigkeiten,
aber bei einem Dauerbeschuss
von allen Seiten ist der Schild
bald aufgebraucht und man wird
pulverisiert. Meist fehlt es ein-
fach am notigen Platz, um ausrei-
chend agieren zu kdnnen. Darii-
ber hinaus unterscheiden sich
die Levels kaum beziiglich der
Aufgaben und Gegner.

Der Zwei-Spieler-Modus ist mittler-
weile Pflicht fir jedes Baller-Game.
Hier tretet ihr via Splitscreen in drei
Arenen gegen einen Kumpel an

/Vertrieb: Mangenta Software/Psygnosis
eitsgrad: sehr schwer
Levels: 8+
8 Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
S Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
Testmuster: Psygnosis

Features: keine

Ganz gemein sind die fliegenden Einheiten, die ihr nur durch das Verstellen eurer
Plasma-Gun oder mit Zielraketen zur Strecke bringt
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Das Rolling Shanghai ist mit seinen vier Héiufchen geradezu prddestiniert dafr,

dass man die Orientierung verliert

Shanghai the Valor

Der

kehrt im

zuriick

er kennt es eigentlich nicht?

Shanghai (oder Mahjongg)
konnte schon auf dem Cé4 begei-
stern und existiert bereits in un-
zdhligen Fassungen fiir alle er-
denklichen Systeme. Das Spiel-
prinzip ist eigentlich recht ein-
fach. Man nehme viele Steinchen
in vierfacher Ausfiihrung, mische
sie gut und baue sie als extra-
vagantes Haufchen aufeinander.
Dann suche man sich einen
Dummen, der immer zwei Steine
gleichen Typs wegnimmt. Dabei
darf er allerdings nur die Steine
nehmen, die ganz rechts oder
links am Rand liegen. Schafft er
es, alle Steine auf diese Weise
zu entfernen, hat er gewonnen.
Shanghai the Valor schldgt in
diese Sparte und bietet euch

| Von welcher Seite hdttet ihr das ‘
Spielfeld denn gern? Ihr kannt jeweils |
zwischen finf horizontalen und verti- |
kolen Einstellungen wdhlen

| Im Battle-Modus misst ihr in der
ablaufenden Zeit schneller sein und
mehr Steine abbauen als ever Gegner

immerhin 25 von diesen Hauf-
chen an. Ob allein oder zu zweit,
ihr versucht, alle Steine zu ent-
fernen. Dabei sucht ihr euch aus,
ob ihr statt der klassischen
Mahjongg-Motive zwei neue
Bilderserien auf euren Steinen
sehen wollt. Allerdings sind die
"Chinesischen Kampfer” und die
"Chinesischen Motive”, wie die
beiden Serien heifien, noch
schwerer auseinander zu halten
als die bekannten Motive. Fiir die-
jenigen unter euch, die einen Le-
vel in Topspeed und mit geschlos-
senen Augen lGsen, gibt es drei
Arcade-Versionen, bei denen ihr
gegen die Zeit kdmpft. Wahrend
sich der Classic-Modus noch an
die herkommlichen Regeln halt,
fallen die anderen beiden total

Vor einer Schlacht im Battle- Modus
wiahlt ihr einen General sowie das
Land, das er vertritt, aus

Das klassische Spiel gibt es auch mit

dem Motiv “Chinesische Krieger”, |
| bei dem ihr Waffen und Ristungen

sortiert |

Im traditionellen Arcade-Modus seht |

ih, wie unten in der Leiste die Zeit |

davonléuft
aus der Reihe. Rolling Shanghai
hat statt einem gleich vier der
Hédufchen, die gleichzeitig abge-
arbeitet werden miissen. Der
Battle-Modus ist der hektischste
von allen. Neben der Zeit habt ihr
auch noch einen Computer- oder
menschlichen Gegner, den ihr
besiegen miisst. (Udo L.)

Positiv: Ich liebe Mah-

jongg! Da kommt mir

Shanghai the Valor wie

gerufen. Das einfache Spielprinzip
ist prima umgesetzt worden. Eine
ansehnliche Grafik sowie ein origi-
neller Sound (er klingt sehr chine-
sisch) sorgen fiir die technische
Seite. Die etwas zu schweren
Arcade-Varianten sind zwar mehr
als Draufgabe zu verstehen, ma-
chen aber genauso viel Spafi wie
das Originalspiel.

Negativ: So schion das ganze Game
auch ist, betrachte ich gerade ein-
mal 25 verschiedene Aufbauvarian-
ten als viel zu wenig, da man diese
im Normalfall zu schnell durchge-
spielt hat. Wirklich neu sind nur die
Arcade-Modi, die zudem noch viel
zu schwer sind. Ein Anfanger hat
aufgrund der Hektik und der
schwerfélligen Pad-Steuerung
lkaum eine Chance, den ersten
Level zu iiberstehen.

Fax: (0591) 914320

Wwawv.emp.g

fdilbox@emp
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Schwierigkeitsgrad:

.‘_E:schr:tk_ Levels: 25

Testmuster: Funsoft
Features: keine

Actian () ._Q ¢
EUCIEEIERNICEIN [ntwickler/Vertrieb:
Abentever

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

Si}nsaft/Funsoff
mittel bis sehr schwer
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Ubersichtlichkeit ist bei einer Golf-
Simulation bekanntlich sehr wichtig,
und in dieser Disziplin gibt sich Tiger
Woods "99 keine Blile

Tiger Woods 799

In den
Millionen von
auch in

G olf galt lange Zeit als eine
absolut “weife” Sportart.
Afro-Amerikaner waren eher eine

Seltenheit, vor allem im Profi-
Geschift. Doch vor zwei Jahren

 SHOT
Die Swing-Zone wurde sehr simpel

| gestaltet, verzeiht aber dennoch
keine Fehler

J

eroberte Tiger Woods plétzlich
nicht nur zahlreiche Pokale, son-
dern auch die Herzen von Millio-
nen Amerikanern, so dass Golf in
den Staaten noch einmal einen
kraftigen Popularitdtsschub er-
hielt. Die Firmen stiirzten sich
natiirlich in Scharen auf den jun-

Beim Putten verzichteten die Desig-
ner auf das abliche Oberflachen-

raster als Orientierungshilfe |

mobilisierte der junge

. Fragt sich nur, ob sich der
wiederholen Idsst?

gen, integren, sympathischen
und zudem gut aussehenden
Profisportler und perfekten Wer-
bepartner, unter anderem auch
Electronic Arts, die ihn als Gali-
onsfigur ihrer Golfserie einset-
zen. Tiger Woods engagierte sich
bei diesem Projekt sowohl mit
seinem Namen als auch durch
seinen Sachverstand, beispiels-
weise in Form von wertvollen
Tipps. Wie weit sein Engagement
in puncto Spieledesign geht, ist
leider nicht bekannt. Wenn er
jedoch eine Losung ausgegeben
hat, dann war es mit Sicherheit
Ubersichtlichkeit und einfache
Handhabung. Von Beginn an
wirkt die Gestaltung ndmlich
auBerst kompakt, ohne aber bei
der Optionsvielfalt zu geizen.
Fangen wir mit den Spielmodi
an: Im Prinzip stehen euch hier
sdmtliche gdngigen Varianten
zur Verfligung, angefangen bei
einer umfangreichen Tour rund
um den Globus iiber reichhaltige
Trainingsmoglichkeiten bis hin
zum gnadenlosen Shoot-out.
Letztere Spielform ist besonders
spannend, da man bei jedem

Auf Wunsch gibt euch der Meister hichstpersonlich durch einen eingespielten
Videoclip nitzliche Tipps

+*

‘ Der Tiger in der Klemme: Selbst solche heikle Situationen sind mit viel Ubung
| noch lasbar

S

Loch im K.-o.-Verfahren golft,
sprich der Spieler mit den meis-
ten Schldgen scheidet automa-
tisch aus. Reichhaltig ist auch
die Auswahl an virtuellen Golfan-
lagen. Insgesamt sechs offizielle
TPC-Kurse stehen zur Wahl, so
dass man auf 108 Locher kommt.
Beim Spielverlauf selbst ist man
aufgrund des bereits angespro-
chenen schnérkellosen Designs
schnell im Bilde. Die Swing-Zone
wurde grafisch schlicht in Szene
gesetzt und arbeitet mit zwei gut
getimten Betdtigungen der ent-
sprechende Taste. Das erste
Abstoppen bestimmt dabei die
Schlagkraft, das zweite die Prazi-
sion. Ansonsten kiimmern sich
die restiichen Knipfe um die
Wahl des Schldgers, die Schlag-
technik sowie (besonders wich-
tig!) um die Ubersichtlichkeit.
Einsteiger kinnen sich selbst-
verstandlich auch durch den
Meister hochstpersénlich bera-
ten lassen, indem die Wahl des
Schldgers und der Schlagstdrke
vorgegeben wird. (UIf S.)

Positiv: Tiger Woods
’99 hesticht vor allem
durch seine gelungene
Bedienungsfreundlichkeit. Man
muss sich nicht durch einen
groferen Optionsdschungel
k@mpfen, um endlich das virtu-
elle Griin zu erreichen. Auch das
Spieldesign iiberzeugt durch
das schlichte und daher sehr gut
spielbare Konzept, ohne dabei
den Simulationsanspruch aufier
Acht zu lassen.

Negativ: Eine Sache diirfte Solo-
Spieler schon bald auf die Ner-
ven gehen: Warum muss man
stets gegen drei CPU-Gegner an-
treten, egal in welchem Spiel-
modus? Nicht einmal alleine
trainieren darf man! Ansonsten
kénnte man nur iiber die allzu
kargen Orientierungshilfen beim
Putten meckern, was aber letzt-
endlich auch eine Frage der Ge-
wohnheit ist. Ach ja, die Rock-
musik im Hintergrund empfinde
ich als unpassend - abschalten!

® L IS

Knapp daneben! Bei solchen Situa-
tionen gehen mit den Golfern kurz-
| zeitig die Emationen durch

| Das Intro wurde im bewdhrten EA-
Stil gehalten: actionreich, edel und
| mit viel Videomaterial versehen

§ Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts/Electronic Arts
W Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer
i Levels: 6 Golfanlagen (108 Lécher)
i Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 99,-
8 USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Eigenimport

4 Testmuste
M Features: keine

erhdltlich
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Premier
Manager 99

FIDELIS ANDRIA &

Hinter verschlossenen Tiiren die

eines
zu beeinflussen, welcher

FulBballfan trdumt nicht davon? Wer dies mal mit einem

oder

Team versuchen

mdchte, ist bei Premier Manager 99 richtig

ie Machwerke der englischen

Softwarefirma Gremlin sorgen
regelmafRig fiir Panikattacken in
Spielemagazin-Redaktionen von
ganz Deutschland. Grund dafiir ist
die zumeist bescheidene Qualitit
der Produkte, die sich auch in der
x-ten Auflage nur marginal zu ver-
bessern scheint. Im letzten Jahr
konnten sich FuBballfans an der
tiberarbeiteten Version eines Fuf3-
ballmanagers erbauen, die aller-
dings fiir wenig Freude sorgte. In
diesem Jahr soll alles wieder einmal
besser werden. Der gger-Manager
kann dann auch mit einigen Fea-
tures aufwarten, deren Fehlen bis-
lang negativ aufgefallen war. Doch
beginnen wir am Anfang: Als hoff-

nungsvoller Trainerneuling entschei-

det ihr euch fiir einen von zwei Mo-
di. Entweder leitet ihr im Manager-
Modus einen Verein eurer Wahl,
egal ob erste oder vierte Division,
oder ihr macht Karriere. Hier miisst

ihr eine vorgegebene Aufgabe erfiil-

len (Klassenerhalt, Aufstieg, etc.).
Erledigt ihr den Job zur allgemeinen
Zufriedenheit, kann es sein, dass

andere Vereine versuchen euch ab-
zuwerben. Vor Spielbeginn legt ihr
noch fest, ob eure Spieler im Laufe
der Jahre altern sollen (vorausge-
setzt ihr haltet ein mehrjahriges
Spiel durch) und in welcher Liga ihr
arbeiten machtet. Die vier Divisio-
nen des englischen Profifufiballs so-
wie Serie A und B Italiens sind mit
Originalspielern vertreten. Auch die
Spielerzahl definiert ihr hier. Bis zu
vier menschliche Manager diirfen
ihr Gliick versuchen. Nach der Ein-
gabe des Namens kommt ihrin ein
neues Menti, in dem ihr nun so rich-
tig loslegen diirft. Wollt ihr die zu-
kiinftigen Paarungen betrachten?
Oder einfach nur das Dream-Team
des vergangenen Spieltages? Oder
doch erst mal einen Uberblick tiber
den Transfermarkt gewinnen? End-
lich wurde auch an die Finanzierung
des Vereins gedacht, die zwar nicht
Bestandteil eines normalen Trainer-

Datesmm

WED § AUG 1938
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7[[1(‘ A
Kent

Fmtus ANDRIA

View.Serie'A

Nach jedem Spieltag kénnt ihr das Dream-Team - die Mannschaft der Woche -
aufrufen. So ist gezieltes Einkaufen maglich

Die Auswahl der Highlights ist eher
zufdllig, ihr kénnt sie auch weiter-
| schalten

jobs ist, in Managerspielen aber
mittlerweile zum Standard gehort.
Dabei ist die Auswahl fast uniiber-
schaubar. Ihr greift ndmlich in drei
Kategorien regulierend ein; Werbe-
vertrdge, Stadionausbau und Sitz-
pldtze. Wenn das kein Fortschritt ist!
Auch das Training strotzt vor Wahl-

moglichkeiten: Fitness oder Technik,

das ist hier die (einzige) Frage. Die
vielfdltigeren Optionen des Vorjah-
resmodells lies man dezent unter

T

0 Lucchese

Ein nett gestyltes Mend erlaubt euch |
 den schnellen Einstieg in das Spiel |

den Tisch fallen. Das Spiel selbst
lduft als Statistikbildschirm ab, auf
dem euch tanzende Zahlenkolonnen
liber den Spielverlauf informieren.
Wem das noch nicht spannend ge-
nug ist, der kann sich die Highlights
der Begegnung anschliefiend noch
im Stil von Actua Soccer 2 anschau-
en. Habt ihr euren Job zufriedenstel-
lend erledigt, diirft ihr noch eine Sai-
son absolvieren. Na das nenne ich
Motivation! (Frank F.)

Positiv: Hm. Was
schreibe ich da? Ach so,

3009

7 Glanluca Bertl™™ ! %eﬁw 0renzo Sauizzi
r-Aless. Lamonhica™ ™ <, Terkitory T f'lvan Franceschini
# Franco Gabrieli ! y #"Mor'eno Longo
# Nicolo Sciacca 12| Corners |0 | o Aladifia Valofi
# Stefano Medida 0 [ Offsides |2 | o Marcello Montanari
o Massiro Melucci 41 Shots |5 | #'Stefano Ricei
#'Péblo Agostini |1.10n Target |2 | #'Briifio RUsso
1 Mariatio Sotgia L3 [ Subs Left |3 | #'Arifonio Obbedio
Mauro Ber tarelli Felice Foglia
G i olanio Bizzar| Rokerto Paci
" Anlti'ea Bergamo f'Federico Bettoni

ja, neuerdings kénnt ihr
ein bisschen an den Finanzen
des Vereins herumbasteln.

Negativ: Gute Idee, Gremlin:
Finanzierungsmoglichkeiten rein,
Trainingsmoglichkeiten raus, nur
Fitness und Technik, hochst rea-
litdtsnah! Und erst die Spiele, die
so spannend wie das Wort zum
Sonntag sind, so muss Fufiball
sein! Und immer das Gefiihl, dass
es der CPU sowieso egal ist, was
ich mache. Reaktionen jeglicher
Art auf meine Auswechslungen
oder veranderten Taktiken blie-
ben beharrlich aus. So nicht,
Freunde, Platzverweis!

Auf dem Transfermarkt kinnt ihr
einzelne Spieler gezielt von Scouts
beobachten lassen )

——y

A ,‘.:-",-.- |;[ .”,;’ pes ‘.-... . , '
5 L AOHES Endil AR AT ANA Den Spielverlauf seht ihr auf diesem
Statistikbildschirm. Platzverweise,

Tore, Abseits, alles im Blick J

Leso

Shrategie. S0 O
“ Abenfever,

| Entwickler/Vertrieb: Gremlin/Acclaim
Schwier gkeitsgrad: mittel

_;i hstmmrcr A(dalm
Features: keine

Ganz im Stil von Actua Soccer 2 wurden die Hohepunkte der Begegnung in Szene
gesetzt, kein Unterschied also zur 98er-Version
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John_ (D)

1 Mark O'Meara »

TPar 4 Shot 11

Der Bunker: Kein militdrisches Gebdude, sondern ei-
ne der hdrtesten Schikanen beim Gelf. Nur mit den
| richtigen Techniken meistert ihr dieses Hindernis

Pro 18: Wbrld

Height
Birthdate
Birthplace Goldsbaro, NC
Residence Windermara, FL
Interests Hunting, Fishing
Turned Pro 19

Having won tha 1998 US
Masters Mark O'Macra can
now rightly be collad one of
tha bast ployers in the werld,
Combine a well

60
13/01/57

| Loch zu putten

Tour Golf

bekommen wieder einmal
Lest selbst, ob sich der Kauf lohnt

lir Menschen, die nach einem

hektischen Alltag weniger dem
Genuss eines rasanten Rennspiels
fronen oder sich nicht mit einem
deftigen Beat ‘em Up die Zeit ver-
treiben wollen, gibt es die
“ruhigen” Games, wie zum Beispiel
eine Golf-Simulation. Ohne Stress
erfreut man sich eines virtuellen
Handikaps, dass man durch reges
Balldreschen immer weiter ver-
bessern will, ganz ohne die Witte-
rungseinfliisse einer realen Golf-
anlage. Pro 18 macht da keine Aus-
nahme und bietet den ambitionier-
ten Hobbygolfern drei Kurse mit je
18 Lochern in Nordirland, den USA
und Siidafrika. Auf den Platzen fin-

den sich sechs unterschiedliche
Spielvarianten. Neben dem Trai-
ning, in dem man alle Situationen,
wie zum Beispiel den Bunker oder
das Putten, ausgiebig iibt, stellt
man sich im Einzelspiel, im Four-
Ball-Match (zwei Zweier-Teams
treten hier gegeneinander an)

Wenn ihr ein Turnier spielt, werden die
aktuellen Kurse und das Geschehen
von Sportkommentatoren begleitet |

|
Mit einer Karte lassen sich die Dimensionen der aktuellen Bahn betrachten. Ein ‘

aufwdndigeres Karten-Meni hdtte aber fir mehr Freude gesorgt ‘
R R = -

OO0 [FrRAaNK )

X

| Wer keine Lust auf einen vorgegebe-
| nen Spieler hat, kann sich seinen
:l Traumspieler selbst basteln

| Jede der drei Golfanlagen wird durch
‘ zohlreiche Bilder und einige Infor-

| mationen prdsentiert

Viel Geschick und einiges an Gefiihl bendtigt ihr auf
dem Green, wenn es darum geht den Ball in das

Uber die zwolf vorgefertigten Weltklassespieler |
lassen sich reichlich informationen abfragen

3
aigh

| |

| Das ganze Ambiente der Golfanla- |

| gen ist ganz nett gestaltet worden.

| Wenn man jedoch nahe an einen

| Baum oder Strauch herankommt, |
wird man mit einem pixeligen

| Anblick “verwihnt”

N

und im Skin-Mode kurzfristig der
Konkurrenz. Wer sich hingegen
langfristig bewdhren will, spielt

ein komplettes Turnier und bastelt
so an einer Golfer-Karriere. Das
Shoot-out ist vor allem fiir das
Spiel in einer Gruppe von Freunden
gedacht. Wer hier am aktuellen
Loch die meisten Schldge benotigt,
fliegt raus und muss die Verteilung
der ersten Pldtze als Zuschauer er-
leben. Als virtueller Spieler sucht
ihr euch entweder einen der zwdlf
vorgefertigten Weltklassespieler
aus oder kreiert einen eigenen Gol-
fer nach euren Vorstellungen im
dafiir vorgesehenen Menii.
Wahrend der Session im Geldnde
stehen euch verschiedene Schli-
gertypen und unterschiedliche
Techniken zur Verfiigung, um das

Beim Abschlag bendtigt ihr ein hor-
tes Eisen, um einen entsprechend
weiten Schlag auszufihren

| Das Schlagsystem bei Pro 18 ist aus-

‘ gereift. Mittels des groBen sichelfor- ‘
migen Balkens holt ihr Schwung. Der |
untere Balken ist fiir den Drive, den

| ihr dem Golfball mit auf die Reise

| gebt

Béllchen im Loch zu versenken.
Dariiber hinaus gibt es eine kleine
Ubersichtskarte der aktuellen
Bahn, eine Windrose und verschie-
dene Blickwinkel. Das ganze Ge-
schehen wird von professionellen
Kommentatoren von BBC und ESPN
mit einigen lockeren Spriichen
begleitet. (Udo L.)

| Nicht viel Neues fiir Hobby-
fgodler )0 e

Positiv: Die zahlreichen
Spielmodi sorgen fiir
reichlich Abwechslung -
und lange Motivation vor dem
Bildschirm, vor allem wenn man
mit Freunden zum virtuellen Ab-
schlag geht. Dariiber hinaus zei-
gen sich schon nach kurzer Ein-
gewdhnungsphase kleine Erfol-
ge gegen das Wetter und die
Platzverhiltnisse.

Negativ: Grundlegend bietet Pro
18 nichts Neues im Genre. Was
am meisten stort, ist das Fehlen
einer komplexen und leicht be-
dienbaren Ubersichtskarte fiir

jedes Loch. Des Weiteren sind
drei Golfanlagen das Mindeste,
was man bieten muss. Fiir eine
hohere Wertung reicht dies aber
bei weitem nicht aus.

Entwickle

Levels: 3 Kurse

Features: keine

Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Bildschirmtexte/Spr
Preis: DM 99,- USK-Freig
Testmuster: Psygnosis

sgabe: dt./engl.
e:abé

n erhdltlich
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voraus!

und
die legenddre

uf der ECTS (Electronic Consu-

mers Trade Show) in London,
der grofiten Videospielfachmesse
Europas, wurde Rollcage letztes
Jahr bereits den neugierigen Besu-
chern vorgestellt, musste sich aber
aufgrund der populdren Konkurrenz
(Tomb Raider 3, Crash Bandicoot 3
oder Metal Gear Solid, um nur eini-
ge Titel zu nennen) eher mit gerin-
ger Beachtung abfinden. Diese Tat-
sache scheint Psygnosis und die
Entwickler von Attention to Detail
(ADT) allerdings erst recht angesta-
chelt zu haben, denn im Schluss-
spurt hat die Produktqualitdt deut-
lich zugenommen. Herausgekom-
men ist ein pfeilschneller Funracer,
der sich durchaus sehen lassen

Die Fahrer und ihre Boliden weisen
bezuglich der Fahreigenschaften
gravierende Unterschiede auf. An-
fanger sollten Wagen mit hohem
Grip wahlen

c®
Blaue Besch.’eunigungsfe.'d

sdumen sehr hdufig die Pisten-
| abschnitte

LAP
LAP

103

00 183

Men in Black ldsst griBlen: Das Fahren an den Tunneldecken lohnt sich, da dort
oftmals Beschleunigungsfelder platziert sind

Rollcage

neuester
tberfliigelt in puncto
sogar

kann und ganz in der Tradition der
Rennspielschmiede aus England
steht. Rollcage stellt kurz umschrie-
ben eine besonders actiongeladene
WipEout-Alternative dar, die sich
hauptséchlich an Spieler richtet,
die den Genuss eines Geschwindig-
keitsrausches dem komfortablen
Fahrgefiihl vorziehen. Mit kleinen
Boliden, deren Chassis in keinem
Verhdltnis zu den iiberdimensiona-
len Gummireifen stehen und die da-
her auch auf dem Kopf stehend wei-
terfahren kénnen, rast ihr (iber ins-
gesamt neun Rundkurse. Aufgeteilt
sind diese Kurse in jeweils drei Li-
gen, Gemini (Schwierigkeitsgrad:
einfach), Scorpio (Schwierigkeits-
grad: mittel) und Taurus (Schwierig-
keitsgrad: schwer). Durch den Ge-
samtsieg in einer Liga schaltet ihr
jeweils die folgende frei. Gelingt es
euch sogar, in der Scorpio- und
Taurus-Liga die htchstmagliche
Punktzahl einzufahren, was bedeu-
tet, dass ihrin allen drei Rennen als
Erster tiber die Ziellinie schlittert,
erhaltet ihr auBerdem als Extra-
Bonbon Zugang zu den beiden Bo-

Ler  Jord
LAP 0O0Ob:Zb

LAF 003980

Durch die Kreis-Taste werdet ihr

automatisch wieder in die richtige

Position gebracht, wenn ihr einmal
die Orientierung verloren habt

nusstrecken. Grundsatzlich, das sei
hier nur als Tipp angemerkt, gibt es
in Rollcage zwei Strategien: Entwe-
der fahrt ihr moglichst geradlinig,
schert euch nicht um eure Konkur-
renz und versucht stattdessen die
vielen Abkiirzungen zu nutzen (die
ruhigere Alternative), oder ihr sam-
melt die vielen Goodies, wie Lenkra-
keten, Time-Stops und Turbo-
Boosts auf, ballert eure fiinf Mitfah-
rer aus dem Feld und begrabt sie

BEST
RRG_; 00 0B 26

RACE 003980

5l:h

- N

‘ Das Intro zeichnet eine distere
| Endzeit-Atmosphdre mit riicksichts-
| losen Desperados

\ }

ist derzeit wohl
das
auf der

unter Gebdudetriimmern, indem ihr
mit sehr hoher Geschwindigkeit ge-
gen die vorhandenen Streckenver-
schnerungen heizt (die actionrei-
che Fun-Variante). Hier merkt ihr
schon, dass Rollcage weniger fiir
den Otto-Normal-Fahrer konzipiert
wurde als vielmehr fiir die StraRen-
Rowdys unter euch. Denn nur wer
vom Start aus mit wahrhaft bosen
Absichten in das Rennen geht, steht
am Ende als stolzer Sieger da. Da-
mit ihr dieses Ziel auch erreicht, hat
euch Psygnosis sechs unterschied-
liche PS-R6hren mit jeweils einem
anderen Fahrer zur Verfiigung

»

172..

| das Rennen meistens schon gelaufen

ten mit den Streckenabsperrungen resultie-
ren meist schrecklich lange Flugeinlagen

Argerlich: Wenn ihr euch einmal in den StraBenobjekten festgefahren habt, ist

— —

Véllig losgeldst: Aus unfreiwilligen Kontak-

00:1a:33

5 th

il




LAP 002293

Nutzlich: Der Schutzschild schutzt euch einmalig vor einer feindlichen Waffen-

Attacke

gestellt. Jedes Fahrzeug ist mit an-
deren Starken ausgestattet, die sich
in den Bereichen Beschleunigung,
maximale Geschwindigkeit, Grip
und Robustheit bis in die verschie-
denen Extreme unterscheiden. Als
guten Rat kann ich hier schon ein-
flieBen lassen, dass ihr besonderes
Augenmerk auf die Eigenschaften
Grip und Geschwindigkeit legen
solltet, denn bei euren rasanten
Hetzjagden, egal ob bei Tag oder
Nacht, in der Stadt oder in der ab-
gelegensten Wiiste, werdet ihr mit
Tunneldecken, Canyon-Wénden
und Sprungschanzen konfrontiert
werden, die euch nicht nur die
Orientierung rauben, sondern euch
auch die Strafe formlich unter den
Buggyreifen wegziehen. In solchen
Fdllen ist es immer von Vorteil,
wenn ihr eine besonders gute
Straf’enlage habt und moglichen
Rempeleiversuchen von neidischen
Kollegen mit Ausweichmandvern
begegnet. Schlussendlich verliere

Die Cockpit-Perspektive eignet sich
nur fir schwindelfreie Zocker, da der
Bildschirm mit jeder Erschitterung

| mitgeht

ich noch ein paar Worte iiber die
Technik und den Sound. Hier macht
sich ein weiteres Mal bemerkbar,
dass ATD besonders auf die Ge-
schwindigkeit Wert gelegt hat. Auf
grafische Verliebtheiten wurde ver-
zichtet, was aber nicht bedeutet,
dass Rollcage detailarm gestaltet
wdre. Nur in eine {ibertriebene Aus-
gestaltung der Peripherie wurde
nicht investiert. Bei einer durch-
schnittlichen Geschwindigkeit von
350 km/h hat sowieso niemand
ausreichend Zeit, sich die Gegend
ndher zu betrachten. Dafiir ist der
Flitzer mit einer enormen Spielge-
schwindigkeit ausstaffiert, die auch
im Zwei-Spieler-Modus nicht eine
Sekunde in die Knie geht. Der
schnelle Grafikaufbau erfolgt ohne
Verzogerung und die Lichteffekte
bei Explosionen oder Crashs sorgen
flir eine entsprechende Science-
Fiction-Atmosphdre. Das besondere

Ler Dior 3
LAP 0DI00RL

Beim Start solltet ihr erst mit dem Aufleuchten der Zahl 1 Gas geben, um den
Turbostart zu aktivieren

Der Zwei-Spieler-Modus wurde zwar

in technischer Hinsicht nahezu per-

fekt gelost, leider fehlt dafiir aber
die gesamte CPU-Konkurrenz

Fahrgefiihl wird euch bei Rollcage
via Dual-Shock-Controller per
Umwucht-Motoren direkt in eure
Hénde geleitet, und es kann des
Ofteren vorkommen, dass ihr bei

einer gewissen Orientierungslosig-
keit in den zweifelhaften Genuss
von Dauervibrationen gelangt.
Musikalisch werdet ihr von leicht
maonotonen Drum&Bass-Rhythmen
durch die Raserei begleitet. (UIf S.)

BEST
RACE O0Q00:356

b

Rauchende Reifen, Explosionen,

diffuse Lichteffekte, die vielen grafi-

schen Finessen kénnen einen etwas
aus dem Konzept bringen

Positiv: Zugegeben,
Attention to Detail hat
sich einige Ideen von —
WipEout abgekupfert, aber der
Zweck heiligt bekanntlich die
Mittel, zumal der Funracer durch
die eigenwilligen Boliden auch
seinen eigenen Charme hat.
Lobenswert sind natiirlich der
ungemein rasante Spielablauf,
der zum Teil aberwitzige Renn-
ablauf, der auch an den Decken
eines Tunnels fortgesetzt wird,
sowie die beinahe fehlerlose
Grafik, bei der man nur bei ge-
nauem Hingucken einen Grafik-

aufbau erkennt. Wer auf Renn-

action im Stile von WipEout

steht, wird somit optimal be-
dient.

Negativ: Leider hat das Entwick-
lerteam scheinbar nicht viel
Wert auf die Langzeitmotivation
gelegt. Die insgesamt elf Rund-
kurse haben ambitionierte
Rennfahrer bereits nach einem
Tag ergriindet und auch die Boni
sorgen nicht dafiir, dass man
wochenlang vor dem Bildschirm
klebt. Dariiber hinaus wirkt das
actionreiche Pistentreiben oft-
mals sehr konfus, gerade wenn
euch ungewollt eine ldngere
Flugeinlage mal wieder aus dem
Konzept bringt.

Entwickler/Vertrieb: ADT/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

Levels: 9 Pisten plus 2 Bonusstrecken

81 sildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-

8 Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung

Testmuster: Psygnosis
Features: keine

Falscher Weg! Nicht selten werdet ihr derart wist durch die Luft gewirbelt, dass
ihr anschlieSend nicht mehr in die richtige Richtung fahrt




Die helle Lichtquelle (links oben) ist
einer der zahlreichen- Checkpoints.
Ist er aktiviert, beginnt ihr nach eu-
rem Abieben genau an dieser Sfeh‘e

" Retro

Ganz in der Tradition von

Nach alter Baller-Tradition nehmen
euch Geschiitztirme und Bodentrup-
pen ebenso unter stupides Dauer-
feuer wie Abfang)ager

Force

prdsentiert euch

einen reinrassigen

eit Independence Day halten

Aliens immer als invasionsfreu-
dige Bdsewichte her, was auch bei
Retro Force als Aufhdnger dient.
Die Auerirdischen sind im Besitz
einer Maschine, mit der sie bis an
den Beginn der Zeit reisen. Gliick-
licherweise ist auch die vierkdpfi-
ge Kampfstaffel Retro Force in den
Zeitstrudel gerissen worden und

Positiv: Es macht ein-
fach Spaf3, mit bis zu
drei Kollegen auf einmal
oder auch hintereinander gegen
massenhaft Invasoren in die
Schlacht zu ziehen. Haufenwei-
se Explosionen und die Vielzahl
an Waffen und Gegnern vermit-
teln eine gute Shooter-Stim-
mung. Die Kamerafithrung kann
zwar nicht beeinflusst werden,
passt sich aber immer schnell
der Situation an, so dass man
stets einen guten Uberblick hat.

Negativ: An den Klassiker Ray-
storm kommt Retro Force nicht
heran. Die Endbosse sind nicht
gerade schwer zu besiegen, was
auch auf einige kleinere Gegner
zutrifft. Dariiber hinaus hatte
man sich ebenso bei der Level-
gestaltung mehr Miihe geben
kénnen.

PARLS
——
casgasaa

LOG3 w03 0

des Levels fur Zindstoff

Kleine Zwischenbosse, wie dieser schwebende Roboter, sorgen auch wdhrend

stellt sich den Invasoren. lhre Jd-
ger verfiigen liber drei verschiede-
ne Laser, um Gegner in der Luft zu
zerfetzen. Mit den drei Bombenty-
pen werden hingegen Bodenziele
in unterschiedlicher Reichweite
pulverisiert. Via R1- und R2-Tasten
schaltet ihr schnell zwischen den
verschiedenen Waffengattungen
hin und her. Zerstiérte Gegner hin-
terlassen des Ofteren Goodies und
Diamanten. Bei den Goodies han-
delt es sich zum Beispiel um alles
vernichtende Smartbomben oder
Zielsuchraketen. Ebenfalls findet
ihr bei zerstorten Gegnern Up-
grades fiir eure Standardwaffen
und den Schutzschild. Die Dia-
manten geben euch auf3erdem

In jeder der finf Zeitzonen erwarten euch verschiedene Endgegner. Dieses kat-
zenartige Wesen beschmeifst euch mit riesigen Eisbdllen. Nur mit einem Boden-

_bombardement gewinnt ihr hier

viele Extrapunkte und sorgen bei
einer gewissen Anzahl fiir eine
kleine Reparatur der Schilde. Wah-
rend der Ballerorgie, die euch
durch fiinf Zeitzonen (Eiszeit,
Steinzeit, etc.) mit je drei Levels
fiihrt, geht es an jeder Stelle so
richtig zur Sache: Neben den gén-
gigen Bodenzielen, zum Beispiel
Panzern oder Raketenlafetten,
attackieren euch Geschwader von
Jagern und Bombern in der Luft.

Miltels der Smartbombe werden alle |
Feinde, die sich auf dem Bildschirm
befinden, von euch vernichtet

Vor allem im Mehrspieler-Modus
macht es Spall mit der Retro Force
auszuriicken. Die Jager sind mit etli-
chen Waffen bestiickt, die den Fein-

den so richtig einheizen

Dabei gilt es immer den Luftraum
vor euch sauber zu halten und die
wichtigen Ziele auf der Erdober-
flache zu zerstoren. Immer wieder
tauchen auch kleinere Zwischen-
bosse, wie Roboter, auf, die einem
ldngeren Bombardement stand-
halten. Am Ende einer Stage er-
warten euch jeweils andere Big
Bosse, die mit einer breiten Palet-
te an Raketen, Lasern und Spezial-
waffen aufwarten. Hier gilt es sich
geschickt zwischen den Angriffs-
wellen zu bewegen, bis der Schild
des Feindes von euren Geschiitzen
durchbrochen wird. (Udo L.)

Kein Endgegner, dennoch ist dieser
vielgliedrige Wurm eine harte Nuss.
Sein Kopf ist die einzige Schwach-
stelle, die er mit seinem Korper zu

| schitzen versucht |

o - dam war Wasse

Spinler |

Sohudnrighe u; e}
Uk

Wiwiter @it X - Towu

=

Nach jedem Level kommt die grofe
Abrechnung. Hier seht ihr, wie viel
Punkte ihr bekommen habt und wos
euch an Smartbomben und Leben

\ noch fdr den ndichsten Level bleibt

D

“Action 290
“Shategie  20@
 Abentever @900
Ceschick = 9@

Simulation 000 NN

i Features: keine

Entwickler/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

il Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
B Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
3| Testmuster: Psygnosis

erhdltlich
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neiden und Abheften

Metal
Gear Solid

Agenten haben’s schwer,
' nicht mit der Lésung ab #242

e

b 5

WILD ARMS

. Die Fortsetzung der Kom-
plettliosung ab #250

Was bringt das neue
hummelmodul? ab #249

o
.“-

( it_mache;l

Wir wollen sie!l Eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwiirter,

Tohnt sich? )

(Kleinzeug )

~
Akuji the Heartless Cheats #240°
Alone in the Dark 2 Xploder-/Game-Buster-Codes #241

Apocalypse Xploder./Game-Buster-Codes #240 Komplettlosungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder!
sterids Xploder:/Game-Buster-Codes Ll Wir bieten euch fiir jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in
Battlestations Xploder-/Game-Buster-Codes #241

Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,- DM!

B-Movi Xploder-/G -Buster-Cod # ¥ A N = 4
L pIGHEE foame Buster oo 240 Von einer kurzen Notiz bis zur aufwindigen Komplettlésung ist

Box-Champions Xploder-/Game-Buster-Codes #240 5 2 : ; !

T2 Racine Xbloder | Campib . stert ades e uns alles willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf

ool Boardere Xploder:/ Gama-Blster-Codes e die PAL-Version des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten

Crash Bandicoot 3 Warped __ Xploder-/Game-Buster-Codes ¥ar1 eure Einsendungen auch sein und notiert bitte eure komplette

Devil’s Deception Xploder-/Game-Buster-Codes #2140 Adresse sowie die Bankverbindung auf dem Schreiben.

Eliminator Cheats #240 Schickt eure Beitrdge an:

Lemmings/More Lemmings Xploder-/Game-Buster-Codes #241 Redaktion: PlayStation Games

NHL 99 Tinps #241 Stichwort: Codes

0.D.T. Cheats #241 Franz-Ludwig-Str. 9

Oddworld: Abe’s Exoddus Xploder-/Game-Buster-Codes #240 97072 Wiirzburg

Rally Cross 2 Cheats #241

E-Mail: codes@playstationgames.de

:’T i Del% Diverhs :2 2 (Und bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unméglich alle Briefe
L Ll Dlve“rse.s 240 und E-Mails beantworten kénnen!)
est Drive 4x Zusatzliche Fahrzeuge #241

L iger Woods 99 Diverses #241

\




ALETAZETT .

Huch?!

Was ist denn mit den Codes passiert? Im Zuge unseres neuen Layouts haben wir
auch diese Seiten ein wenig aufgepeppter gestaltet. Neben den aktuellsten Top-
Trix aus dem PlayStation-Sektor werdet ihr hier in Zukunft auch ein breiteres
Angebot an klassischen Cheats, Tipps und Hinweisen finden. Lasst uns doch ein-
fach wissen, wie euch die neuen TRIX-Seiten gefallen. Fiir Anregungen, Kritik
und Lob haben wir jederzeit ein offenes Ohr. Unsere Adresse lautet:

Redaktion PlayStation Games
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

= e Um die Hatz durch die virtuellen Welten zu vereinfachen,
E"m'nator Ch“ts haben wir fiir euch ein paar Cheats und Passworter zusam-
mengestellt. Alle Cheats werden imid-Menii eingegeben
und mit ok bestatigt. Danach einfach den Level starten. ‘

Levelcheats

"GOTHLAND" LEVEL1
"HOPALONG” LEVEL 1 BOSS
"REDWORLD" LEVEL 2
"BERNIHOT” LEVEL 2 BOSS
"CHEMWRKS" LEVEL3
"ITSCRATE" LEVEL 3 BOSS
"INDEPTHS" LEVEL 4
“0CTOPUST” LEVEL 4 BOSS
"MARSADAY” LEVELS
"MEANMECH" LEVEL 5 BOSS
"FRSTBYTE" LEVEL®
"FLOPPSIE™ LEVEL 6 BOSS
“INCATOMB"” LEVEL7
"VENOMGUY" LEVEL 7 BOSS
"DARKVOID” LEVELS
"THEQUEEN" LEVEL 8 BOSS

Geheimlevel: "WAKYLEVL"
Bevorihr diesen Cheat eingebt, sollten alle ande- |
ren Cheats ausgeschalten sein. Im Geheimlevel
gilt es den Bonus-Pod abzuschiefien und das Ende des Levels zu erreichen. Hier kénnt ihr euch dann ent-
scheiden, ob ihr im Spiel weiter vorangeht oder euch dem Secret-Boss stellt.

Unverwundbarkeit: "CLEVALAD"

Maximaler Upgrade fiir die Primarwaffe: "GUNCRAZY"

Maximaler Upgrade fiir die sekundéren Waffen: "MAXMEOUT"

Cadillac: "NEWWEELS"

Startet nach der Eingabe des Codes einen Level und kehrt danach wieder zum Auswahlmenii zurlick. Hier
solltet ihr nun fiinf statt vier Gleiter auswahlen kénnen.

Zeitlimit: "WAITABIT"

Gebt ihr diesen Code ein, so werden euch die Zeit-Boni in den Levels immer 10 Minuten geben.
Schwierigkeitsgrad erhhen: "TOUGHGUY"

Wer mit dem anspruchsvollen Schwierigkeitsgrad von Eliminator ohne Probleme zurechtkommt, sollte mit
diesem Code eine neue Herausforderung finden.

* * . ) Versteckte Optionen: Spielt den Challenge-
R'"""ng W"d n’ve”e‘ Modus durcl?, um einepzusétzliche Optigan
zu erhalten,
mit deren Hilfe ihr einiges verkleinern diirft. Spielt ihr den Challenge-
Modus auf Stufe Medium durch, erhaltet ihr eine geheime Option, die
euch mehr Geschwindigkeit bietet. Wer den Challenge-Modus gar auf
Hard durchspielt, erhalt den Expert-Modus. Benutzt den Elefantenim
Challenge-Modus auf Schwierigkeitsstufe Hard, um euch einen T-Rex
zu erspielen.

2 Levelselect: Benutzt die Bombe mehr als
R rype De’tﬂ n'verses 10.000mal. Zum Nachkontrollieren diirft ihr

die Notes im Menii aufrufen. Habt ihr die An-

zahl geschafft, erscheint eine Stage-Select-Option.

Credits: Wer [anger als drei Stunden am Stiick spielt, soll die Méglichkeit haben, die Credits auf neun hochzu-
schrauben. Und nach sechs Stunden soll gar eine Option namens Free-Play-Modus anwéahlbar werden.
Power-Armor: Um an dieses Goodie zu gelangen, miisst ihr das Spiel auf der Stufe Human und haher bewal-
tigen. Angeblich soll dies auch funktionieren, wenn ihr das Spiel 100mal spielt. Na, wenn es nicht mehr ist!

i'e e i R

rr Einige Cheats
Akuji the Heartless Cheats By
sen Akuji, /ZZaen
die wir im Internet entdeckten, haben wir hier fiir euch aufgelistet. In un- 4

serer Testversion funktionierten diese wunderbar. . & &, ) ;
Debug-Mode: Pausiert das Spiel, haltet L2 bzw. R2 und gebt Folgendes eir ¢ ﬁ; :
A : ’ =

: oddworld:

Abe’s Exoddus
Xploder/Game-Buster-Codes

300 Mudokons befreit: 8007 ESEA 012C
Sofortige Ubernahme (L1+L2):

D007 E660 0005

8007 E5A8 FFFF

Unendlich Wurfsteine:

DO1F 389E 0008

801F 389E 0009

Keine Opfer: 8007 ESE8 0000

Cool Boarders 3
Xploder/Game-Buster-Codes

Mega-Points: 8009 AEE4 FFFF
Kurse gedffnet: 8006 903C 0005
Extra-Charaktere: 8006 90B0 Oxxx
Fiir die drei x Folgendes tippen:
10D (Eddie)

10E (Mars)

10F (Kimber)

110 (Irving)

111 (Bob)

112 (Joshua)

113 (Cool)

114 {Burg)

Devil’s Deception
Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich HP: 800A 0242 6464
Unendlich Gold: 800A 02C0 FFFF
Max. Defense: 800A 0244 FFOD

Apocalypse

Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich Leben: 800F F7A8 000F
Unverwundbar: 800F F250 0001

Alle Levels anwahlbar: 800F F264 0001

Alle Checkpoints anwahlbar: 800F F26C 0001

B-Movie
Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich Komponenten:

8008 558C 0066

8008 5590 0066

8008 5594 0066

Unendlich Forscher: 8008 5588 0066

Box-Champions
Xploder/Game-Buster-Codes

P1 Unendlich Ausdauer:

801D A716 0063

801D A73E D063

P1 Keine Ausdauer:

801D A716 0000

801D A73E 0000

P1 Maximale Starke: 801D A744 1500
P1 Keine Starke: 8010 A744 0000
P2 Unendlich Ausdauer:

801D BOD2 0063

801D BOFA 0063

P2 Keine Ausdauer:

801D BOD2.0000

801D BOFA 0000

P2 Maximale Starke:

801D B100 1500

P2 Keine Starke:

801D B100 0000



3 Racing

Xploder/Game-Buster-Codes

Arcade-Mode-Codes

Alle Stages in AFRICA: 8002 5538 0003
Alle Stages in MONACO: 8002 5528 0003
Alle Stages in ROMA: 8002 5526 0003
Alle Stages in NORWAY: 8002 552A 0003
Alle Stages in GREAT BR.: 8002 552C 0003
Alle Stages in CHINA: 8002 5530 0003
Alle Stages in den USA: 8002 5532 0003
Alle Stages in INDONESIA: 8002 5534 0003
Alle Stages in BRASILIA: 8002 5536 0003
Alle Stages in PERU: 8002 552E 0003

Crash Bandicoot 3
Warped

Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich Leben (Select driicken):
D006 5054 0100
800A D3DC 6300
D006 5D54 0100
800A D42C 6300
D006 5D54 0100
800A DDA4 6300
D006 5D54 0100
8008 CD48 6300
Alle Krafte: 8006 9328 003F
Alle Gems:

8006 9160 FFFF
8006 9162 FFFF
8006 9164 FFFF
8006 9166 FFOO
Alle Saphires:
8006 9364 FFFF
8006 9366 FFFF
8006 9368 FFFF
Alle Crystals:
8006 92DC FFFF
8006 92DE FFFF
8006 92E0 FFFF

Llemmings &

Oh No! More Lemmings
Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich Zeit: 8008 4EF0 003B

Nur einen Lemming retten: 8005 CE84 0001
Unendlich Climbers: 8005 CEBO 0063
Unendlich Floaters: 8005 CEB4 0063
Unendlich Bombers: 8005 CEBS 0063
Unendlich Blockers: 8005 CEBC 0063
Unendlich Builders: 8005 CECO 0063
Unendlich Bashers: 8005 CEC4 0063
Unendlich Miners: 8005 CEC8 0063
Unendlich Diggers: 8005 CECC 0063

Alone in the Dark 2

Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich Lebensenergie: 8010 DA5C 0037
Unendtich Pistolenmunition: 8010 DASE 0006
Unendlich Thompsonm.: 8010 DA4C 000A

Asteroids
Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich Leben Spieler 1: 8011 3C34 0063
Unendlich Leben Spieler 2: 8011 3C38 0063

Battlestations
Xploder/Game-Buster-Codes

Unendlich Energie Spieler 1: 800C 36C4 0064

ALETAZS 5%%?

) Viele Strecken und
R"”y c'oss 2 Fahrzeuge: Startet eine

neue Saison und gebt

moobmoob als Namen ein.

Noch mehr Strecken und Fahrzeuge: Startet eine neue Saison und gebt
preall als Namen ein. (Um weitere Fahrzeuge freizuschalten, miisst ihr
euch ins letzte Rennen einklinken und dort fahren.)

Und hier noch weitere Eintragungen.
Pro-Level Strecken und Fahrzeuge: prebro
Veteran-Level und Fahrzeuge: prevet
Oasis-Track: sisao

Jungle-Track: elgnuj

Little-Woods-Track: foster
Frozen-Trail-Track: nivek
Dusty-Road-Track: mit
Rock-Creek-Track: kcin
Dry-Hamps-Track: cire

Hillside-Track: bsirhc

Weniger Erdanziehung: airfilled

Teil 1 Physik: leadshot

Teil 1 Physik riickgéngig: mooney
Weniger Kollisionsabfrage: incorporeal
Unbekannt: nogreek

o I I

l'lgel' WOOds 99 Diverses South-Park-Griiie?:

Laut einigen Hinweisen soll sich ein

South-Park-Weihnachtsgruf der Erfolgs-
serie Southpark auf der Vollversion des Spiels befinden. Hierzu muss die Scheibe allerdings in ei-
nem PC abgespielt werden. Sucht auf der CD die .dat-Files durch. Auf unserer aktuellen Testversion
konnten wir das File nicht aufspiiren, deswegen lauft dieser Tipp ohne Gewihr.

Andere Stimmen:

Wihrend eines aktuellen Spiels muss - bzw. 1 gehalten werden. Nun wird Folgendes getippt:
X,0, 4,0, L1, L2, R1 (oder R2). Hiermit werden die Ansagerstimmen entweder angehoben oder
dumpfer gestaltet.

Da uns fiir euch keine Kosten und Miihen zu viel sind, kén-
nen wir euch nach stundenlangem Zocken einige Tipps mit
auf den Weg zum Stanleycup geben:
- Werdet ihrin eine Schldgerei verwickelt, lohnt es sich
nicht zuriickzuschlagen, denn der Aggressor erhilt eine
Fiinf-Minuten-Zeitstrafe wegen iibertriebener Hirte,
_| wéhrend der Geschlagene maximal mit einer Zwei-Minuten-
| Strafe belegt wird.
- Distanzschiisse fiihren nur sehr selten zum Erfolg, es sei
denn, sie sind der Abschluss einer Passstafette, Mit One-
Timern ist der Torhiiter am einfachsten zu bezwingen.
- Beim Uberzahlspiel gilt es, Ruhe zu bewahren. Wartet, bis alle eure Spieler in Position gelaufen
sind. Fahrt dann mit einem Spieler von der blauen Linie in Richtung Tor. Mit diesem Manéver zieht
ihr die Gegner auf euch. Kurz bevor ihr umgecheckt werdet, passt ihr zu dem Stiirmer, der ein-
schussbereit vor dem Tor steht.
- Fahrt ihr alleine aufs Tor zu oder bei einem Penalty, dann solltet ihr in einem Bogen vor das Tor
fahren und dann kurz vorm Torraum in Richtung Mittellinie abdrehen. Kurz bevor ihr euch komplett
umgedreht habt, miisst ihr abdriicken, und schon rauscht der Puck am Torwart vorbei ins Tor.

Test Drive 4x4 Zusdtzliche Fahneuge

Schulbus: Einzelrennen oder Welttour anwéhlen und im Screen mit der Antriebsart folgenden Code einge-
ben: Select gedriickt halten, dann L1, 4, L2, ¥, ), 12, 12, R2.

Eiswagen: Einzelrennen oder Welttour anwéhlen und im Screen mit der Antriebsart folgenden Code einge-
ben: Select gedriickt halten und R2, 12, 12,4, ¥, 12, 12, R1.

mu 99 tipps

0.D.T. gehdrt zwar nicht gerade zu den Krénungen des PlayStation-
o’n’ I Chea's Himmels, wird aber durch die Cheats ein wenig interessanter.
Zusatzliche Charaktere:
Gebt im Hauptmendi die folgenden

Kombinationen ein.
Karma, der Ex-Deviant:

[Karma, der Ex=Doyiant
187 Jahra alt

1L60m, 88 Kg
lchbinDain
sehilmmster Alptraum

R1,R2, 12, L1. ; .

Sophia Hawkings (die unser aller NS (@

Motto vertritt): n Wi = » ‘@'
o ﬂ n nirolle

L1, 12, R2, R1. a ZE

Cheats:

2um Verlasse
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Die Ankunft

Nachdem ihr uner-
kannt das Ufer erreicht
habt, misst ihr den Agenten noch
einmalins Wasser jagen, um die Ra-
tion zu erhaschen, die hinter der Kiste
versteckt ist. Geht nun wieder an Land
und krabbelt unter dem Rohr durch. Lauft
an die gegeniiberliegende Wand und
presst euch an diese, um den Wachposten
im Gang zu beobachten. Wenn dieser
aufler Reichweite ist, verlasst ihr euer
Versteck und lauft zwischen den Kisten an
das obere Ende des Raumes, an dessen
rechter Seite ein kleiner Gabelstapler
steht. Hinter diesem versteckt ihr euch,
bis der Aufzug kommt und mit ihm ein
neuer Wachposten (Bild 1). Hier findet ihr

eine weitere Ration, die ihr aufnehmen
solltet. Ist der Wachmann aus eurem
Blickfeld verschwunden, dann hechtet in
den Lift, der euch zum Helikopter-Start-
platz bringt.

Rein ins Lager-
haus

Nach der Sequenz befin-
det ihr euch unmittelbar vor dem
Lagerhaus in einem verschneiten
Szenario. Es gibt zwei Eingange in die
Halle, wobei ihr den auf der oberen Ebe-
ne wahlen solltet, da dieser schlechter
bewacht wird. Doch zunéchst miisst ihr
euch die erste Waffe sichern, die versteckt
in einem LKW liegt, der sich vor dem Lan-
deplatz befindet (Bild 2). AnschliefRend

die Kegel der Suchscheinwerfer, die die
Location ausleuchten {Bi}d 3). Habt ihr

die Goodies erhascht, so scheucht Snake
nach rechts an die Kisten. Hinter dem
zweiten Behdlter liegt librigens eine Rati-
on. Nun solltet ihr den ersten Stock des
Gebaudes erstiirmen. Vorsicht vor der Ka-
mera, die vor der Treppe angebracht wur-
de (Bild 4)! Presst euch an die Wand und

schleicht zum Aufgang. Hier befindet sich
nur noch ein Wachmann, der im ersten
Stockwerk patrouilliert und euer Eindrin-
gen in das Lagerhaus verhindern méchte.
Ihr wartet ab, bis der Gegner aufer
Reichweite ist, und rennt dann zum Luft-
schacht, in den thremstelgt (B‘ld 5).

' Panzer-Hangar

)/ Nachdem Solid durch
den Luftschacht gekrab-
belt ist und die Ration eingesam-
melt hat, steigt er eine Leiter hinunter
und erreacht einen Gang. der sich uher

rechten unteren Ecke ist ein Nachtsicht-
gerat angebracht, das Snake unbedingt
einsammeln sollte. Verlasst nun das Zim-
mer und spurtet den Gang nach unten.
Am Ende des Ganges befindet sich eine
dritte Uberwachungskamera, die es er-
neut zu iiberwinden gilt, bevor ihr die
Treppe nach unten benutzen diirft. Hinter
der Treppe schnappt ihr euch die Muniti-
on fiir eure Pistole (Bi}d 6). Benutzt nun

den Aufzug, der sich unmittelbar vor den
Panzern befindet (Bild 7). Driickt B1, und

der Aufzug setzt sich in Bewegung. Ver-
lasst anschlieftend den Aufzug und driickt
euch an die rechte Wand. Ihr seht den
DARPA-Chef, der gefangen in einer Zelle
sitzt. Lauft nach unten und klettert die

Leiter nach oben in das Schachtsystem,
wo ihr durch jedes Gitter schauen solltet.
Folgt der ersten Abzweigung nach links
und holt euch die Munitionskiste. Krab-
belt zuriick und folgt dem Schachtsystem.
Nun seht ihr zum ersten Mal Meryl, die
ebenfalls in einer Zelle gefangen gehal-
ten wird. Krabbelt weiter zum zweiten
Gitter, das euer Held automatisch offnet.
Ihr befindet euch nun in der Zelle des
DARPA-Chefs Donald Anderson (Bild 8),




erste Mal auf emé iiberaus nervose Meryl

sein wird. Totet alle Wachen und sammelt
die Rationen und die Munition ein, die die
Schurken nach ihrem Ableben verlieren.
Vorsicht vor den Handgranaten, die zwi-
schenzeitlich von den Gegnern in den
Raum geworfen werden! Lauft schnellin
Richtung Tiir, um keinen Schaden zu erlei-
den. Sind alle Gegner erledigt, kénnt ihr
dank der zuvor erhaltenen Schliisselkar-
tein die Raume der Ebene eindringen
(Bild 10) und die dort versteckten Goodies

erhaschen (Bild 11). Spurtet anschlieRend
zuriick zum Aufzug und betétigt die B2-
Taste.

In dieser Halle befinden
sich sechs Raume, von de-
nen ihr zu Beginn drei betreten
kénnt. In der oberen Reihe ist dies der
mittlere Raum und in der unteren Reihe
diirft ihr den linken und den mittleren
Raum betreten. In diesen Bereichen erhal-
tetihr unter anderem wichtigen C4-

(Bild 9), die nun eure stand1ge Begleiterin

Bild 14 "

1
achten, die zwischen den Raumen ange-
bracht wurden (Bild 12, 13, 14). Um ein
paar Boni zu ergattern, ldsst sich auch die

obere Wand an zwei Stellen aufsprengen
(Bild 15, 16). Um jedoch weiterzukommen,
misst ihr den C4-Sprengstoff an die aufge-
hellte Stelle an der Wand in der Halle links

unten heften (Bild 17). Lauft den nun frei-
gesprengten Gang nach unten und bringt
eine weittlere Sprengladung an der linken

Sprengstoff, den ihr dringend fiir ein Wei-

Wand (Bild 18) an. Lauft durch das Loch
und befestigt ein letztes Mal

| C4 an der oberen Wand (Bild
19).

Revolver Oce-

(Bild 20) Um den Knaben, der Kenneth Baker
gefangen halt, zu besiegen, miisst ihr eine be-
sondere Taktik anwenden. Befestigt C4-
Sprengstoff an den Wanden (Bild 21).

Lauft nun zu Ocelot, der vor euch davonrennt.
Erreicht der Schurke eine Wand, an der C4-
Sprengstoff heftet, lost ihr den Ziinder aus,
und der Schurke verliert eine Menge Lebens-
saft. Nachdem ihr den Kontrahenten auf diese
Art und Weise erwischt habt, gibt er auf und
versucht Kenneth Baker umzubringen. Jedoch
vereitelt der mysteridse Ninja diese Pléne, in-
dem er Revolver Ocelot die Hand abschlagt.
Der Recke fliichtet unter extremen Schmerzen,
und von Kenneth Baker erhaltetihr eline wei-

‘tere Schlilsselkarte. Lauft nun wieder zurtick in
R1chtung des Aufzuges Auf dem Weg dorthin
'  di

-Waﬁe aus e:—



zum ersten Stock zuriick.

Panzer-Hangar, die
Iweite

Ruft Meryl iiber euer Funkgerit. Bis sie das
Tor 6ffnet, solltet ihr noch einige Dinge er-
ledigen. Offnet die Tiir auf der rechten Seite
(Bild 23). Schleicht euch hinter den Wach-
mann und nehmt euch den Schalldampfer

(Bild24), mit dem eure Pistole automatisch
ausgestattet wird. Geht die Treppe hinauf
und betretet die Rdume, zu de-
nen ihr zuvor noch keinen Zu-

: gang hattet. Hier erhaltet
ihr einen grofien Kar-
on, einen Minen-De-
tektor und Chaff-Grenades.

Vulcan Raven

solltet ihr den Minen-Detektor aktivieren,
der euch Tretminen auf dem Kartenaus-
schnitt anzeigt (Bild 27). Wenn Raven er-

ihr den Panzer erreicht,
werft ihr mit Grana-
ten auf den Turm des
Fahrzeugs. Lauft immer
um das Vehikel herum, um nicht von
dessen Geschossen getroffen zu werden.
Sollten euch die Wurfgeschosse ausgehen,
so sucht an der rechten und der linken Seite
der Location nach neuen Todmachern, Nach-
dem ihr den Fahrer geplattet habt, erreicht

Atomwaffenlager

Lauft den Gang links entlang,

[ um eine Ration zu erhaschen.
Hetzt zuriick, lauft nach
vorne und krabbelt un-
ter dem Tor hindurch. Im

(Bild 26) Sobald ihr die Lagerhalle verlasst,

scheint, miisst ihr euch ducken und in Rich-
tung des Schurken robben. Habt

ild 2 s

hinauf und schnell zum Aufzug (Bild 29),in
dem ihr den B1-Knopf betatigen solltet.

Nuke Building 1

Geht zur Toilette ganz
links und totet den Wach-
mann (Bild 30), damit er zu einem
spateren Zeitpunkt nicht mehr stort.
Verlasst das Ortchen und lauftin die
Biirordume. Dort angekommen, erledigt ihr
einen weiteren Wachmann. Holt euch nun
den Nikita-Launcher und die dazugehdrige
Munition (Bild 31). Nun abin den Fahrstuhl
und nichts wie in das zweite Untergeschoss
(B2).

Stromausfall

Presst Solid an die rechte Wand, um Otacon
zu sehen. Nun lauftihr zuriick und geht
durch die Tiir in der Mitte. Lauft durch die
zweite Tiir und feuert eine Nikita-Rakete ab.
Steuert sie nach unten, dann nach links,
dann nach rechts durch die Biirordume, in
denen mehrere Kameras mit Selbstschuss-
anlagen an der rechten Wand angebracht
wurden. Fliegt direkt unter diesen durch und
am Ende des Raumes durch die
Tiir, h1 nter denhr nach rechm




FA-HAS/BULLET X

Bild 36

Ninja

Der Ninja ist ein harter Bursche, der nur
mit Faustschldgen zu erledigen
ist. Von euch abgefeuerte
Schiisse wehrt er ge-
konnt ab. Ihr solltet stets
in Bewegung bleiben und
im richtigen Moment zuschlagen.

Nach einigen Treffern schaltet der Base-
wicht seinen Stealth-Generator ein und
wird unsichtbar. Nutzt jetzt euer Nacht-
sichtgerdt, um den Schurken im Raum zu

finden. Auferdem solltet ihr nach der Mu-
nition und der Ration, die im Biiro ver-

steckt sind, Ausschau halten (Bild 35, 36).
Nach dieser Sequenz geht es zuriick zum

a
es sich um Meryl handelt. Verlasst nun den
Raum und lauft nach rechts zum Damen-
WC (Bild 37), in dem sich Meryl befindet.
Thr erhaltet die Level-5-Schliisselkarte und
lauftin den Raum, der sich links neben
dem Aufzug (Bild 38) befindet. Hier be-
gegnet euch Psycho Mantis, der dank sei-
ner telepathischen Krafte Herr iiber Meryls
Sinne geworden ist. Werft eine Stun-
Grenade, um Meryl aus ihrer
Hypnose zu erwecken. Da
Mantis die linke Gehirn-
halfte des Helden iiber-

Nun ist Psycho sehr leicht zu erledigen.
Nach ein paar Treffern hypnotisiert der
Schurke Meryl erneut. Wieder gilt es, eine
Stun-Grenade zu werfen. Wirft Mantis mit
Mabelstiicken nach euch, miisst ihr euch
ducken, um den Geschossen zu entgehen.
Ist der Widersacher erledigt, so verlasst ihr
den Raum durch die Geheimtir, die Psycho
fiir euch gedffnet hat. Sammelt diteI Goodies

Bild 40 e ositnntce

im nachsten Raum ein und lauft durch die
Tiir.

Sniper Wolf

(Bild 41) Nachdem ihr das Lagerhaus verlas-
sen habt, lauft ihr den Gang nach links und
rennt die erste Abzweigung nach oben.
Kriecht durch das Loch in der Wand und

il

= ]
Bild 43

Offnet das Tor und folgt Meryls Fulspuren
(Bild 40), da es in diesem Bereich vor Minen
nur so wimmelt. Pl6tzlich wird Meryl von ei-
nem gezielten Schuss getroffen und bricht zu-

sammen. Ihr lauft zuriick zum Tank-Hangar
und nutzt dort den Aufzug, um zur Ebene B2
zu kommen. Dort schnappt ihr euch die Sni-
per-Rifle (PSG1) und rennt zu Meryl zuriick.
Erledigt Sniper Wolf mit ein paar gezielten
Schiissen (Bild 42)! Thr solltet zuvor das Me-
dikament Diazepem einnehmen, um euren
Pulsschlag zu senken. AnschlieRend lauft ihr
zum Tor an der rechten Seite, wo Solid von
FOXHOUND-Schergen gefangen genommen
wird.

Das Folterzimmer

(Bild 43) Wéhrend der Tortur miisst ihr
die Kreis-Taste driicken. Ein kleiner Tipp:
Nutzt einen Controller mit Auto-Fire-

-~

Funktion! Dreimal werdet ihr von Ocelot
gequalt, bis euch der Revolverheld ein-
sperren ldsst (Bild 44). Doch bereits nach
kurzer Zeit werdet ihr erneut in die Fol-
terkammer verschleppt, und ein weiteres
Mal gilt es, die tédlichen Qualen zu iiber-
stehen. Ihr landet wieder in der Zelle.
Nach einigen Minuten erscheint Otacon,
der euch unter anderem eine Level-6-
Schliisselkarte gibt. Dann solltet ihr unter
das Bett kriechen. Da der Wachmann
euch in der Zelle nicht entdecken kann,
ter, ten konntet. Er off




Scharfschiitzin auf euch geschossen
hat, ein). Mit Hilfe der Level-6-Schliissel-
karte ldsst sich nun die Tiir 6ffnen, vor
der euch zuvor die FOXHOUND-Schergen
liberwdltigt haben. Auf dem langen Weg
werdet ihr informiert, dass sich eine
Zeithombe in eurem Inventar befindet,
von der ihr euch umgehend verabschie-
den solltet (mit der Kreis-Taste ldsst sich
der Gegenstand aus dem Inventar ent-
fernen).

Communication Tower

Lauft den Gang herunter, sammelt die Mu-
nition ein und 6ffnet die Tiir. Wahrend
Alarm ausgeldst wird, miisst ihr euch die

ein Seil und Stun-Grenades befinden (Bild
46). Die herbeieilenden Wachen sollten
nun mit den Stun-Grenades geblendet
werden, wahrend ihr schleunigst durch
die untere Tiir rennt. Spurtet das Treppen-
haus hinauf und werft unentwegt Stun-
Grenades. Dabei diirft ihr nicht vergessen
die zahlreich verstreuten Goodies auf eu-

liguidSnake

|

I Bild 49 < B ;
getiim, vor dem ihr euch mit Hilfe des
Seils in Sicherheit bringen solltet (Bild
47). An der Wand, die Snake herunter
hangeln muss, solltet ihr euch
vor den Schiissen des Hub-

: schraubers und den ko-
chend heiflen Damp-
fen, die aus den Rohren

dem Snake den sicheren Boden er-

reicht hat, darf er nicht die Tiir 6ffnen,
]

die sich hinter ihm befindet, sondern die
Wachen, die weit vor ihm patrouillieren,
mit Hilfe der Sniper-Rifle beseitigen (Bild
48). Lauft nun den Pfad entlang. Nach kur-

zer Zeit zeigt sich Liquid Snake und feuert
auf euch. Wéhrend die Sequenz noch lauft,
rennt ihr schon davon, um nicht von den
Schiissen getroffen zu werden. Lauft nach
rechts, sammelt die Ration ein und 6ffnet die
Tiir, hinter der ihr den Stinger-Launcher
samt Munition findet (Bild 49). Bewaff-

net euch mit der neuen Wumme und geht
durch die untere Tiir.

ft nun n

treten, in Acht nehmen! Nach-

zuriick. Geht jedoch nicht durch die Tir,
aus der ihr gekommen seid, sondern folgt
dem Weg, der nach unten fiihrt (Bild 51).
Nachdem ihr mit Otacon gesprochen
habt, solltet ihr die Treppen nach oben
laufen. In jeder Etage befindet sich eine
Uberwachungskamera, die mit einer
Selbstschussanlage ausgestattet ist.
Werft Chaff-Grenades, um die Ele!f.trom'k

der kiinstlichen Augen zu stéren (Bild
52). Seid ihr oben angekommen, sammelt
ihr erstmal die Munition und
die Ration ein. Klettert die
g Leiter hinauf und 6ffnet
die Tiir. Auf dem Dach
des Gebdudes werdet ihr
von Liquid Snake und seinem Mi-
litdrhubschrauber empfangen. Stellt
euch auf das Podest und feuert Raketen
auf den Widersacher (Bild 53, 54). Nach




Bild 58 [

den Aufzug. Lauft nach rechts und 6ffnet
die untere Tiir (Bild 56). Lauft nun durch
die Korridore, sammelt alle Goodies ein
und achtet auf die Kameras.

Schiitzenfest

Thr verlasst die Lagerhal-
le und werdet zum zweiten Mal
von Sniper Wolf iiberrascht. Sucht

1687188
o

sie hinter den Baumen, die an der gegenii-
berliegenden Seite stehen (Bild 57). Ein
kleiner Tipp: Mit dem Nikita-Raketenwer-
fer beseitigt ihr die sexy Scharfschiitzin
wesentlich einfacher ulnd schneller. Ledig-

lich ein gutes Versteck ist dazu vonnéten.
Nachdem ihr alle Level-6-Rdume nach
Goodies durchsucht habt (Achtung: Sie sind
vermint oder werden stark bewacht!), lauft
ihrin das mittlere Gebaude (Bild 58)

und greift nach den Goodies hinter den
Kisten. Stiefelt nun die Treppe hinunter.
Gliickwunsch, ihr habt die erste CD gemei-
stert...

Bild 61

nach links tiber den diinnen Steg und duckt
euch vor dem Kran (Bild 60). So erreicht ihr
die zweite Briicke unbeschadet, von der
aus ihr eine Treppe, die in den unteren Be-
reich der Location fiihrt, erreicht. Erledigt
auch die zweite Wache mit ein paar geziel-
ten Schiissen. Sammelt die Munition und
die Ration ein, die sich unter der Briicke
befinden, und weiter geht es durch den
Durchgang siidlich der Briicke (Bild 61).
Hier findet ihr eine Body-Armor und Muni-
tion (Vorsicht vor den Dampf-Strahlen).
Jetzt verlasst ihr den Raum und
geht durch das Tor im Nor-
den.

Cargo Eleva-

Alles, wasmr h1er zu tun habt, ist auf den
Aufzug zu warten, der sich im Norden be-
findet. Steigt auf den Lastaufzug und akti-
viert den Schalter auf der rechten Seite.
Ungliicklicherweise seid ihr nicht alleine,
denn drei Wachen erschweren euch die
Fahrtins Ungewisse. Totet diese und ver-
lasst die Plattform, um auf der rechten Sei-

te den ndchsten Aufzug zu erhaschen. Je-
doch wimmelt es dort vor Ra-
ben, die unserem Helden
an die Wésche wollen.
Ducken verhindert das
vorzeitige Ableben der
Spielfigur. Nachdem der Aufzug sein
Ziel erreicht hat, sammelt ihr dlen

Wand o Erde des Steges. Schleichtnun

(Bild 62) Ihr trefft nun zum zweiten Mal auf
Raven, der euch mit einer riesigen Wumme
bedroht. Es gibt zwei Wege, das Ungetiim
zu besiegen. Zum einen kdnnt ihr den Ag-
gressor mit eurem Stinger-Raketenwerfer
bekampfen. Ihr solltet dazu den Hiinen von
hinten aus der Deckung heraus angreifen.
Zum anderen besteht die Maglichkeit, Ra-
ven mit Hilfe des Nikita-Raketenwerfers
ungefahrdet aus der Deckung zu bekédmp-
fen (Bild 63). Lauft nun durch den Ausgang
im Norden.

Auf dem Weg
U Rex

In der nachfolgenden Passage miisst ihr
auf die Fallen achten, die sich im Boden
befinden (Bild 64). Auflerdem solltet ihr die
Chaff-Grenades nutzen, um die Uberwa-
chungskameras zu iiberwinden. Nachdem
ihr euch auf der linken Seite die Goodies
geschnappt habt, verlasst ihr die Halle
durch den Ausgang im Norden und folgt
dem Pfad. Ihr trefft zum ersten Mal auf Rex,
der sich in einer riesigen Halle befindet
(Bild 65). Lauft zum Ungetiim und klettert



Ihr kommt an eine Treppe, die ihr nutzt, um
in den nachsten Raum zu gellangen. Nach
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der Sequenz gilt es die Key-Card zu finden,
die dem Helden aus der Hand geschossen
wurde. Lauft dazu den Weg zuriick und
sucht im Wasser unter Rex nach dem
Schliissel (Bild 66). Solltet ihr dabei verse-
hentlich eine Bombe einsammeln, so werft
diese aus eurem Inventar. Solltet ihr die
Karte nicht finden, besteht immer noch die
Mdglichkeit, dass eine der Wasserratten
das gute Stiick verschluckt hat. Diese gilt es
nun zu finden und zu erledigen, um die
Karte zuriickzugewinnen. Habt ihr das
wichtige Inventar endlich eingesammelt,
misst ihr zuriick zur Kommandozentrale
wetzen, in der ihr zuvor Liquid Snake und

Ocelot belauscht habt. Dort angekommen,
werftihr eine Chaff-Grenade, um die Ka-
mera zu iiberlisten. Bewaffnet euch nun
mit der Schliisselkarte und schiebt diese
in den linken Computer (Bild
67). Geht nun zuriick zum Ware-
house, wo ihr Vulcan Ra-
ven erledigt habt. Lauft
ein wenig herum, und die
Karte dndert automatisch ihre Farbe
(schaut in euer Inventar!) (Bild 68).
Eilt nun zuriick in die Kommandozentrale,
werft eine Storgranate und steckt die Karte
in den mittleren Computer (Bild 70). Spur-
tet zuriick in den Raum, in dem sich die
beiden Briicken befinden (Bild 69). Achtet
auf Minen und Selbstschussanlagen, die
euch euer Unterfangen, den Blast-Furnace-
Raum zu erreichen, erschweren. Hastet

‘ihrdas
Gﬁhﬁl!_-
dein-

dﬂttes Malz 'Kommandazentrale :

st -WahrendMe- L nach Schlussd

! - Auto sucht, schiefdt ihr die heranstiir-
 habt, solltet ihr nach rechts laufen um menden Geg-
euren Bruder zu sprechen, AnschlieRend ner.

kommt es zum grofien Showdown zwi-

Bild 73

o

schen Snake und

Metal Gear Rex. y, -4 -:\ S
Werft Chaff- d

Grenades und
ballert mit
Stinger-

Raketen (Bild
-

\\ _"j

71). Nachdem der Ninja ;
getétet wurde, greift euch 3
Metal Gear Rex ein zwei-
tes Mal an. Wieder gilt
es, das Ungetiim mit
Stinger-Raketen zu be-
schiefden und endgiiltig
zu vernichten.

Das bittere
Ende

Leider konntet ihr Li-
quid Snake nicht aus-
schalten, so dass es zu
einem Faustkampf
zwischen den beiden
Briidern kommt. Ihr
habt lediglich drei
Minuten Zeit, den
Widersacher

von der Platt-
form zu schla-
gen. Ist dieser
erledigt, trefft

ihr auf Meryl,

Bild 75 _

mit der



Cheaten leicht gemacht!

Schon seit langerer Zeit lest ihr regelmaig Codes auf diesen Seiten, die fiir das Xploder- bzw.
Game-Buster-Modul gedacht sind. Hierzu kommen regelmaRig Anfragen, wie denn diese Zah-
lenkolonnen zu benutzen sind. Nachdem nun Ende Februar die Firma Blaze ihren neuen Xplo-
der auf den Markt bringt, werden wir euch diesen einmal genauer vorstellen. Logischerweise

erkldren wir den Einsatz von Hexadezimalwerten auch noch einmal.

Speicherwerte und Hexadezimalsystem

Gut, was macht die PlayStation eigentlich mit einem Spiel? Zum Spielstart werden alle relevanten Werte von der CD in
den Speicher geladen. Diese werden als Werte mit einem System an bestimmte Adressen abgelegt. Das Programm
weil¥” nun, wo es welche Information herbekommt, da jede Adresse fest definiert ist. Um sich dies vereinfacht vorzustel-
len, kénnte man beispielsweise ein Schachbrett hernehmen. Legt man auf jedem Feld eine gewisse Zahl von Objekten
ab, hat man fast schon das Prinzip einer Adressbelegung. Allerdings hat die PlayStation mehr Felder bzw. Adressen zur
Verfilgung. Die Objekte bestehen aus Werten, die iiber das Hexadezimalsystem aufschliisselbar sind.

Verliert ihrjetzt beispielsweise in einem Spiel Lebensenergie, wird der neue Wert auch sofort an der entsprechenden
Adresse abgelegt, um jederzeit dem Pragramm zur Verfiigung zu stehen. Hier klinkt sich ein Modul wie der Xploder ein.
Zum Spielstart startet er sein Programm und kann so die Werte, die im Speicher der PlayStation abgelegt sind, auslesen.
Der herkdmmliche Xploder braucht nun ein separates Programm. Dieses gibt es bisher als PC-Software. Ist der Exploder
mit einem speziellen Kabel mit einem PC verbunden, kann man die Werte sichtbar machen und zusitzlich sich veran-
dernde Werte eingrenzen.

Nehmen wir als Beispiel einmal einen Klopper wie Legend her. Thr startet das Spiel und die Xploder-Software liest die
Werte ein. Verliert ihr nun im Spiel beispielsweise Lebensenergie, teilt ihr dies der Software mit. Giese macht sich nun
daran und sortiert alle Werte, die sich verandert haben, aus. Dieses Spiel wird mehrmals wiederholt, bis am Schluss nur
noch einige Werte zur Auswahl stehen. Diese Werte und die dazugehérigen Adressen merkt sich die Software. Daim
Hexadezimalsystem der hochste Wert FFFF ist, hangt man nun an die iibrigen Werte diese Endung an, startet das Spiel
neu und schaut, was passiert. Schlimmstenfalls bleibt das PlayStation-Spiel einfach hingen, da es sich vielleicht um ei-
nen falschen Wert handelt. Aber mit etwas Gliick ist der richtige Wert nun auf Maximum geschraubt und bleibt auch das
ganze Spiel iiber als maximaler Wert erhalten. Da in einem Spiel wie Legend nur wenige Werte, die die Spielfigur betref-
fen, vorhanden sind, ist es recht leicht, selbst unendlich Leben zu ercheaten. Bei Spielen wie beispielsweise KKND Kross-
fire ist der Weg zum richtigen Wert etwas lénger, aber auch nicht unmaglich.

Der Xploder PRO

Was ist nun neu am Xploder Pro? Nun, zum einen
braucht ihr keinen PC mehr, um die Codes herauszufin-
den! Schlaue Képfe haben ein kleines Gerit entwickelt,
das, einem Handheld &hnlich, die Arbeit der PC-Soft-
ware verrichtet. Habt ihr den richtigen Wert mit ihm
ausgemacht, (ibernimmt dieses sogar die Editierarbeit
und speichert den Code in die interne Cheatliste ab.
Leichter geht es wirklich nicht mehr!

Geht der Code oder nicht?

So schdn das jetzt auch alles ist, uns erreichen immer wieder Hilferufe, dass manche Codes nicht funktionieren wiir-
den.

Dies liegt an mehreren Faktoren. Der Xploder hat natiirlich auch sein eigenes kleines Betriebssystem. Dieses ist mitt-
lerweile schon in einigen Versionen vorhanden, da permanent an Feinheiten gefeilt wird. Nun kann es vorkommen,
dass ein Code, der mit einer neueren BIOS-Version erstellt wurde, auf einer dlteren nicht mehr funktioniert. In dem
Falle heift es updaten!

Um die neueste BIOS-Version in den Xploder zu packen, habt ihr mehrere Maglichkeiten. Entweder ihr benutzt den
Xploder bereits zusammen mit einem PC und ladet euch den neuesten BI0S-Stand im Internet herunter. Wesentlich
einfacher ist es jedoch, sich das Update per Memory-Card zu besorgen. Diese erhaltet ihr fiir den giinstigen Preis von
29,- DM. Die Memory-Card wird danach einfach formatiert und kann nun fleifig die Spielsténde der PS aufnehmen.

Editieren mit Windows 95

Kleiner Tipp am Rande fiir alle diejenigen, die den Xploder bereits zusammen mit einem PC benutzen.
Héngt ihr an die aktuelle Code-Liste eine TXT-Endung an, kann diese einfach mit dem Windows-internen
Programm NotePad editiert werden. Per simplen Paste&Copy-Befehlen kann so jede Liste nach eigenem
Geschmack bearbeitet werden.

Zuerst wird dle PlayStation gestartet und der Xplo‘
‘der klinkt sich von selbst noch vor dem Spielstart
ein. Hier seht ihr, welche weiteren Funktionen das
K(-iera't noch bietet.

Gut, der Xploder iiberpriift nun die Speicherwerte.
Thr teilt ihm immer mit, sobald sich der gesuchte
Wert verdndert. Dies funktioniert liber einfaches
\Kticken.

SRl il e g e

Nach wenigen Minuten ist der Code gefunden, editiert
und gesichert. Testweise starten wir das Spiel, um zu
tiberpriifen, ob der gewiinschte Effekt eintritt. (Unend-
liche Lebensenergie wollen wir haben!)

Super! Funktioniert! Nun laufen wir durch die
Levels, ohne dass der Kontakt mit Gegnern an unse-
rer Lebensleiste zehrt.

A )

Unsere Meinung:

Leicht zu bedienendes Peripheriegerit, das vor
allem fiir Spiele der Gattung ,sauschwer optimal
einsetzbar ist. Wer den Preis nicht scheut, wird
die vielfaltigen Einsatzméglichkeiten des Xplo-
ders sowie der neuen Pro-Version schnell zu
schitzen wissen. (Gunther)

super

Bezugsadresse:

Der Xploder Pro wird ab Ende Februar fiir ca.
149,- DM erhaltlich sein. Solltet ihr noch Fragen
haben, diirft ihr Stefan von Blaze g gern unter fol-
gender Adresse nerven:



Demos zu aktu-
ellen Neuerscheinungen
und Top-Games: Metal
Gear Solid, Retroforce,
Actua Golf 3, Motorhead,
Lemmings, Hit-Tip - die
rasantesten Newcomer
des Monats im Uberblick:
Akuiji, FIFA 99, Small
Soldiers, Blaze & Blade...

Einkaufshilfe - Game-Lexikon

mit Infos, Bilder und Experten-
Bewertung zu 548 PS-Games.

First Aid - Tips & Tricks-Data-Base
zu 256 PS-Games.

High Score - mit den Save Games
und der Memory Card in unentdeckte
Level vordringen: TOCA 2, Tomb
Raider lll, Tekken 3, Gran Turismo...

uber

Die Top-Games des Monats im Video-

Uberblick - atemberaubende Trailer und
Filmsequenzen zu: Kensei-Sacred Fist, .

Diver’s Dream, Kingsley, Pro 18 World
Tour Golf, Buggy

jetzt neu-Heﬂ: 03/99 ab 10.02.99*monatlich:



Himmlisch gute
ischer Game-Power!

g
eller. Bilder zu

' Labors der

 First View - Screenshots zu
_ allen neuen Games in einer
spannenden On-Screen-Show.

Mehr Heft-
mehr Fun!
Playstation Zone ist die
geballte PS-Energie auf
iber 100 Seiten. ~ /30#mm
Spannende Infos und aufre- ' ﬁﬂf.&‘li’i‘!f;iﬁ,ﬂ :
‘gendes Insiderwissen iiber 10
Deine Konsole und alle :
aktuellen Games.
Ein absolutes MuB fiir alle
echten Playstation-Fans.
Playstation Zone - wissen
was lauft.

Weltpremiere: Megahits von Infogrames’ ﬁ%

A

: o 2
Nt ootulgger tMa_Jﬁmiﬁ.,w -

eft inkl. GDQietzt neucHeft 03/99 ab 10.02.9!

-




Wild Arms

pie Abenteuer im Lande Filgaia fiihren die tapfere Truppe
rund um Rudy in alle Orte des Kontinents. Folgt uns auf dem Weg,
um sicher ans Ziel zu gelangen

Vo
Epitah Sea

Epitaph Sea

Betretet den Turm und benutzt den Dreh-
schliissel an dem mechanischen Gerat, wel-
ches den rechten Durchgang blockiert. Geht
durch die Raume und nehmt dann die Stufen.
Bei den Laufbandern wird die Kiste geleert
und unten kann der Durchgang in der Wand
mit Rudys Bomben aufgesprengt werden. Im
nachsten Stockwerk 6ffnet der Schalter links
die Tiir im unteren Bereich. Habt ihr diese
durchschritten, wird sie verschlossen und ein
Tier mit dem Namen Schwarzer Schatten er-
scheint. Cecilias Stab erméglicht es euch, mit
diesem Kontakt aufzunehmen. Folgt dem Wolf

exakt auf demselben Weg und oben wird ein
Durchgang gedffnet. Leert den Raum links un-
ten. Schaut dann beim rechten unteren Zim-
mer vorbei. Hier schickt ihr Jack Hanpan durch
das Loch in der Wand, um den Schalter zu be-
nutzen. Leert auch diesen Raum, benutzt den
Schalter und schaut euch die Maschine im
oberen linken Raum an. Hier wird folgendes
Passwort bendtigt: Metal Bird. Habt ihr es
richtig eingegeben, 6ffnet sich erneut ein
Durchgang. Benutzt diesen und holt euch
oben die Rollschuhe, mit welchen Rudy die
Rollbdnder auch in entgegengesetzter Rich-
tung iiberqueren kann. Mit dieser Fahigkeit
erhaltet ihr nun die Gelegenheit, das mittlere
Zimmer unten zu betreten. Benutzt dann die
Leiter, um auf das Dach zu kommen. Betretet
die Tiir und setzt die drei Maschinen im rech-
ten Raum mit dem Drehschliissel in Gang. Ver-
lasst den Raum und geht nach oben. Dort
schaut ihr euch die Schatztruhe genauer an.
Bumerang und Luceid tauchen auf und es
kommt zum Kampf. Konzentriert eure Attacken
zuerst auf den Damon des Verlangens. Rudy
nutzt seinen Raketenwerfer, wahrend Cecilia
standig Slow Down, Armor Down sowie Shield

ansetzt. Jack sorgt fiir stindige Heilung der
Partymitglieder. Sobald euch Wachterkréfte
zur Verfiigung stehen, sollten diese eingesetzt
werden. Leert nach dem Fight die Kiste und
zaubert euch mit Escape hinaus. Vergesst aber
nicht mit den Rollschuhen den Inhalt der bei-
den Kisten beim linken Durchgang einzustrei-
chen. Der Duplikator 6ffnet librigens die ver-
zauberte Tiir oben. Kehrt dann nach Burg Seim
zuriick. Ubergebt den fehlenden Runenweg
Nicholi. Die darauffolgende "Feier” kann mit
einem Gesprach mit McDullen beendet wer-
den. Nun folgt ein recht interessantes Ge-
sprach mit Jane in der Nacht. Nach dieser Un-
terhaltung taucht mal wieder ein alter Fiesling
auf und Nicholi evakuiert sicherheitshalber
das Dorf. Folgt ihm zum heiligen Schrein siid-
lich des Dorfes im Waldgebiet. Dort angekom-
men, erfahrt ihr, dass die Monster den Vertei-
digungsschild ausschalten konnten. Durch-
sucht den Ort und schaut nach einem Hund.
Sobald ihr diesen ansprecht, verwandelt er
sich in Agaless. Diesem Monster schmeckt Ru-
dys Raketenwerfer ganz und gar nicht. Sorgt
dafiir, dass eure Helden immer schdn mit Le-
benspunkten aufgefrischt werden. Setzt dann
Wachterkrafte ein. Ist Agaless besiegt, redet
ihr mit den Leuten im heiligen Schrein und
sucht dann den Jungen, der Ratten hasst. Zeigt
ihm mal Hanpan und er rennt zur Seite. Ein
Gesprach mit Schwester Jessica ldsst in Han-
pan einige Erinnerungen wach werden. Beant-
wortet seine Fragen, und erneut wird Alhazad
sich bemerkbar machen. Sucht dann den Kerl
auf, der Dr. Maxwell beschiitzen soll und euch
nicht durchlassen will. Er verwandelt sich in
eine Gruppe Monster. Macht diese nieder, heilt
euch und geht nach oben, um Alhazad ge-
geniiberzutreten. Mit der alten Folge (Rake-
tenwerfer, Slow Down, Armor Down) begegnet
ihr ihm. Redet dann mit dem Nicholi, der den
Golem verstarken wird. Zuriick in Burg Seim
wird gespeichert und dann mit dem Golem der
Weg zur Fotosphére im Norden aufgenommen
(lasst vorher von Nicholi den Erd-Golem auf-
riisten).

Dimonenhort

Damonenhort

Lauft einfach mit dem Golem in den Schild
hinein. Er wird ihn deaktivieren und eure
Gruppe kann eindringen. Schaltet links und
rechts die Generatoren mit Rudys Bomben
aus. Im nachsten Raum der Anlage werden die
Generatoren kaputt gebombt, indem ihr von
oberhalb bei den Gittern hinunterspringt.
Benutzt dann erst einmal den rechten Durch-
gang. Sackt im unteren Zimmer die Goodies
ein und bombt den Generator beim oberen
Durchgang weg. Geht zuriick und lauft durch
den mittleren Gang. Achtung! Passt bei den
Kémpfen auf die Monsterklasse Alptraum auf!
Diese kann eure gesamte Truppe fiir mehrere
Runden einschlidfern und euch somit sehr viel
Schaden anrichten. Attackiert diese zuerst. Im
nachsten Abschnitt schaut ihr kurz in die rech-
te Tiir und lauft dann zu dem Durchgang, der
wie ein Aufzug aussieht. Eine blaue Gestalt
wird erscheinen und einige Hinweise geben.
Folgt dieser, bis ihr Cecilias Trdne wieder er-
haltet (vergesst nicht alle seitlichen Durch-
gange und alle Kisten zu durchsuchen). Geht
dann zu dem Punkt zuriick, an welchem die
blaue Gestalt zuerst erschien. Benutzt einfach
den Escape-Zauber und lauft drei Rdume nach
oben. Hier kann nun die Energiebarriere
rechts im Zimmer durchlaufen werden, da die
Trane keine Energie mehr liefert. Im Bereich,
in dem die Sicherheitslichter hin- und her-
schweben, wird zuerst links und rechts fiir
Goodienachschub gesorgt, bevor ihr durch die
goldene Mitte schliipft. Hier erwartet euch der
Golem Lolithia. Cecilia setzt zundchst den Ge-
genzauber Awaken ein, um dann Armor Down
und Flame folgen zu lassen. Jack benutzt sei-
nen Meteorsprung und Rudy zeigt dem Golem
seinen Raketenwerfer. Geht weiter und tretet
der Damonenmutter gegentiber, die sich als
wirklich leichte Gegnerin herausstellen wird.
Geht hier genauso wie gegen den Golem vor,
aufler dass Awaken nicht nétig ist. Ist die Mut-
ter der D@monen besiegt, erfahrt ihr die unan-
genehme Tatsache, dass die Sphare ins Meer
fallt. Aber die Rettung naht bereits in Form
von Jane, McDullen und Kapitdn Bartholomew.
Auf der Sweet Candy erfolgt eine kurze Aus-
einandersetzung mit den verbliebenen Fies-
lingen der Damonen und ihr kehrt nach Adle-
hyde zuriick. Hier griindet Emma gerade den
E.G.D. (Emma Geheimdienst). Sprecht dann
mit den Einwohnern von Adlehyde, lasst Ru-
dys Waffen aufpowern und segelt nach Ro-
settadorf. Besucht hier den Biirgermeister
Hernandez.

Lucadia

Lucadia
Auf die Bitte des Blirgermeisters hin segelt ihr
mit der Sweet Candy in den Strudel dstlich des
Dorfes hinein. Mit Hilfe der Trane kann nun
Lucadias Heim betreten werden. Sammelt hier
alles ein und holt euch die Goodies im Keller
(beim Save-point erst rechts nachschauen).
Vor allem Cecilias Vase ist wichtig. Loscht nun
das Feuer mit Cecilias neuer Fahigkeit und be-
nutzt den Schalter. Lauft dann durch die linke
Tiir. Verschiebt die groRen Steinblacke immer
nur halb so weit, wie diese breit sind, um an
die Kiste zu gelangen. Verlasst den Raum und
betretehhn erneut durch den-rec ten Em-



geht oben weiter. Hier erhaltet ihr von Lucadia
einige Hinweise und Lady Harken greift euch
an. Mit der iiblichen Kampfroutine wird diese
niedergerungen. Verlasst den Tempel dann
per Escape-Zauber. Nun habt ihr die Méglich-
keit, mit der Sweet Candy weitere Schifffahrts-
wege zu besegeln.
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Insel des Konfliktes

Insel des Konfliktes

Segelt nach Stiden und untersucht die beiden
Flaschen, die im Wasser schwimmen. Dann
legt ihr am rechten oberen Ufer der grofien In-
sel des Konfliktes an. Marschiert zu dem klei-
nen Wald und betretet hier die Einsame Zunft.
Redet mit den drei Anwesenden. Einer der
Zauberer heilt euch. Der ndchste diist nach
Adlehyde, um euch dort zu Diensten zu sein,
und beim letzten diirft ihr euch fleiRig die
Kiinste der hohen Magie auf die Wappenbilder
schreiben lassen. Geht dann nach Westen zur
antiken Arena und untersucht alles mit Rudys
Radar. Mit dem Duplikator diirft ihr drei wei-
tere Kisten mit Wappenbildern einstreichen.
Wer ein Kampfchen in der Arena wagen will,
sollte vorher unbedingt abspeichern. Lasst
euch dann unbedingt den Zauber Teleport
verabreichen.
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Sammelleidenschaft

Sammelleidenschaft
Erledigt vor weiteren Abenteuern doch zuerst
einmal diese folgenden Aufgaben:

Schneeschlucht

Segelt mit der Sweet Candy in siidostlicher
Richtung und betretet die kleine Insel ober-
halb des Schneekontinents. Lauft in die rechte
untere Ecke. Hier befindet sich die Schnee-
schlucht, ein unsichtbarer Ort. Ihr erkennt die-
sen wieder daran, dass die Szene einzoomt.
Lest hier die Inschrift im Stein und ihr erhaltet
die Eisrune.

Verlassene Insel

Segelt ein Stiick weiter nach Siidosten. Hier
liegt mitten im Meer ein kleines Stiick Strand.
Betretet es. Lest auch hier die Inschriftim
Stein und ihr erhaltet die Himmelsrune.

Fotosphdrenruine
Betretet nun den Schneekontinent und schaut
euch die Ruinen der Fotosphdre genauer an.
Hier erhaltet ihr die Sternenrune.
Wappenbild:

Segelt nach Burg Seim nach Siiden und um-
quert das Land. Daraufhin segelt ihr sofort
nach Westen, um in einer schwimmenden Fla-
sche ein weiteres Wappenbild zu erhalten.

Vergessene Ruine

Segelt beim Ort mit der Flasche schnurstracks
zwischen den beiden Inseln nach Westen. Lan-
det und geht im Siiden iiber die Briicke. Hier
lauft ihr in den Kreis bei den Bergen. Ein wei-
terer unsichtbarer Ort mit dem Namen Verges-
sene Ruine wird sichtbar. Lest hier die Biicher
und nehmt die Gegenstande mit. Verlasst die-
se Ruine und benutzt draulen die Okarina, um
mit ihrer Hilfe den Erd-Golem herbeizurufen.
Marschiert mit seiner Hilfe durch die Furt im
Norden des Abschnittes. Kauft dort beim
Héandler neue Ausriistung ein.

Berg Zenom

Teleportiert euch ins Baskardorf, geht nach
Norden und holt beim Berg Zenom die friihe-
re, nicht erreichbare Kiste ab. Beim Baskardorf
findet ihr auch noch eine Flasche mit einem
weiteren Duplikator im Meer.

Wanderinsel

Teleportiert euch nach Burg Seim, besteigt die
Sweet Candy und segelt in siidgstliche Rich-
tung. Legt an und betretet hier die Hohle Wan-
derinsel. Nutzt Jacks Haken und Hanpan, um
weiterzugelangen. Seid ihr am anderen Ende
angekommen, lauft ihr nach Siiden und be-
sucht die einsame Zunft.

Totenzuflucht

Lauft wieder ein wenig nach Norden und ruft
den Erd-Golem herbei, um auf die andere Sei-
te der Furt zu gelangen. Betretet hier die To-
tenzuflucht. Verschiebt die Statuen, um wei-
terzugelangen. Im Raum mit den drei Statuen
offnet sich die linke Tiir, nachdem ihr die rech-
te Statue auf das markierte Gebiet am Boden
geschoben habt. Habt ihr die linke Statue auf
das Bodenteil geschoben, 6ffnet sich die rech-
te Tiir. Bombt euch abschlieffend durch die
Wand, welche durch die obere Statue verdeckt
wird. Erkundet die Stege dahinter. Macht euch
auf den Weg nach unten, bis ihrin einem
Raum mit verschiedenfarbigen Statuen seid.
Schiebt die rote Statue auf die linke Platte. Die
blaue auf die rechte und die gelbe auf die
mittlere. Bombt dann die griine Statue weg,
um die Tir zu 6ffnen. Speichert weiter unten
und 6ffnet den Durchgang mit der Trane.

Erneut werdet ihr Bumerang und Luceid
gegeniibertreten. Konzentriert euch zunichst
mit Rudys Raketenwerfer, Jacks Meteorsprung
und Cecilias Slow Down sowie Armor Down
auf den Hund. Diese Kombination bekommt
Bumerang danach zu spiiren. Nach der Aus-
einandersetzung nehmt ihr die drei grauen
Statuen an euch und geht nun nach oben, um
Jack einen weiteren Hinweis bei der Statue zu
ermdglichen. Teleportiert euch dann nach
Adlehyde und besucht die magische Gilde
dort. Ein weiterer Helfer hat sich hier hinzu-
gesellt und versorgt euch mit fortgeschrittener
Magie. Speichert und teleportiert ins Milama-
dorf. Von hier aus segelt ihr gen Norden um
den Kontinent. Ein Stiick weiter trefft ihr auf
eine Insel. Betretet diese.

p——

s Lab

Demon's Lab

Nach der kleinen Sequenz lauft ihr nach oben
und bombt die Generatoren weg. Geht weiter.
Benutzt den Aufzug und holt im nachsten
Raum eine weitere Waffe fiir Rudy ab. Unten
links geht es weiter. Benutzt den nichsten
Aufzug. Nun schaut ihr euch erst im linken,
dann im rechten und abschlieend im mittle-
ren Raum um. Leert alle Truhen und besteigt
den dritten Lift. Nun steht ihrin einer Halle
mit flinf Tiiren. Klappert erst einmal die bei-
den linken ab und besiegt die jeweiligen Mon-
ster dort. Schaltet auch immer die Terminals
ein. Auf die gleiche Art werden die beiden

Réume zur Rechten gesdubert. Die mittlere
Tir 6ffnet ihr mit dem Code "Demon Gate”. Er-
neut steht ihr nun Lady Harkan gegeniiber.
Allerdings wird sie nach einem kurzen Kampf
von einem Ritter gerettet. Jack erhalt einen
neuen Hinweis. Pliindert die Kisten oben und
schaltet das Terminal ein. Verlasst das Gelin-
de und fiillt die Energielevels eurer Truppe
auf, bevor ihr die ganze Anlage verlasst. Thr
werdet nun durch eine Damonenfalle in einen
Kampf mit einigen Monstern verwickelt. Folgt
dann dem Gang und betretet die offene Tiir.
Holt unten den Inhalt der Kiste, und Zed er-
scheint auf der Szenerie. Mit Jacks Haken setzt
ihr tiber und verfolgt ihn. Den elektrisierten
Untergrund tiberwindet ihr mit Rudys Roll-
schuhen. Schaltet dann den Strom im oberen
Durchgang aus. Schaut rechts nach Zed und
danach in den unteren Gang. Legt rechts den
Schalter um, dann den mittleren. So gelangt
ihr an die Kisten im verschlossenen Zimmer
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der Nase herum fiihrt, kann mit Cecilias
Taschenuhr der Raum zuriickgeschraubt wer-
den). Im nachsten Teilbereich sollte gespei-
chert und die Energie aufgefrischt werden,
denn weiter oben wartet der Golem Diablo auf
euch. Rudys Raketenwerfer und Jacks Meteor-
sprung sind hierbei erste Angriffswahl. Cecilia
setzt erneut erst einmal Armor Down und

Slow Down ein. Danach lasst ihr sie fiir Ener-
gienachschub und Eiszauber sorgen. Lauft
nach dem Kampf zuriick zum Speichern und
folgt dann dem miesen Zed. An der Tiir gebt
ihr irgendeinen Code ein. Sie 6ffnet sich ein-
fach so. Zed, die Memme, flieht und ruft Zeik-
fried zu Hilfe. Mit Armor Down, Raketenwerfer
und den besten Schlagtechniken Jacks ringt ihr
ihn nieder. Der Lord ldsst sich jedoch nicht auf
eine Niederlage ein und erzeugt mit der Bei-
hilfe Zeds ein schwarzes Loch. Eure Truppe
wird hilflos eingesaugt. Cecilia jedoch sorgt

fiir Rettung in letzter Sekunde und Zeikfried
findet ein grausames Ende. Allerdings wurde
Rudy schwer verletzt und Jack und Cecilia
miissen sich aufmachen, um ihn zu retten.

Elw-DﬁnETI;ion

Elw-Dimension

Teleportiert euch zum Rosettadorf und redet
dort mit Mariel. Diese fiihrt euch zum Waldhii-
gel. Von hier aus geht es direkt in die Tausend
Jahre alte Elw-Dimension. Durchsucht das
Dorf und redet mit den Alten, um einen wich-
tigen Schliissel zu erhalten. Verlasst das Dorf
und geht nach Nordwesten zum Waldhiigel.
Schlagt euch nach rechts in den Wald und

Die Fahigkeiten-Tools der drei

Zugdnge, die mit Geroll blockiert sind, freizuspren-
gen. Haltet in den Dungeons stets Ausschau, um
die Durchgénge zu entdecken.

Radar: Der Radar wird eingesetzt, um an den ver-

schiedenen Locations versteckte Gegenstande und

Goodies zu finden. Sucht auch im spateren Spiel-
\verlauf die friiher besuchten Orte ab.

Rollschuh: Die Rollschuhe kénnen unsere Helden iiber
allerlei Untergriinde sicher steuern. Wer in Dungeons
laufend die Rollschuhe einsetzt, geniefit den zusatzli-

Hanpan: Der beste Freund Jacks dient als unab-
dinglicher Helfer, wenn es darum geht, Kisten mit
explosivem Schutz zu leeren, Er wird an einigen
Schauplatzen zur Schliisselfigur.

lauft drei Lichtungen weiter, um eine Waage
zu erhalten. Geht zuriick und sucht die mittlere
Lichtung mit den beiden Steinsaulen. Von hier
aus gesehen, geht ihr nach links, bis sich eure
Spielfigur in der Mitte der Baume befindet.
Geht nach oben, bis es nicht weiter geht, und
dann nach links. Ihr gelangt an zwei Truhen
mit wichtigem Inhalt. Speichert eventuell
beim Hangeaffen im Elw-Dorf und macht euch
dann auf den Weg zum Waldgefangnis. Betre-
tet es und geht erst einmal so lange den Weg
entlang, bis ihr auf ein hinterhaltiges Tier
trefft, das vor einem Baum sitzt. Vertraut sei-
nen Ratschldgen nicht und straft es mit Miss-
achtung. Nach der ersten Gabelung geht ihr
links und dann nach unten, um eine Truhe zu
finden. Geht wieder nach oben, dann rechts,
erneut rechts, dann nach oben. Von hier aus
lauft ihr wieder rechts und nach oben, um ei-
nen Ausriistungsgegenstand zu erhalten. Von

Tréne: Der Schliisselkristall des Lebens von Filgaia.
Waurde sie erst gestohlen, findet sie Cecilia wieder,
um mit ihrer Kraft den bosen Machten die Stirn zu

Anziinder: Als iiberdimensionales Feuerzeug eig-
net es sich ausgezeichnet, damit Straucher und

sonstiges brennbares Material in Brand zu stecken,

hgénge freizumachen.

Haken: Ein weiterer Schliisselgegenstand, ohne

den das Spiel unlésbar ware. Kehrt, nachdem ihr

das Tool habt, an friihere Locations zuriick, um hier

wichtige Goodies zu erhalten.
Il

Uhr: Setzt sie ein, um Réatsel in Raumen zeitlich
zuriickzusetzen, Auch kann mit ihrer Hilfe aus so
mancher Falle entkommen werden. Die Uhr ist sehr
| oftvon hohem Nutzeni

rei. Mit dem Stab erhalt Cecilia die Mdglichkeit, mit
Tieren zu sprechen und so duBerst wichtige Infor-
mationen zu erhalten.




Der Talisman ist einer der wertvollsten Ausriis-

tungsgegenstdnde im Spiel. Er erneuert eure Ener-
| gie nicht nurim Kampf, sondern auch wéhrend des
|\ Marsches

hier aus geht es wieder nach rechts und dann
nach unten. Die néchste Station wird erreicht,
indem ihr hochlauft und nach rechts geht. Nun
eine Szene zuriick und nach oben laufen. Dann
drei Szenen nach rechts marschieren und nach
unten laufen. Von hier aus hoch, links, runter
und links. Ihr gelangt hier an eine groRe lila-
farbene Kiste. Offnet sie mit dem Geistschliis-
sel. Folgt dem Licht, das aus ihr entweicht, um
ein Einhorn zu treffen. Allerdings solltet ihr
zuvor links die Kiste und den Savepoint nut-
zen. Das Einhorn iiberreicht euch die Lebens-
rune. Geht nun runter, links, runter, links, run-
ter, um den siidlichen Ausgang des Waldge-
fangnisses zu erreichen. Marschiert siidostlich
iiber die Briicke zu Vassims Labor. Checkt die
Behilter vor dem Haus und auch drinnen. Re-
det dann mit Mariel. Ihr erhaltet einige wich-
tige Informationen. Teleportiert euch dann
zuriick zum Waldhiigel und reist nach Filgaia.
Teleportiert euch nach Adlehyde und spendet
erneut ein wenig Geld. Bindet neue Zauber-
krafte an eure Wappenbilder. Auch Speichern
ware nicht verkehrt. Von hier aus geht es ins
Curan-Kloster. Dort benutzt ihr die Trane an
der oberen Wand. Lauft durch die Biicherei in
den letzten Raum, in welchem ihr zu Spielbe-
ginn Stoldark getroffen habt. Untersucht hier
das Buch im linken Regal und ihr werdet von
ihm hineingesogen. Lauft durch die seltsame
Dimension, bis ihr vor einer Tiir steht, die seit
zwei Stunden geschlossen ist. Marschiert hier
so lange entgegen den Uhrzeigersinn, bis sich
diese 6ffnet. Lest dort das Buch und geht wei-
ter. Im kommenden Abschnitt wird das Buch
des Wassers und dann das Buch des Feuers
gelesen. Geht weiter und erst nach unten. Thr
gelangt in einen Raum mit fiinf Truhen. Offnet
nur die dritte und vierte Kiste, um die nachste
Tiir in der Mitte zu 6ffnen. Hier wird unten
links das Buch des Windes gelesen und die
Tiir benutzt. Lest in den kommenden beiden

Handwerksgesellen sollten stets mit den Gegen-

A

standen aus dem Inventar versorgt werden. Gebt in
Adlehyde das geheimnisvolle Objekt ab
|

Na, wer sagt es denn! Mit dem richtigen Schliissel
dirftihrin Adlehyde auf versteckten Schwarzmirk-
ten wichtige Items einkaufen, und dies zu Vorzugs-

| preisen |
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Abschnitten die vier Biicher und geht weiter.
Lest die Information auf der Steinplatte und
schlagt folgenden Weg ein: links, rechts,
rechts, links, rechts. Am Ende erhaltet ihr von
Duras Drum die Hadesrune. Thr werdet
hinausgebeamt und begebt euch erneut in

die Elw-Dimension. Benutzt hierzu wieder den
Zugang beim Waldhiigel. Begebt euch wieder
zu Vassims Labor und stattet Cecilia mit einem
heiligen Ring aus (erhaltlich in Burg Seim).
Redet mit Vassim im Keller und anschlieftend
mit Rudy im ersten Stock. Ihr werdet in seinen
Traum hineingesogen und diirft euch am Ende
der Traumverzehrerin Elizabeth stellen. Setzt
zuerst Armor Down ein, danach den Zauber
Saint. Sollte sie euch verstummen lassen, setzt
ihr eine Rose dagegen ein. Riistet die Him-
melsrune nach und setzt die Wéchtermacht
ein. Als Siegespramie erhaltet ihr die Liebes-
rune. Rudy ist wieder geheilt und schliefit sich
der Gruppe an. Stellt ihn als Anfangscharakter
an und redet mit Vassim, um seine vierte
Fahigkeit, den Zornesschuss, zu erlangen.
Bombt hierzu die Kiste hinter Vassims Haus
weg und nehmt das geheime Objekt an euch.
Kehrt nun nach Filgaia zuriick. Eigentlich ge-
schieht dies automatisch. In Adlehyde werdet
ihr mit Emmas neuester Erfindung begliickt,
der Flugmaschine!

Prototype

Besteigt Emmas heifles Fluggeréat und diist
nach Nordwesten. Beim Erinnerungstempel
wird Jack an die Gruppenspitze verlegt und
das Passwort "Emiko” wird eingegeben. Jack
benutzt den Teleporter und schaut sich bei der

Machine um. Verlasst den Bereich und holt
euch rechts nach gewohntem Schema die Goo-
dies. Verlasst die Anlage und fliegt zum Cu-
ran-Kloster. Von hier aus diist ihr nach Norden
zu dem kleinen Waldstiick. Betretet hier den
Ort und benutzt einen Duplikator, um Zugang
zu erhalten. Den weiteren Weg offenbart ihr
euch mit der Tréne. Lauft ganz nach oben auf
der rechten Seite und untersucht die Vasen,
um einen Schalter zu benutzen. Geht zuriick
und schaut euch links herum um. Solltet ihr
auf eine Falle treten, die euch zuriickbeamt,
wird der Weg einfach erneut angetreten und
die Falle umgangen. Die Kiste bei den drei B6-
gen wird mit Hanpan geleert. Den Rest der
Anlage klért ihr mit den gewohnten Fahigkei-
ten auf. Diist dann mit eurem Fluggerat nach
Burg Seim und schaut euch dort nach Westen
um. Hier gibt es den Tempel Zwillingsleiche,
der nur aus der Luft erreichbar ist. Bombt
oben die Wand auf und &ffnet die Kiste, um ei-
nen weiteren Hinweis zu erhalten. Betretet
nun den unteren Bereich und bombt die Wand
auf. Holt hier einen Kristall. Rechts draufen
geht es weiter. Bombt hier erneut eine Wand
auf. Bemachtigt euch des zweiten Kristalls und
lauft wieder hinaus. Leert die beiden Kisten im
duflersten rechten Durchgang. Lauft dann
durch den mittleren Abstieg hindurch. Leert
die griine Kiste mit Hanpan und bombt die
Wand auf. Setzt einen Kristall ein und leert
weiter oben den Waffenbehalter. Lauft zuriick
und geht durch den verbleibenden Durchgang
(schnappt euch jedoch vorher wieder den Ju-
wel aus der Statue). Hier wird das Feuer mit
Cecilias Vase gelgscht und mit Hanpan die Ki-
ste geleert. Setzt den Kristall in die Statue ein
und geht hinunter. Benutzt den ersten Durch-

Checkt regelmaRig in den Kampfen,ob ihr schon
Wachterkrafte und sonstige Eigenschaften einset-
zen dirft. Nehmt euch die Zeit immer wieder alles
| zu kontrollieren
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Rudy
HP 3691 MP

Jack

gang und setzt einen Kristall ein. Loscht das
Feuer und holt hier zwei Kristalle. Lauft
zuriick, aber vergesst den Kristall oben in der
Statue nicht. Marschiert dann durch die letzte
Tiirim Gang und benutzt gleich wieder die
folgende Mdglichkeit, um erst einmal ein paar
Feuer zu loschen und durch einen Kristall eine
Falltiir zu 6ffnen. Benutzt den neuen Durch-
gang und schaut in der ersten Offnung nach,
um zu speichern. Benutzt nun den verbleiben-
den Gang. Beide Kristalle werden hier einge-
setzt, Ihr fallt dann nach unten und findet in
einer Truhe endgiiltig Rudys vierte Fahigkeit.
Im néchsten Zimmer werden die beiden Kisten
mit Rudys neuer Fahigkeit heruntergeboxt.
Bombt die Wande hinter den Statuen auf, um
zwei weitere geheime Zeichen fiir Jack vorzu-
finden. Im mittleren Durchgang wird die Saule
mit Rudys vierter Fahigkeit hiniibergeboxt und
Jack schwingt sich mit dem Haken hiniiber.
Lauft nach hinten und schnappt euch das Goo-
die. Die ungemiitliche Wache namens Mech
Drake wird nach dem Standard-Boss-Kampf-
schema erledigt. Rudys Raketenwerfer, Jacks

Rudy
IHF 1163 MP

Jack

HF 3365MF 143

HP 3366MP 142

x Cecilia
HF 2850MF 278

Phazer-Zapp-Schlag und Cecilias Armor Down
sowie Slow Down ringen ihn schnell nieder.
Auch sollten hier Saint und Randomizer zum
Einsatz kommen. Als Belohnung erhaltet ihr
einen Zwillingsschaltkreis. Bringt diesen nach
Adlehyde. Emma erwartet euch schon unge-
duldig im Schloss. Allerdings wurde die Sweet
Candy und der sich dort befindliche Schalt-
kreis aufgebracht. Okay, diesen findet ihr am
Strand des Ortes Schiffsfriedhof. Ubergebt
auch diesen zweiten Schaltkreis Emmain
Adlehyde. Diesmal befindet sie sich librigens
nicht im Schloss, sondern in ihrem Labor in
der Stadt. Daraufhin erhaltet ihr ein Fluggerét,
das auch Berge iiberfliegen kann.

Pandemonium

Pandemonium
Fliegt von Adlehyde etwas nach Osten zu dem
Bergzugang Riesenwiege. Ein kleines Stiick
nordwestlich befindet sich ein Tal, welches
von Bergen umgeben ist. Landet hier und
sucht den versteckten Ort Alter Altar. Hier holt
ihr euch die Schwertrune ab. Kehrt nach Adle-
hyde zurtick und benutzt den schwarzen Pass
am Biicherregal im Waffenge-
schaft. Das Regal bewegt sich
daraufhin zur Seite. Kauft
hier unten die neuen
Gegenstande ein.
Auch sollten Rudys
Waffen erneut auf-

Cecilia

HP 2850MF 270§

cilia

alkyrie
25 1low Down

Dispell

Denkt daran, euch stets die Zauber auf die Waffen-
bilder zu binden und diese auch zu testen, Im
Kampf gegen schwere Gegner kdnnen die Zauber

L entscheidend eingesetzt werden ‘

geriistet werden. Spenden nicht vergessen!
Macht euch dann nach Siidosten auf. Fliegt an
Port Timney vorbei und landet auf der ndch-
sten-Insel. Hier befindet sich erneut ein Tal,
das von Bergen umgeben ist. Betretet hier den
Ort Pandemonium. Pliindert die Kisten und
benutzt den Savepoint weiter oben (ignoriert
einfach die rechte Tiir). Geht geradewegs nach
oben. Hier kommt es zum Kampf mit Turask.
Das Monster hat gewaltige Schldge in seinem
Angriffsprogramm. Seid also vorsichtig! Setzt
Rudys Strahlenwaffe ein (sollte diese nicht
sehr weit upgegradet sein, nehmt ihr den Ra-
ketenwerfer). Cecilia darf erneut Armor Down
einsetzen und Jack attackiert normal, da seine
Hiebe nur sehr selten treffen. Als Belohnung
landet ihr diesmal in einem Gefdngnis. Redet
mit dem kleinen Hanpan und ihr erlangt die
Maglichkeit, ihn alleine zu kontrollieren.
Macht euch mitihm auf in die schmalen Gan-
ge. Im aberen rechten Teil des Gefangnisses
befindet sich der rettende Schalter. Durchsucht
mit Jack die Zellen und lauft bis zur Tiir hoch,
die verschlossen ist. Wechselt zu Cecilia. Lauft
mit ihr zum Schalter und aktiviert die blaue
Phase. Nun schnappt ihr wieder )ack. Lauft,
bis ihr einen Bodenschalter findet, und
benutzt diesen. Stellt Jack dann vor die ver-
schlossene Tiir. Cecilia aktiviert erneut ihren
Schalter und marschiert zur nachsten ge-
schlossenen Tiir. Nun kann Jack ein Stiick wei-
ter gehen und seinerseits den nachsten Schal-
ter benutzen. Cecilia aktiviert den roten Bo-
denschalter und lduft so lange, bis sie auf
einem blauen Bodenschalter zum Stehen
kommt. Wechselt zu Jack. Aktiviert die rote
Phase. Marschiert nun mit Rudy zu den drei
blauen Bodenschaltern. Solltet ihr auf einen
ungemiitlichen Damonen treffen, der von
euch verlangt, zuriick in die Zelle zu
gehen, antwortet ihr einfach mit
Ja und flieht dann. Rudy wird
noch einmal durch eine Tiir
gelotst, die Jack am Kris-
tallschalter aktiviert, und
kommt dann neben
Cecilia auf dem mittleren
blauen Bodenschalter
zum Stehen. Jack akti-
viert erneut die blaue
" Phase. Jack macht sich
" nun nach unten zu den drei
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Die Gruppe wird nun wieder vereint. Lauft
zurlick zur Stelle, an welcher Jack die ganze
Zeit den Kristallschalter betdtigt hat, und
bombt hier eine Wand zur Goodieauffri-
schung auf. Legt den Kristallschalter noch
einmal um und sucht den Ddmonen-
Propheten auf. Diesmal verneint ihr die frei-
willige Riickkehr in die Zelle. Attackiert mit
der Strahlwaffe und dem Raketenwerfer. Jacks
Cosmic Nova wird eingesetzt und Cecilia zau-
bert Armor Down sowie Slow Down. Der Geg-
ner kann sehr stark zuschlagen. Haltet deswe-
gen die Charakterwerte méglichst weit im po-
sitiven Bereich. Lauft dann zu dem Punkt in
der Anlage, an welchem euch die Fieslinge zu-
vor begriifiten. Marschiert den Gang so lange
nach oben, bis ihr auf Shazam trefft. Lasst ihn
Rudys Strahlenwaffe und den Raketenwerfer
spiiren. Jack benutzt diesmal den Phazer-
Zapp-Schlag und Cecilia setzt Armor Down
und Saint ein. Nach dem Kampf geht es weiter
nach oben, bis ihr an die Stelle gelangt, an der
die Trédne vibriert. Tretet ein. Ihr werdet Zeuge,
wie mit der schwarzen Trane ganz Filgaia zer-
stort werden soll. Allerdings verhindert dies
Jack im Alleingang. Daraufhin folgt ein Flash-
back aus Jacks Vergangenheit. Hier erfahrt ihr,
dass Jack in Wahrheit ein Fenril-Ritter, genau
wie Lady Harken, ist (diese Geschichte zeigt
euch der Vorspann des Spiels, vorausgesetzt
ihr lasst diesen lange genug laufen).
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Ka Dingel

Ka Dingel
Zuriick in Adlehyde wird erneut Geldausgabe
betrieben. Vergesst das Spenden nicht (zu
diesem Zeitpunkt des Spiels sollten 50.000
Geldeinheiten méglich sein)! Schaut dann
einmal bei Tom herein (der Techniker lebt in
dem kleinen Haus, links neben dem Stadtein-
gang). Er nimmt automatisch euer geheimes
Objekt und repariert die Statue Zeldukes.
Marschiert nach links oben und untersucht
die Statue, um eine Burgrune zu erhalten.
Dann heift das néchste Ziel Arctica. Auch hier
befindet sich ein Tal, umgeben von Felsen,
das nur mit dem Fluggerat gefunden werden
kann. Betretet hier die Burg Arctica. Mar-
schiert entlang des Hauptflurs rechts und
nehmt den unteren Du

hinzuzufiigen. Geht dann durch die goldene
Mitte weiter bis zum Thronsaal. Lasst Jack den
Thron untersuchen. Hier erhélt er das Schwert
des hdchsten Ritters, den schwarzen Fenril.
Nehmt das Schwert und riistet Jack damit aus.
Geht die Stufen zuriick und geht hier durch
die linke Tiir. Lauft so lange, bis ihr den Auf-
zug erreicht. Unten angekommen, trefft ihr
links auf Elmina alias Lady Harken. Jack muss
sich ihr alleine stellen. Der Phazer-Zapp-
Schlag zeigt der Lady Respekt. Als Siegespra-
mie erhaltet ihr hier die Mutrune. Holt dann
den Gegenstand aus dem linken Raum. Ver-
lasst den Keller durch den rechten Durchgang.
Beim Verlassen erhaltet ihr weitere Informa-
tionen zu Ka Dingel. Teleportiert zuerst nach
Baskardorf. Betretet den Ort und lauft nach
oben zu einer Pyramide. Hier erscheint Rafti-
na und die Drachengdtze zerfallt. Ihr erhaltet
die Hoffnungsrune. Kehrt zuriick nach Adle-
hyde. Spendet erneut (diesmal sollten 100.000
moglich sein). Riistet Rudys Waffen auf und
speichert. Teleportiert euch zum Rosettadorf

®Djies st der Schalter fir
den Dimensionalen Aufzus.

Kurz vor dem Endkampf um die Welt Filgaia habt
ihr noch einmal die Moglichkeit, in den Stadten fiir
reichlichen Goodie-Nachschub zu sorgen. Nutzt
@es. falls Bedarf besteht

und fliegt van hier aus nach Siiden. Betretet
den geheimnisvollen Ring im Wasser und ruft
mit der Okarina den Erd-Golem herbei. Betre-
tet mit seiner Hilfe den Turm Ka Dingel.
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Endspurt

Endspurt

Bumerang wartet hier schon auf euch. Zuerst
wird Luceid attackiert. Benutzt Rudys Strahl-
waffe. Jack setzt gegen beide seinen Cosmic-
Nova-Schlag ein. Cecilia begliickt Bumerang
zuerst einmal mit Slow Down und anschlie-
fend beide Gegner mit Armor Down. [st der
Hollenhund des Verlangens besiegt, wird die
gleiche Angriffswelle auf Bumerang nieder-
gelassen. Allerdings reicht es aus, Jack seinen
Phazer-Zapp-Schlag ausfiihren zu lassen.
Nach Kampfende werden euch allerlei Damo-
nen auf den Hals gehetzt. Allerdings besinnt
sich Bumerang und deckt euch auf einmal den
Riicken. Auch bése Ritter haben also ihren
Kodex. Verlasst den Turm kurzerhand wieder
und sammelt drauflen den Sabelzahn ein.
Frischt eure Krdfte in einem der Orte auf und
speichert. (Ab diesem Punkt solltet ihr einmal
in das letzte Kapitel Nachruf hineinschauen.
Dies ist jedoch eure Entscheidung.) Besucht
erneut den Turm von Ka Dingel. Betretet nun
den néchsten Raum. Benutzt die linke Tir,
geht unter den Briicken hindurch und dann
nach oben rechts bis zu dem roten Boden-
schalter {die Wand kann aufgebombt wer-
den). Benutzt diesen und kehrt zuriick in den
groflen Raum. Benutzt die Tiir unten rechts,
leert die Kisten und geht dort die Rampe hin-
auf. Geht nach oben und benutzt auch hier
den Bodenschalter. Geht zuriick und zwei
Rdume nach unten. Lauft nach links und nach
oben, bis ihr ganz oben einen Raum mit vier
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LOSUNG .

BOcht zum Altar, und bLictet
meine Arme dar, dice die

Ubersetzungsfehler: Kurz vor Spielende werdet ihr aufgefordert, ,Arme" in den rechten Sockel einzusetzen. Hier ist den Ubersetzern ein Fehler unterlaufen, da das engli-
sche Wort ,arms" ebenso mit dem deutschen Wort ,Waffen" iibersetzt werden kann. In eurem Inventar erscheint der gewiinschte Gegenstand dann auch als Waffen. Also,

setzt anstatt von Armen einfach den Gegenstand Waffen ein, um das Rétsel zu lasen.

Truhen vorfindet. Leert diese und verlasst das
Zimmer oben rechts. Lauft herum und die
Treppe hinunter, um an zwei Kisten zu gelan-
gen. Lauft in den ndchsten unteren Raum und
schiebt die Statue auf das groRe Viereck am
Boden. Nun geht es zurlick in den Raum mit
den vier Truhen und hier durch den mittleren
Durchgang oben. Geht weiter und leert die
beiden Kisten, verlasst das Zimmer nach un-
ten. Leert zwei Kisten oben rechts und stofit
die Statue oben links in die Grube. Geht nun
in den linken unteren Raum. Schiebt hier
die mittlere Statue nach oben
links und betretet die nun of-
fene Tiir. Benutzt hier nur
N den rechten und linken
" Bodenschalter, um die Tiiren
= zu dffnen, geht zuriick und
lauft durch den unteren rech-
ten Eingang durch eine der nun
drei offenen Tiiren zu den
Hebeln (oder springt von
der rechten Seite hinab).
Benutzt den rechten He-
bel. Die obere mittlere
Tiir 6ffnet sich nun. Mar-
LY schiert hoch und checkt den
Raum unten, bevor ihr die
Rampe hochlauft. Oben herum wird eine
. Kiste geleert, dann geht es in siidliche
" _Richtung und anschlieffend rechts

herum durch einen Durchgang. Lauft
im Uhrzeigersinn und checkt das
mittlere Zimmer, dann den linken

Durchgang. Bombt den lila Kristall
weg, um weiterzukommen. Lauft
ins nadchste Stockwerk, welches
in einem diisteren griinen
Licht erscheint. Lauft nach
- rechts und benutzt die
Treppe. Verpasst dem
rechten Kristall eine
Bombe. Legt dann
am linken Kristall
auch eine ab.
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Rudy
HP.3307 MP

Jack

HP 2254 MP 140 v 2638 MP

Rennt schnell nach unten, um nicht einge-
schlossen zu werden. Das nachste Stockwerk
ist nun gedffnet. Weiter geht es iber eine
griin beleuchtete Briicke und dann eine Trep-
pe hinauf. Um die Tiir bei den acht Hebeln zu
offnen, reicht es aus, jeden von ihnen einmal
zu bedienen. Marschiert weiter und macht Ge-
brauch vom Speicherpunkt. Lest die Nachricht
an der Wand und verlasst den Raum entweder
links oder rechts. Besteigt die Stufen und ihr
werdet Alhazad vorfinden. Cecilias Awaken,
Armor Down und Slow Down sind hier erste
Pflicht. Rudys Strahl und Jacks Phazer-Zapp-
Schlag zeigen auch grofe Wirkung. Ist der
Oberfiesling niedergerungen, lauftihrin den
ndchsten Raum zum dimensionalen Aufzug
mit dem Ziel Malduke.

Malduke

Setzt die beiden Generatoren mit einer Bom-
be aufler Gefecht und betretet den rechten
Durchgang. Geht in das grofie Rohr hinein,
um Rudys letzte Waffe zu finden. Wollt ihr
diese neue Waffe upgraden, miisst ihr nach
Adlehyde zuriickkehren. Entscheidet dies
selbst. Auf alle Félle befindet ihr euch bereits
im letzten Dungeon. Sprengt den Generator
links weg, geht hinunter und boxt den Haken-
halter hiniiber. Schaut euch im obersten Raum
um und legt den Schalter kurzerhand um, um
den Kraftfeldern den Strom abzudrehen. Nun
geht es zuriick zum Ankunftsort und ihr
beschreitet den mittleren Weg nach unten.
Sicherheitshalber sollten alle deaktivierten
Kraftfeldgeneratoren gesprengt werden. Man
kann ja nie wissen! Speichert dann im nach-
sten Raum. Schaut nun wieder in den Raum
mit dem Rohrgang hinein. Lauft diesmal nach
links und dann nach oben. Hier steht ein
einsamer Generator. Geht weiter links in den
Raum, legt den Schalter um und holt euch
Jacks viertes Tool aus dem sich 6ffnenden
Raum heraus. Zuriick in den Raum mit dem
einzelnen Generator und nach unten gehen.
Lauft weiter, bis ihrin einen Abschnitt ge-
langt, an dessen Boden sechs Bodenplatten
mit blinkenden roten Kreuzen sind. Hanpan
bringt diese gefahrlos zur Explosion. Klettert
ins Rohr und sucht den Ausgang zur rechten
Seite, legt hier den Schalter um. Springt hin-
unter und geht durch die Tiir. Sucht den Ab-
schnitt mit den weiteren explosiven Boden-
platten und durchstébert hier die Rohre, um
an den Abzweigungen auf den Gittern weitere
wertvolle Goodies zu erhalten. Thr kommt zum
Schluss rechts unten heraus. Hier befindet
sich im nachsten Raum eine Statue. Erneut
darf sich Jack beweisen (den Cosmic-Nova-
Schlag verwenden) und einen weiteren Hin-
weis einstreichen. (bt mit Jack seinen letzten
chlag, n erler . Weite|




diese, um den Magieverbrauch Jacks bei seinen
Hieben zu senken. Lauft zuriick in die Rohre und
verlasst den Raum durch den Ausgang oben. Die
Bodenplatten werden mit Hanpan entscharft. Riis-
tet dann Jacks Haken aus und lauft auf den Gittern,
die hinunterfallen, méglichst rechts. Setzt am Ende
den Haken ein, um das rettende Stiick zu erreichen.
Geht hinunter und rechts. Ihr gelangt in eine Halle,
in welcher drei Altare liegen. Verlasst den Raum
und geht rechts hinein. Hier liegen ein Speicher-
punkt sowie ein Teleporterschalter. Legt den linken
Hebel um und benutzt die Beam-Anlage im oberen
Raum. Ihr gelangt in eine Stadt, die eigentlich nur
eine Illusion ist. Geht hier nach Norden und sucht
den Friedhof. Entnehmt die Fliigel aus der Kiste,
die sich hinter dem grofRen Stein verbirgt. Kehrt
dann zuriick. Legt den rechten Schalter um und
beamt euch ins Minengebiet. Benutzt dreimal die
rechte Treppe und holt unten im Raum das Auge
ab. Wer will, darf sich mit einem Golem herum-
schlagen. Wie ihr an diesen geratet, das lest ihrim
Nachruf. Allerdings ist dies zur Lsung des Spiels
nicht erforderlich. Entscheidet selbst. Kehrt zur
Teleporteranlage zuriick und benutzt den linken
Schalter erneut, um das dritte Gebiet zu erreichen.
Geht zwei Rdume hinunter und benutzt hier die
rechte obere Tiir. Den nachsten Raum verldsst man
unten links. Springt zweimal hinunter, ohne den
Kristall in der Wand zu beriihren. Bombt den Fel-
sen bei der Leiter weg. Lauft erneut zu dem Kristall
an der Wand und stellt ihn um. Nun kann eine
weitere Leiter von Felshracken befreit werden. Er-
klimmt sie und steigt bei der ersten Leiter wieder
hinab. Benutzt den ersten Bodenschalter, und eine
der beiden Statuen riickt zur Seite. Wieder geht es
zu dem Rundgang beim Kristall (vergesst nicht die
drei Truhen, die nun erreichbar sind, auf dem Weg
dorthin zu leeren). Benutzt den Kristall erneut. Be-
nutzt dann die zweite Leiter, um die zweite Statue
durch den rechten Bodenschalter zu bewegen.
Wieder wird der Kristall benutzt. Nun gelangt ihr
an den Statuen vorbei und erhaltet den dritten Ge-
genstand. Auch hier gibt es einen Golem, auch die-
ser Kampf ist zum Sieg nicht erforderlich, aber ihr
lest im Nachruf, wie ihrihn erreicht. Wieder liegt
die Entscheidung bei euch. Auf alle Félle kehrt ihr
nun zur Beam-Anlage zuriick. Benutzt die drei Ge-
genstande im linken Raum. Setzt das Auge in die
Mitte ein, die Waffen in das rechte und die Fligel
in das linke Podest. Jetzt ist der weitere Weg gedff-
net. Lauft so lange, bis ihrin einen Raum gelangt,
in welchem ein Suchstrahler sich laufend bewegt.
Sobald euch dieser erfasst, kommt es zum Kampf
mit dem Golem Berial. Setzt die besten Waffen Ru-
dys ein und die hértesten Schlége von Jack. Armor
Down und Slow Down werden von Cecilia gespro-
chen. Auch der Zauber Hi-Shield sollte eingesetzt
werden, Ist der Golem besieqt, 6ffnet sich die Tiir
und ihr kénnt weitergehen. Solltet ihr Upgrades
und Goodies benétigen, kann rechts der Dimen-
sionsaufzug benutzt werden. Ansonsten geht es in
der goldenen Mitte weiter. Lauft nach oben, um
Zeikfried gegeniiberzutreten. Bekdmpft ihn mit
derselben Taktik wie auch schon den vorherigen
Golem. Zeikfried transformiert nach seinem Able-
ben zu Mutterfried (netter Name). Damit entfacht
der letzte Kampf um Filgaia. Geht gegen sie vor wie
auch schon gegen Zeikfried. Rudys Zornesschuss
bringt hierbei den meisten Schaden (lockere 9999).
Scheut euch nicht Ambrosia einzusetzen. Gegen ih-
re miesen Zauber hilft tibrigens die Lebensrune.
Haht ihr Mutterfried medergerungen. htes

ceikfrico:
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Fihr kowmt spadt... Oder
sollte ich sagen. zu spat.

Wachter und der Trane geheilt wird. Das Happy
End? Heilt eure Wunden und frischt alle Krifte
restlos auf. Betretet den Aufzug, um euch auf den
Weg zuriick auf den Planeten zu machen. Aber weit
gefehlt, denn Zeikfried taucht erneut auf, diesmal
als Zeik Tuvai. Lasst sofort Cecilia den Zauber Lock
State sprechen und geht gegen ihn wie auch schon
gegen die beiden anderen vermeintlichen Endgeg-
ner vor. Armor Down und Slow Down sind erste
Wahl. Jacks Phazer-Zapp-Schlag, kombiniert mit
Beschleuniger, erreicht erneut beste Ergebnisse.
Sollte der Zauber der Verstummung bei eurer Party
anschlagen, solltet ihr nicht vergessen, dass die
Charaktere immer noch normal zuschlagen diirfen.
Habt ihr den Gegner besiegt, folgt der endgiiltige
Abspann. (Kleiner Gag am Rande: Sogar der
Verantwortliche fiir die englische Ubersetzung
wird in der deutschen Version aufgelistet.)

Nachruf

In Wild Arms gibt es zur Hauptgeschichte noch ei-
nige Nebenhandlungen. Um das Spiel zu beenden,
ist es nicht nétig diese zu erledigen. Allerdings
wollen wir sie euch nicht vorenthalten, da ihr hier
zusatzliche Ausriistungsgegenstiande erhalten
kannt. Diese sind zwar nicht von groRer Bedeu-
tung fiir das Spiel, aber wir wollen ja alle ganz
genau wissen, was denn so alles auf der CD drauf
ist. Bevor ihr die abschlieRende Schlacht mit Zeik-
fried startet, kann die Gruppe nach Filgaia zuriick-
kehren.

Adlehyde und der Kreis der Zeit:

Genug gespendet? Die letzte Zahlung muss
100.000 Gella betragen haben. Redet dann mit
allen Personen im Pub von Adlehyde. Ihr erhaltet
einen neuen Gegenstand. Dieser kann auch im
Baskardorf beim Hund des Hauptlings gefunden
werden. Schaut euch dann die Steine nérdlich des
Baskardorfes genauer an. Benutzt den Gegenstand
an den Steinen ringsherum in dieser Reihenfolge:
NW, SW, SO, NO, W, S, O, N. Betretet dann den
Tempel in der Mitte. Hier erhaltet ihr eine weitere
Rune.

Hayokontons und andere Gegner:

Sucht die kleine Insel, die 6stlich bei der Arena zu
finden ist, auf. Hier findet ihr die Hayokontons, die
als segenreiche Gegner vor allem Duplikatoren
hinterlassen. Aber auch im Wiistenstreifen bei den
Bergen der Kontinente im Nordwesten sowie im
Siidosten findet ihr einige interessante Gegner vor,
beispielsweise emen weiteren Golem namens Bar

mit dem Erd-Golem durchstreifen und etwas Gliick
haben.

Golem Lucifer:

In dem Minengebiet, in welchem ihr die drei Ge-
genstande Auge, Waffe und Fliigel sucht, schaut
ihr euch um. Sucht die Stelle, wo ein Auge an einer
Wand von Felsen verdeckt wird. Betretet hier den
mittleren Raum und geht nach unten. Benutzt die
Vase und dann Jacks Gitarre unten im Kreis.

Golem Sado:

Thn konntihrauch auf der Suche nach den drei Ge-
gensténden finden. Und zwar muss hierbei nur in
dem Sektor, in dem ihr den Kristall mehrfach um-
schalten miisst, der Kristall auf der Farbe Rot ste-
hen, und dann diirft ihr die Tiir oben bei den Tru-
hen benutzen. Eine Hinweistafel warnt euch vor
ihm. Léscht wieder die Flammen und benutzt die
Gitarre.

Leviathan:

Bei dem Punkt, an welchem ihr ca 30.000 Gella
zum Wiederaufbau Adlehydes gespendet habt,
suchtihr Drake auf, der die Sweet Candy reparieren
wird. Schippert mit ihr siidwestlich des Schiffs-
friedhofes. Schaut euch hier nach tiefblauen
Wasserregionen um, damit ihr auf ihn trefft.

Zed:

Besucht die Blinde in Zentaur. Verlasst den Ort. Mit
etwas Gliick trefft ihr wieder auf unseren alten Be-
kannten Zed.

Arena:

Auch hier diirftihr euch tiichtig auslassen. Aller-
dings ist jeder Besuch mit Charakteren unterhalb
der Stufe 30 ziemlich sinnlos.

Abyss:
Gehtin die Elw-Pyramide, die sich norddstlich des
Baskardorfes befindet. Benutzt den Teleporter,
nachdem ihr diesen geschlagen habt. Mit etwas
Gliick werdet ihrin einen neuen Dungeon gebe-
amt, der sich Abyss nennt. Apropos Gliick, probiert
den Trick aus, nachdem der Gliickslevel bei euren
Helden ziemlich niedrig ist. Sollte es nicht funktio-
nieren, probiert ihr die Reise zu verschiedenen
Zeiten des Games. Leider kann niemand mit Be-
stimmtheit sagen, wann dieser Effekt auftritt.
Jedoch sollte die Gruppe zwei Duplikatoren und
Dutzende von Ziegenpuppen bei sich fiihren. An-
sonsten erlebt ihr eine herbe Uberraschung im
Verlies. In Abyss trefft ihr tibrigens auf Ragu
Ragla. Seine Angriffe konnen einer gesamten
Party bis zu 7000 Schadenspunkte zufiigen.
Rustet de;wegen vor chesem Kampf dle ZIE-
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An dieser Stelle soliten wir eigentlich die stolzen
Gewinner unseres groR angelegten Nach-
wuchswettbewerbes prisentieren. Die vielen
flehenden Briefe und Telefonanrufe
sorgten jedoch dafiir, dass wir dieses einmalige
Gewinnspiel noch einmal verlingern

U nser Spieledesign-Wettbewerb
in Zusammenarbeit mit der
Firma Psygnosis stof3t bei euch
immer mehr auf eine rege Teilnah-
me. Vor allem in den letzten Wo-
chen ist einiges passiert. Plotzlich
riefen bei uns aufgeregte Leser an
(ungewdhnlich viele weibliche)
mit der Bitte, den Wetthewerb
noch einmal zu verldngern, da
man es bis zum bisherigen Einsen-
deschluss nicht mehr schafft, das
aufwdndige Spieledesign fertigzu-
" stellen. Weil es nicht gerade weni-
ge Anrufer und Briefe waren und
es einfach zu schade wére, wenn
die Arbeit vieler Nachwuchsspiele-
designer nicht mehr in die Wer-
tung kommen wiirde, entsprechen
wir den Wunsch-um Verlangerung.
Daher an dieser Stelle noch ein-
mal flir alle: Der endgiiltige Ein-
sendeschluss ist'der 26.04.99. Bis
zu diesem Datum muss euer Werk
bei uns in der Redaktion eingetru-
delt sein, um beriicksichtigt zu
werden. Also, ran an-den Compu-
fer und her mit euren Spielentwiir-
fen1 Und was hat sich in der Zwi-
schenzeit getan? Nun, die Quan-
_titdt zog zwar an, aber in puncto
glualltat ist immer noch viel Platz
nach oben. Tmmerhin gab es eini-
_ge ganz,wnnge Ideen. Christoph
Qrt eier aus Passau entwickelte
-~ Zum Belsplel einen inoffiziellen
wﬂachfe{geriur Wirtschaftssimula
_ﬁon}hﬁe Park namens Theme
s Manager eines Skjegebie-
~tes gilt€s zum einendas Gebiet
e, ,i;tschafti_tch zuérschliefen, zum

anderen aber auch fiir die notige
Sicherheit zu sorgen. Auch wenn
anschauliche Illustrationen wei-
testgehend fehlen, die Grundidee
und die detaillierten Erlduterun-
gen zum Gameplay verdienen Lob.
Sehr umfassende Beschreibungen
zur Story und dem Spielablauf er-
reichten uns auch zum Action-
Adventure-Werk Qut of Jail von
Martin Meyer. Er verbindet dabei
klassische Action-Adventure- mit
Priigelspiel-Elementen, umrahmt
von einem spannenden Agenten-
Plot. Ein Extralob gebiihrt dem
fleiBigen Designer vor allem fiir -
seine ausfiihrlich beschriebene
Hintergrundgeschichte. Wenn an
dieser Stelle euer eingeschickter
Einwurf nicht erwahnt wurde,
heifit das noch gar nichts, denn
abgerechnet wird bekanntlich erst
zum Schluss.

zlim 26.04.99 (der Rechstweg it

ausgeschlossen). Innerhalb dieses

Zeitraumes habt ihr die Maglich-

keit, eure Entwiirfe bej uns einzu-

senden. Da wir jeden Monat die’
besten Zwischenergebnisse vor:

stellen méchten, solltet ihr zu eu-

ren Werken ein Foto von euch plus

ein paar Angaben zur eigenen Per-

son beilegen.
Die Regeln im Einzelnen:

1. Beste Programmierung:

In dieser Kategorie gelten logi-
scherweise nur Produkte, die auf
irgendeinem PC oder Net Yaroze
erstellt worden sind. Um zu ver-
hindern, dass sich jemand mit
fremden Software-Federn
schmiickt, solltet ihr beweisen
kénnen, dass ihr das Werk alleine
programmiert habt, indem ihr bei-
spielsweise euren Namen im Titel-
bildschirm vermerkt oder Disket-
ten beilegt, die eure Arbeitsschrit-
te dokumentieren. lhr habt {ibri-
gens auch die Moglichkeit; bereits

Die Preise...

Programmierung:

Hauptpreis: Ein Besuch bei
Psygnosis in-Liverpool,-bei
dem ihr die einmalige Gele-
genheit erhaltet, bei einem
Software-Projekt eurer Wahl
den Programmierern iiber die
Schulter blicken zu diirfen,
plus ein Psygnosis-
Softwarepaket.

2. - 3. Preis: Jeweils ein
Psygnosis-Softwarepaket.

spieldesign:

Hauptpreis: Das beste Design
wird mit einem kompletten
Net-Yaroze-Set im stolzen
Wert-von ca. 1400,- DM be-
lohnt plus einem tollen
Psygnosis-Softwarepaket.

2. - 3. Preis: Jeweils ein
Psygnosis-Softwarepaket.

Der Wettbewerb (Guft noch bts 7' =

Klarungen zur Spi eITSreTy}
; baurﬁameplay, eté.) arizugehsﬁ ;

auﬁerﬁem nicht, kunkrete Er- 4

A / S

2. Bes!es Spf’ldeslgn o
Auch-wenfi ihr nicht iibier Pfegram-f =
mierfahigkeiten verfugt konntihr /
selbstverstdndlich an dfesem ";.-‘ ","
Wettbewerb‘tmlnahmén and s — =
eure Ideen filrein Spietkonzept
zuschicken. Die Form der Prasen- |
tation ist uns dabei eg/al Sklzzen. <
Zeichnungen von Charakteren,”
Grafik-Demos auf Disketten, etc.
Jede Emsendung wird beruck5|ch
tigt. Wichtig ist jedoch; dass ads -
euren Entwiirfen und sr’:hrif'«tlic,her_: P
Beschreibungen genau hervor-

geht, welches Spielprinzip euch
vorschwebt (nicht handschriftlich -
bitte!). Auch in dieser Kategorie
habt ihr selbstverstandlich die
Maglichkeit, uns bereits vorab- = |
eure ersten Zwischenergebnisse
einzusenden, damit wir sie naher
vorstellen kdnnen.

\Programmieren wie die Profis:
|\Das Yaroze-Set macht‘s
. maglich

[Die imposante Psyg-
|nosis Hauptzentrale
{in Liverpool




Ja, ich michte das PlayStation

Games-Abo!

(DM B3,-/Jahr; Ausland: DM 87 ,-/0S: 534.-/Jahr)

Adresse des neuen
Abonnenten (auch
Empfanger der
Ahurel:hnunq?]:

(bitte in Druckbuchstaben ausfillen]

Name, Vorname

Strafe,

PLZ, Wohnort
Die Pramie geht an folgen-

de Adresse:
[bitte in Druckbuchstaben ausfiillen)

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Grinden en Pra-
mienempfanger und neuer Abonnent
nicht ein und dieselbe Person sein!

Das Abo gilt fir min. 1 Jahr und ver-
l&ngert sich auch automatisch um ein
weiteres Jahr, wenn nicht spatestens
& Wochen vor Ablauf des Bezugs-
zeitraumes gekindigt wird. Die Pramie
geht erst nach Bezahlung der

echnung zu.

Datum 1. Unterschrift

P3PS 20

Folgende kostenlose

Pramie wird gewiinscht:

(bitte nur eine ankreuzen)

O PlayStation Memory Card
[Art-Nr. 1141]

O PlayStation Game Pad
(Art.-Nr. 1173)

Widerrufsbelehrung: Diese Verein-

barung kann innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung

der Frist, die mit Absendung dieser

Bestellung anlduft, genugt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs an.

Ich bin damit einverstanden, dafl die Post

bei einer AdreBanderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Datum 2. Unterschrift
(bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungs-

weise des Abos:

O Bequem per Bankeinzugw
[Pramienlieferzeit 3 - 4 Wochen)

Konto-Nr.:

N Tl O G
BLZ:

L1 11 1 1 11]]

) Gegen Rechnung
(Pramienlieferzeit 6 - 8 Wochen)

Einfach Coupon ausfillen, ausschnei-
den, auf eine Postkarte kleben und
dann ab damit an:

COMPUTEC MEDIA AG,
Abo-Betreuung, Postfach 90 02 01,
90493 Nirnberg
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CAFEFAAIL

Eure Meinung

interessiert uns

Wo bleiben die Frauen?
Liebes PlayStation-Games-Team,
ich schreibe euch, weil ich euch
einfach toll finde. Wie kénnt ihr
diesen ganzen Stress liberhaupt

aushalten? Nun, zu meiner eigent-

lichen Frage: Ich méchte gerne
wissen, wie man eine Videospiel-
Redakteurin wird. Oder werden

gar keine Frauen eingestellt? Ich
finde jedenfalls, dass es ein ech-
ter Traumberuf ist.

Valentina Litauer, Achim Baden

Liebe Valentina, natiirlich wiirden
wir auch gerne Frauen als Redak-
teure einstellen, nur leider hat
sich bei uns noch nie eine bewor-
ben, die geeignet wére. Die holde
Weiblichkeit ist im Videospiel-
geschift nach wie vor stark unter-
reprdsentiert. In Zahlen ausge-
driickt: Der Frauen-Anteil liegt bei
héchstens 5%. Wenn du also
wirklich den Wunsch hegst,
Videospiel-Redakteurin zu wer-
den, dann nur zu. Frauen sind in
dieser Branche sehr begehrt. Eine
direkte Berufsausbildung gibt es
in dem Sinne nicht. Man sollte je-
doch folgende Voraussetzungen
mitbringen: eine flotte und ver-
sténdliche Schreibe, gute Eng-
lischkenntnisse, die Fahigkeit zur
Teamarbeit sowie eine gewisse
Belastbarkeit, denn wie du bereits
richtig angemerkt hast: Es ist si-
cherlich ein toller Beruf, der aller-
dings viel Stress mit sich bringt.

“Bitte lasst die Finger von den Raub-
kopten wenn ihr eure PlayStation

Modulations-Chip
Ich habe zwei Fragen an euch, die
vielleicht schon in eurem Magazin
beantwortet wurden, ich es aber
nicht mitbekommen habe. Es geht
um den Boot-Chip fir Importspie-
le, den ich dringend benétige. Ich
habe gehdrt, dass einige dieser
Chips von minderer Qualitat sind
und die PlayStation sogar zer-
storen kénnen, stimmt das?
Auerdem wiirde ich gerne wis-
sen, ob der Einbau fiir einen tech-
nischen Laien problemlos ist oder
ihr mir lieber raten wiirdet, den
Einbau einem Profi zu tiberlassen?
Holger Wenzel, Neuburg

Bevor ich deine Fragen beantwor-
te, mdchte ich erst einmal klar-
stellen, dass durch diesen Umbau
jegliche Garantieanspriiche verlo-
ren gehen. Dariiber musst du dir
auf jeden Fall im Klaren sein. Fer-
ner solltest du wissen, dass es
durch die neue Softwarepolitik
von Sony nicht mehr so einfach
ist, an Importspiele heranzukom-
men. Nun direkt zu deinen Fragen:
Schwarze Schafe gibt es nahezu
tiberall, auch im Bereich der
Modulations-Chips (so heifien
diese Dinger). Im Grofien und
Ganzen verrichten die meisten

Chips aber problemlos ihren
Dienst. Die Geschichte um regel-
rechte Killer-Chips halte ich fiir
ein Marchen. Ich denke eher, dass
es sich in solchen Féllen um einen
schlampigen Umbau gehandelt
hat, wobei wir schon bei der zwei-
ten Frage wéren. Im Grunde ist
der Umbau recht problemlos:
aufschrauben, Chip einsetzen, zu-
schrauben, fertig. Da der Einbau
jedoch mit Loten verbunden ist,
ware es natlirlich sicherer, wenn
du bereit bist, mehr Geld zu inves-
tieren, um es dann von einem
Profi machen zu lassen. Schau dir
einfach die Anzeigen durch, dort
wirst du schnell auf die geeignete
Adresse stofen.

Tekken-3-Supermdnner
Als ich in der letzten Ausgabé sah,
dass jemand im Tekken-3-
Survival-Modus 275 Gegner um-
genietet hat, konnte ich meinen
Augen nicht trauen. Wie kann ein
Normalsterblicher so etwas nur
schaffen?! Kénntet ihr mir bitte
die Taktik dieser Supermanner
verraten? ich selbst habe {ibri-
gens nur 25 Gegner besiegt.
Nichts Besonderes, ich weif3. Es
kdnnte aber auch sein, dass sie

~
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alle einen Xploder hatten und ihn
zwischendurch aktivierten, um die
Energie wiederaufzufiillen.

Dennis Stiickmann, Bielefeld

Schon wieder ein Leser, der an
den Tekken-3-Leistungen zwei-
felt. Daher noch einmal zum Mit-
schreiben: Alle Bestleistungen
wurden komplett per Video fest-
gehalten. Wir haben uns die Vi-
deos auch sehr genau angesehen,
da wir anfangs auch vermutet hat-
ten, dass es nicht mit rechten Din-
gen zugeht. Uns fiel jedoch nichts
Verdédchtiges auf. Im Gegenteil:
Bei fast allen Gewinnern ging es
zwischendurch sehr knapp zu und
der Energiebalken fiillte sich
trotzdem nicht wie von Geister-
hand wieder auf. Interessanter-
weise wendete jeder eine andere
Taktik an. Die ausgereifteste
erschien uns die vom Gewinner
Michael Maier, der seine Gegner
mit Heihachis schnellen Combos
eindeckte. Recht billig und ein-
fach war hingegen die Strategie
von Deniz. Sie verwendete den
Drachen True Ogres und wendete
permanent seinen Feueratem aus
dem Sprung heraus an. (brigens:
Einen Tag zu spit trudelte mit 404
niedergestreckten Gegnern die
absolute Bestleistung ein - leider
Pech gehabt.

Einfach nur behdmmert
In der letzten Ausgabe gab es zum
Thema Raubkopien einen Leser-
brief unter der Uberschrift
“Kampfansage”. Von wegen die
Ignoranz von SCED sei nicht mehr
zu libertreffen! Mit diesem Satz
haben sich die so genannten Glo-
balmasters doch das genaue Ge-
genteil bewiesen. Schlief3lich wird
der Markt doch durch die Raubko-
pien geschadigt, wer ist also igno-
rant?! Die Globalmasters sind an-
scheinend zu behdammert, um zu
merken, dass ihre Raubkopien
den ganzen Markt zerstdren. Es
ist natlirlich verstandlich, dass
viele Jugendliche Raubkopien be-

5 STAGE 1| 00’2568 m
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ziehen, da ihr Taschengeld knapp
ist, aber das dndert nichts an der
Tatsache, dass der Markt friiher
oder spéter in den Ruin getrieben
wird. Aus diesem Grund spreche
ich sicherlich im Sinne aller

Zocker, wenn sich sage: Bitte lasst -

die Finger von den Raubkopien,
wenn ihr eure PlayStation wirklich
liebt. Denkt daran, dass der Ami-
ga damals auch durch Software-
Piraterie zu Grunde gegangen ist!
PS: Gib Nintendo keine Chance!
Marcel Strapko, Moers

Muss ich dem noch etwas hinzu-
fligen? Ich glaube nicht.

Tomb-Raider-Boykott
Nachdem der Tomb-Raider-IlI-
Boom vorbei ist, méchte ich Eidos
meinen Dank aussprechen. Ich bin
mit Sicherheit einer der gréf3ten
Lara-Fans. Als ich letztes Jahr hir-
te, dass ein Videoclip mit Lara in
der Hauptrolle erscheint, fand ich
diese Idee natlirlich super. Wenn
ich jedoch gewusst hatte, welche
Auswirkungen dieser Videoclip
auf das Spiel haben wird, hatte
ich die Arzte erschossen. Nicht
nur dass jetzt alle Kids auf Lara
abfahren, nein, Lara wird auch
noch neuerdings in die Besse-
rungsanstalt geschickt. Das Blut
hat eine Farbe, die nicht definier-
bar ist. Auerdem fehlen wichtige
Schliisselszenen. Und alles nur,
damit ein USK ab 12 heraus-
springt - gut gemacht!!! Ein
schwacher Trost fiir alle Fans:
Eidos hat nicht den erwarteten
Umsatz gemacht, da ihr alle die
bessere UK-Version gekauft habt
(Info aus dem Internet). Dies zeigt
uns eindeutig, dass wenigstens
35% aller PlayStation-Besitzer
liber 16 Jahre alt sind. Was soll
also der Mist? Jeder Achtjahrige,
dessen Vater einen Internet-
Anschluss hat, kann sich heutzu-
tage Pornos, Horror-Bilder und
Anleitungen zum Bombenbauen
runterladen. AuBerdem sind PC-
Spiele wesentlich brutaler als

_CREDIT O -

o php -HWOARANG.

Geht das mit rechten Dingen zu? Einige Leser zweifeln noch immer daran, wie
man dber 200 Gegner bei Tekken 3 im Survival-Modus flachlegt

4y
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— Dasunabhingiga@iayStation- M

Caolony Wars 2

Die SpaceOperagehtvielte:
Crash Bandicoot 3 Vil
Never mMapstab

Im jumpRRUA-Genre?

CODES
C&L 2; Gegenschlag

Volikt Durchblick fir
Hobbysiratigen

A AKTUELL
Ridoe Racer Tupe

Namtos Gran Turismo-Rivale

/\ AKTUELL
R-Tupe Delta
Explosionsgeladens Bal

3
Tomb Raider Il

Ridge .
Racer 4

Aller guten Dinge sind vierd
Alles Gber don Kachfolger

en 3 Ausgaben nachbestellen!

Hiermit bestelle ich:

[ PlayStation GAMES 12/98 zu DM 4,90
[ PlayStation GAMES 01/99 zu DM 4,90
0 PlayStation GAMES 02/99 zu DM 4,90

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)

[ Gegen Vorkasse

Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

(3 Bequem per Bankeinzug

Konto.-Nr.
T | |

StralBe, Haus-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!

Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen)
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| Sein ganzer Stolz: Frithjof Mathies hat seine PlayStation auf der Grundloge
unseres Aufklebers in ein echtes Schmuckstiick verwandelt

PS-Games. Wir fordern binnen
300 Tagen eine deutsche
Director’s-Cut-Version des dritten
Teils, oder es wird einen absolu-
ten Eidos-Boykott geben.

Ray

Ich kann deinen Arger in der Hin-
sicht verstehen, dass man sich als
Erwachsener gegen seinen Willen
mit einer entscharften Version be-
gniigen muss, die teilweise sogar
den Spielablauf beeintrachtigt
(zum Beispiel hdngen Menschen
in der Luft, da die Pfahle wegretu-
schiert wurden). Dennoch bleibt
bei deinem Brief meinens Erach-
tens die Logik etwas auf der Stre-
cke. Die Arzte haben den Lara-
Kult sicherlich noch zusétzlich an-
gepeitscht, aber er hat doch wohl
kaum etwas mit den freiwilligen
Entschdrfungen zu tun. Eidos
wollte einfach nur verhindern,
dass Tomb Raider lll auf den
Index kommt. Dass es dabei um
sehr viel Geld geht, brauche ich
wobhl nicht zu erwdhnen, Die Sa-
che mit dem mangelnden Umsatz
(es gab liber 700.000 Vorbestel-
lungen!) und den vielen UK-
Versionen halte ich fiir ein Ge-
riicht. Der normale (unwissende)
Verbraucher hat sich die deutsche
Version zugelegt. Die Sache mit
der leichten Zugénglichkeit zu

Gewalt und Pornos besteht natiir-
lich schon immer. Das kann aber
kaum das Argument sein, samtli-
che Pornos und Horror-Filme fiir
jedes Alter freizugeben. Du hast
ferner richtig angemerkt, dass die
BPjS im PC-Bereich brutalere Titel
durchgehen ldsst. Das stimmt,
denn die BPjS geht davon aus,
dass der durchschnittliche PC-
Besitzer dlter ist als ein Play-
Station-Besitzer, was ja auch
stimmt.

Bitte schreibt mir!
Hallo PlayStation-Games-Team!
Ich habe euch kiirzlich einen Brief
geschickt mit der Bitte um Riick-
antwort. Doch bis heute habe ich
noch keine Antwort erhalten. In-
teressieren euch eure Leser etwa
nicht? Oder warum werde ich
ignoriert? Bitte antwortet mir!
Peter Stenzl, Braunschweig

Natiirlich interessiert uns die
Meinung unserer Leser brennend,
sonst hétten wir ja auch nicht die-
se Leserecke als euer Forum ein-
gerichtet. Du musst uns allerdings
verstehen, dass wir unméglich
Briefe schriftlich beantworten
kdnnen, da wir fiir diese Arbeit ei-
nen weiteren Redakteur einstellen
miissten. Ehrlich gesagt, habe ich

Llesercharts Top 10 ————

() 1.Tomb Raider 3
() 2.FIFAgg
() 3.Tekken3

4. indiziertes Spiel 2

)
)  5.Command & Conquer 2
)

6.TOCA 2

) 8.Cool Boarders 3

) 9.Gran Turismo

(
(
(
() 7.Crash Bandicoot 3
(
(
() 10. WWF Warzone

sogar in letzter Zeit Schwierigkei-
ten, samtliche Briefe zu lesen, so
viele Zuschriften bekommen wir
mittlerweile. Ich versuche aber,
an dieser Stelle immer moglichst
viele Fragen dffentlich zu behan-
deln. Natiirlich gibt es auch Aus-
nahmen. Wenn ihr beispielsweise
eine E-Mail mit einer einfachen
Frage schickt, dann ist sicherlich
die Zeit drin, schnell eine Antwort
zuriickzuschicken. Generell lohnt
es aber nicht, einen frankierten
Umschlag zu schicken mit der Bit-
te um Antwort. Einzige Ausnahme:
Autogramm-Wiinsche, da es in
letzter Zeit einige Bitten darum
gab (wir erréten schon vor
Scham...).

Designer-PlayStation
Sehr geehrtes PSG-Team, hiermit
sende ich euch eine Fotografie
meiner PlayStation, aus der her-
vorgeht, dass man mit ein biss-
chen Farbe und Lack das von ih-
nen vorgefertigte Impressum noch
weiter verschanern kann. Ich hof-
fe, dass euch diese PlayStation
gefdllt. Meiner Meinung nach hit-
te dieser Aufkleber namlich foliert
sein miissen, um ein schnelleres
Abgreifen zu verhindern. Es wére
nicht schlecht, wenn ihir des Ofte-
ren solche Designer-PlayStations

abbilden kdnntet, um sich weitere
Ideen zu holen.
Frithjof Mathies, Bordesholm

Und ob uns diese PlayStation ge-
féllt! Du hast deine PlayStation
auf der Grundlage unseres
Rundum-Aufklebers in ein echtes
Kunstwerk verwandelt - Respekt!
Natilrlich sind wir offen fiir weite-
re Verschnerungen an der Play-
Station. Wer weiB3, vielleicht er-
gibt sich daraus eines Tages mal
ein eigenstindiges Forum?

PS: Eine Folierung wére schéner
gewesen, doch das war letztend-
lich eine reine Kostenfrage.

Abwdrtskompatibel?
Hallo ihr Zocker! Was ich unbe-
dingt wissen mdchte: Wird die
PlayStation 2000 nun eigentlich
abwartskompatibel sein oder
nicht?

Martin Stach

Leider wissen wir das derzeit
nicht genau. Geriichten zufolge
soll sie zwar abwdrtskompatibel
sein, doch darauf kann man sich
nicht verlassen. Dagegen spricht
ohnehin, dass solch eine ange-
strebte Kompatibilitdt mit groen
Mehrkosten verbunden ist.

| Wann erscheint eigentlich Final Fantasy ViiI?

| 0b das Mammut-Rollenspiel hier zu Lande er-
| scheinen wird, ist immer noch nicht 100%ig
gekidrt. In japan ist der Titel aber auf jeden
Fall bereits drauBen.

Gibt es eigentlich auch eine American-

Football-Simufation mit College-Teamns?

Ja. Electronic Arts hat bereits mehrere solcher
Titel verdffentlicht, allerdings nur in den Staa-
ten. Fiir den deutschen Markt ist solch ein
Sportspiel einfach zu speziell.

| Kdnntet ihir eine Komplettidsung zu Spyro the

| Dariber haben wir auch nachgedacht. Wir
sind aber der Meinung, dass der Titel nicht
allzu schwer ist, zumal es nicht sonderlich
viele Geheimnisse gibt.

Was sind denn momentan eure absoluten
Favoriten?

Metal Gear Solid hat uns in der letzten Zeit
wohl am meisten fasziniert.

Gibt es demndchst G-Police als Platinum-
Version? -

Derzeit gibt es noch keine Ankdindigung. 0b
und wann ein Titel als Platinum-Spiel neuauf-
gelegt wird, das entscheidet sich leider erst
recht kurzfristig.

Stimmt es eigentlich, dass ihr den Einsende-
schiluss fir den Entwickler-Award verlingern
wollt?

Ja! Ndheres erfahrt ihr in dieser Ausgabe im
neuesten Zwischenbericht.

Ihr druckt des Ofteren Codes ab, bei denen ich |
nicht weils, wie man sie eingeben soll. Was
soll das? [
Ich glaube, wir miissen diese Frage noch tau- |
sendmal beantworten. Es handelt sich um so |
genannte Xploder/Game-Buster-Codes. Das
sind rund 100 DM teure Gerdte, durch die
man die Spiele-Parameter verdndert, wo-
durch allerlei Cheats maglich sind. Nur im
Zusammenspiel mit dem Gerdt kénnen diese
Codes eingegeben werden!!! Siehe TRIX!

Ihr habt eine Final-Fantasy-Collection an-
gekiindigt. Kommt die auch nach Deutsch-
land?

Die Chancen dafir sehen sehr schlecht aus. In
den Staaten durfte allerdings noch dieses Jahr
eine englische Version erscheinen.




HILHSTORE

Eme neue Runde ein neues Glu:kf Drei PlayStatlon Kracher suchen mal wreder ihren Merster Ihr werdet euch vrellelcht wundern, dass Tekken 3

erneut als Kandidat ausgesucht wurde, doch derzeit-bietet sich kaum ein-Titel- besser an als Namcos Meisterwerk.

Allgemeine Regeln:

1. Um-eure Bestzeit zu dokumentieren, miisst ihr unsein VHS-Videoband (kann nicht zurlickgeschickt werden!) schicken, das den kompletten Spiel:

verlauf prasentiert,

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch bazulegen denn der Inhaber der Poleposntlon wird stets mit Bild abgedruckt

3. Vermerkt bitte auf dem Karton den Namen des Spiels sowie die erzielte Bestzeit (wichtigh!).
4. Es werden nur PAL-Versionen ‘gewertet und Cheats sind natiirlich nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb [duft bis zum 03. Mai 1999 (der Rechtsweg ist ausgeschlossen). Bis zu diesem Datum muss eure Bestzeit bei uns eintrudeln, damit
sie berucksrchtlgt werden kann: Wer zum Schluss oben auf dem Siegertreppchen steht, erhilt von uns ein Uberraschungspaket im Wert von ca. 200

DM.

PlayStation Games-

Stichwort: Highscore (Name des Splels/erzielte Bestzeit) .

Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Tekken 3

A 7 1

Nach dem Survival-Modus
stellt sich diesmal die bren-

. nende Frage, wer den Time-

==

Attack-Modus am schnellsten

. knackt? Die Wahl des Kamp-

= fers ist uns dabei egal.

Formel 1 798

| An alle Mchtegern-Schumis:
Wer legt im Arcade-Modus
(kein Zeitrennen!) die schnell-
. ste Rundenzeit in Buenos

Aires/Argentinien hin? Die
Wahl des Boliden obliegt
atiirlich euch.

Die Bonus-Strecke
Kastl/Bayern sucht ihren
alleinigen Meister. Es gilt,
die beste Rundenzeit im Zeit-
rennen zu erzielen, wobei es

' gleichist, fiir welchen Sport-

wagen ihr euch entscheidet.

PC Action. Lust auf Computerspiele.

Erwachsenenbildung




o
=
L
(O
d
o
—
|
D
s
L
&
e

4

Alle




D

& ﬁ\f}--v-.-.-"-?'ﬂ. -—ﬂ‘ B S Aarmw @ \:3_‘::\
\ S - -

b | - -

Die neuesten Games - Tests — Charts - Tips & Tricks - More Fun
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Febroar

Moto Racer PIayStatlon.,

|_os. Februar__Eliminator 55% (03/99) ——— Psygnosis |
11, Februar  Tiger Woods ‘99 70% (03/99)  Electronic Arts |
19, Februar  ABug's Life 70% (02/99) ~SCED
26. Februar  Akuji the Heartless 84% (02/99) Eidos
26. Februar  Metal Gear Solid 95% (03/99 Konami
26. Februar e Granstream Saga 78% (02/99)  SCED
Februar  Bass Landing Konami

Bust A Move 4
ulousms

05, Rally X
12. Marz__X-Game Pro Boarder
18. Marz

Electronic Arts

Februar

otal Drivin (Platinum) 86% (08/98) Infogrames

Ende Februar
Ende Februar

“nde Februar

_Mega Man Legend

‘Monsterseed

Capcom /Virgin

Vlega Man Xz ~Capcom/Virgin

Infogrames

Ende Februar

Shanghai the Valor 69% (c

Info rames
WCW vs NWO

18. Marz

Al
Moto Racer (Platinum) 74% (08/98) Electron

26. Marz

Konami

26, Marz

Running Wi %%d 44% (03/ 99) SCED

26. Marz

Tai Fu Activisio

29, Marz

‘Need for Speed IV Electron

m—— Mega Man Legend

Ende Feruar

r s htemen Ummantellmg im Feb-
) sgensatz zu Mega Man Legend geht es
ger jedoch wieder einmal klassisch zu, sprich es
wird gehiipft uncl geba[lert, was Mega Mans GliedmaRen und Wummen
herg‘eben Freunde dieser Endlos-Serie wissen, was
das bedeutet: Leveldesign vom Feinsten sowie.
ein sehr hoher Geschicklichkeitsanspruch.

Der originale Name
lautete bekanntlich
noch Mega Man Neo, und wenn man den Worten der Vertriebsfirma
Virgin Interactive Glauben schenken mag, soll das lupenreine Action-
Adventure mit Capcoms Blechbullen in der Hauptrolle nun endlich
hier zu Lande erscheinen, allerdings nur mit englischen Bildschirm-

- Grand Theft Auto London

29. Marz  Sports Car GT Electronic Arts

29. Marz  Street Skater Electronic Arts

30. Mdrz _ Racing Simulation 2 Ubi Soft

31. Marz  Gex ee Cover Gecko Eidos

| “Anfang Marz K - Krossfire 80% (03/99) Infogrames

Mérz Diver's Dream Konami

~Marz__Grand Theft Auto London _ T Take 2

—Marz_Kensei Sacred Fist Konami

_Marz__Live Wirel 54% (o Acclaim

Marz _ Master of Mon ] _Konami_

Marz  NHL Face Off 9976/0"”" 9

Marz  NHL Pro"99 ;

Marz  Poy Poy 2 “Konami

Marz _ RC Stunt Copter Acclalm

Marz  Rugrats THQ

Marz  Swing! Software 2000
Mitte Marz  Asterix Infogrames
Mitte Médrz  Global Domination Psygnosis
Mitte Mdrz  Pro 18 World Tour Golf 70% (03/99) Psygnosis
Mitte Marz  Rollcage 78% (03/99) Psygnosis
Mitte Marz  Tunguska Acclaim
Ende Marz  Civilization Il Activision
Ende Marz  Guardian‘s Crusade Activision
Ende Marz  Hard Edge Infogrames
Ende Mdrz  Kingsley Psygnosis
Ende Marz Monkey Heroes Take 2
Ende Marz  Prince Naseem Boxing Codemasters
Ende Marz  Puma Street Soccer Infogrames

Von der Firma

Take 2 kommt
mal etwas ganz Neues, was es in dieser Form noch nie auf der Play-
Station gab. Bei diesem Titel handelt es sich um ein Update zur um-
strittenen Autoknacker-Simulation Grand Theft Auto. Das Update

- kdnnt ihr nur spielen, wenn ihr das Grundspiel euer Eigen nennt.
Die Add-on-CD bietet ein villig neues Szenario, das euch in das
Swinging London der 7oer-Jahre fiihrt. Die Musik, der Fuhrpark und
die Missionen wurden natiirlich dementsprechend verindert.




3o. April Eidos

. 30. April_ UEFA Champions League 98/99  Ubi Soft
= 30. April__Warzone 2100 Eidos
April Actua NHL ‘g9 Acclaim
- April  Cool Boarders 2 (Platinum) SCED
- April  Cow Pokes ' Konami
o April Crash Bandicoot 2 (Platinum) SCED
i April Discworld Noir GT Interactive
- April  Driver GT Interactive
— April Dungeon Keeper Il Electronic Arts
— April  Joe Blow Konami
~ April Suikoden Il Konami
- April  Tiny Tank Electronic Arts
—— April  Trap Runner Konami
- Ende April  Centipede 3000 Hasbro
e Ende April Rainbow 6 Take 2
——— Ende April  Rat Attack Mindscape
b
v
;_”,—n—
-
-

!
F

1

“ (rash Bandicoot 2 Pay2ation- Path

Neuauflage zum Zweiten, und was fiir eine! Auch dieses Abenteuer

stig erstehen. Selbst nach heutigen Gesichtspunkten gehort dieses
Werk nach wie vor zu den Jump&Run-Perlen auf der PlayStation. Das
Leveldesign ist abwechslungsreich und so exakt wie ein Schweizer
Uhrwerk. Auch die kunterbunte Grafik kann sich sehen lassen.

Le Mans 24

Gex Deep Cover Gecko |

. und kommt trotz des hohen Detailreichtums nicht ins

Kingsle

von Sonys inoffiziellem Maskottchen Crash darf man nun kostengiin-

POE 4790 paet 773

Das lest ihr in der ndchsten Ausgabe

UIf hat das Flugticket bereits in der
Tasche, um direkt nach
Le Mans, den Austragungsort des legendéren
24-Stunden-Rennen, zu jetten. Neben der Mag-
lichkeit, in einem der PS-Monster selbst sitzen
zu diirfen, wird natlirlich auch das neueste
Rennspiel-Werk Le Mans 24 der Firma Eu-
technyx préasentiert, das sich anschickt,
der dritte Racer-Erfolg nach Total Drivin
und C3 Racing zu werden. Freut euch
somit auf eine tolle Reportage in der
nachsten Ausgabe.

Daumen driicken! Wenn nichts dazwi- Lb’\, fi

schen kommt, schaffen es vielleicht die ka- ;
lifornischen Vorzeige-Programmierer, ihren kleinen
Lurch zum mittlerweile dritten Male ins Jump&Run-
Rennen zu schicken. Bereits die erste spielbare Versi-
on war (wie schon der Vorgédnger) ein absoluter tech-
nischer Leckerbissen. Die iiberarbeitete 3D-Engine
zaubert eine wahre Grafikpracht auf den Bildschirm

Ausgabe
04/99

erscheint
am 24.
Madrz

Schwitzen. Ein klarer Kandidat fiir den Jump&Run-
Thron.

Noch ein dreidimensionaler Hiipfer, der zum Test
bittet. Der geistige Vater dieses putzigen Ge-
schicklichkeitsspiels ist die Liverpooler Firma Psygnosis, die bei
dieser Hopserei mit Abenteuer-Einschlag ein Rudel von animali-
schen Helden ins Zentrum riickt. Umrahmt wird der technisch sehr
ansehnliche Titel von einem atmosphdrischen Fantasy-Ambiente,
vielen Dialogen sowie zahlreichen Rétseln.
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PlayStation Games
Leserbefragung

pie Leserbefragung erfiillt eine wichtige
Aufgabe. Wir erhalten durch diesen kleinen
Fragebogen wertvolle Informationen, wie

man das Heft noch besser gestalten kénnte. Unter allen

Einsendern verlosen wir monatlich ein
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